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rekomendowany
wiek: 5-107

liczba graczy: 1-5

zawartos¢ pudetka:

-+ 56 elementéw domina
(2 komplety kamieni
po 28 szt.)

« 14 kart

- Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci
pudetka umieszczonqg powyzej lub na tylnej stronie pudetka.
W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.

e-mail: alexander@alexander.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczenstwo
zakrztuszenia.

Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane
informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.



DOMINO - pasjonujqca gra znana od wielu stuleci wywo-
dzi sie najprawdopodobniej z Chin. Na przestrzeni
wiekéow powstato wiele odmian Domina co sprawia, ze
gracze ceniq je sobie tym bardziej. Gra sktania do mysle-
nia, umiejetnej obserwacji i skupienia. Proponujemy row-
niez dwie nowe gry, w ktérych elmenty Domina wykorzy-
stuje sie do budowania uktaddw i konstrukcji w oparciu
o podane wzory. Te gry to emocjonujqca zabawa, w ktdrej
gracze ¢wiczq jednoczesnie spostrzegawczosc, pamiec,
koncentracje i zrecznos¢ manualnq. Elementy Domina
mozna réwniez wykorzysta¢ do indywidualnej zabawy
tworzenia wymyslonych przez siebie wzoréw co znakomi-
cie inicjuje kreatywne myslenie.

- Ta wersja Domina jest wzbogacona o dodatkowy kom-
plet kamieni (2 x 28 szt.)

W niektdérych wariantach gry mozna mierzy¢ czas rozgrywki, dlatego
mozesz pobra¢ bezptatng aplikacje ,Alexander Timer” w sklepie
wiasciwym dla systemu operacyjnego Twojego smartfona lub table-
tu, wpisujac: aplikacja Alexander Timer lub korzystajac z kodéw QR
zamieszczonych na str.2.

ANDROID

Kody QR

- nazwa,kamienie” uzywana w tekscie instrukgcji oznacza elementy domina



»Domino dla poczatkujacych” - liczba graczy: 2 - 4,

liczba kamieni: 56 szt. (2 komplety)

56 kamieni rozktada sie na stole oznakowaniem do dotu. Po
wymieszaniu wszystkich kamieni kazdy z graczy wybiera po:

- 20 kamieni gdy jest 2 graczy

- 14 kamieni gdy jest 3 graczy

- 10 kamieni gdy jest 4 graczy

Gracze ustawiajg wybrane kamienie przed soba (tak, by punkty na
kamieniach widziat ich wiasciciel, a nie widzieli jego przeciwnicy). Gre
rozpoczyna ten kto posiada kamiert z najwiekszg liczba punktow (najle-
piej z podwdjng ,6"). Posiadacz takiego kamienia wyktada go na stof.
Kolejny gracz (z lewej strony) powinien dotozy¢ swoéj kamiert do lezace-
go na stole, tak by liczby oczek z jednej ze stron kamieni zgadzaty sie ze
soba (w tym wypadku beda to,6-tki"). Jezeli gracz, ktéry powinien sie
wytozy¢ nie posiada kamienia z takg liczbg punktow, ktérg mozna dopa-
sowac do punktéw kamieni kornczacych ciag lezacy na stole, to dobiera
2 kamienie z talonu (tj. zbioru zakrytych kamieni lezacych na stole).
Kamienie dostawia sie do ciggu t3 strong, gdzie liczba oczek kamienia
dostawianego i juz lezgcego jest taka sama. Kamienie mozna dokfadac
z jednego lub drugiego konca ciggu. Nie mozna doktada¢ do kamieni
znajdujacych sie wewnatrz ciggu. Dokfadany kamiert mozna dostawic
wzdtuz kierunku uktadania poprzednich kamieni, albo pod katem
prostym do tego kierunku (woéwczas ukfadany ,waz" zmienia kierunek
uktadania). Kamienie majgce po obu stronach te samg liczbe oczek
(,dublety”) sa uprzywilejowane i mozna je doktada¢ do kazdego innego
kamienia (o innej liczbie oczek). Gracz, ktéry nie moze wytozy¢ sie
w swojej kolejce i nie moze dobra¢ kamieni z talonu (bo wszystkie
kamienie talonu zostaty zabrane) musi przepusci¢ swojg kolejke.
/wyciezcg w grze zostaje ten, kto pierwszy wytozy swoje kamienie.
Wowczas na jego konto zapisuje sie liczbe punktow, ktére znajdujg sie
na kamieniach przeciwnikéw. Jezeli kazdy z grajacych posiada jeszcze
kamienie i nie moze dopasowac zadnego z nich do wytozonego ciggu
to partia zostaje zakonczona. W tej sytuacji zwyciezca zostaje ten, kto
posiada najmniejszg liczbe kamieni. Jezeli dwdch lub wiecej graczy
posiada te samg liczbe kamieni, a pozostali maja ich wiecej (i nikt nie
moze sie wylozyc) to zwyciezcag zostaje ten, kto ma najmniejszg liczbe
punktéw na swoich kamieniach. Zwyciezca podlicza punkty z kamieni
przeciwnikéw i zapisuje je na kartce pod swoim imieniem. Na poczatku
gry mozna zatozy¢, ze rozegranych zostanie tyle partii, az jeden z graczy-
osiggnie 100 punktow (lub inng przyjeta liczbe). Ten kto osiggnie umo-
wiona liczbe zostaje zwyciezca catej gry.



»Domino wegierskie” - liczba graczy: 2 - 4,

liczba kamieni: 56 szt. (2 komplety)

Wytozone na stét kamienie s3 odwrdcone punktacja do dotu
i wymieszane. Gracze otrzymujg po:

-25 kamieni jesli gra 2 graczy

- 17 kamieni jesli gra 3 graczy

- 12 kamieni jesli gra 4 graczy

Gre rozpoczyna gracz posiadajacy kamiert o najwiekszej liczbie punk-
tow. Wyktada go na stét, a nastepnie ten sam gracz dokfada ze swoich
kamieni kolejne kamienie pasujace do siebie. Kiedy wyczerpig sie
mozliwosci doktadania, do gry przystepuje kolejny gracz (z lewej
strony) i wowczas on stara sie wytozy¢ jak najwiecej swoich kamieni
(zgodnie z zasada dopasowywania oczek). W ten sposéb postepuja
kolejni gracze. Jezeli zaden z graczy nie bedzie mdgt juz dopasowac
swoich kamieni do tancucha lezacego na stole to gra konczy sie,
a kazdy z graczy zapisuje liczbe punktow, ktére mu pozostaty. Na
poczatku gry ustala sie liczbe rozgrywanych partii. Po zakoriczeniu
ostatniej partii zwyciezcg zostaje gracz, ktéry ma najmniejsza liczbe
punktow.

»Domino wtoskie” - liczba graczy: 3 - 5,

liczba kamieni: 28 szt. (1 komplet)

Odwrécone kamienie rozktada sie na stole punktami do dotu

i miesza. Nastepnie kazdy gracz wybiera po:

- 5 kamieni jezeli jest 5 graczy

- 6 kamieni jezeli jest 4 graczy

- 8 kamieni jezeli jest 3 graczy

Pozostate kamienie odktada sie, a te wylosowane gracze ustawiajg
przed sobg (pionowo), tak by nie mogli ich widzie¢ przeciwnicy. W tej
grze zwyciezca zostaje ten, kto osiggnie ustalong wczesniej liczbe
punktoéw np: 50, 70 lub 100. Gre rozpoczyna gracz, ktory posiada
kamien o najwiekszej liczbie oczek np. 6/6. Ktadac ten kamien na stole
gracz oznajmnia gtosno jego catkowita wartos¢ punktowa (w tym
wypadku 12). Nastepny gracz dostawia jakikolwiek wybrany swoj
kamien i gtosno odczytuje sume punktéw widoczng na kamieniach. Po
tym ruchu kolejny gracz dostawia swdéj kamien odczytujac gtosno
sume oczek z kamieni lezacych na stole. Tak gra toczy sie, az do
uzyskania ustalonej na poczatku liczby punktow, np. 50.
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Jezeli zaden z graczy nie osiggnie ustalonej liczby to wygrywa ten, kto
ma liczbe punktow najblizszg tej liczbie.

»Domino francuskie” - liczba graczy: 2,

liczba kamieni: 28 szt. (1 komplet)

Kamienie nalezy odwrdci¢ i wymieszac¢ na stole. Nastepnie gracze
losujg po 8 kamieni i ustawiaja przed sobg w pionie, tak by nie widziat
ich przeciwnik. Pozostate kamienie zostajg w talonie. Gre rozpoczyna
mtodszy gracz. Wyktada on dowolny kamiert punktami do gory.
Nastepnie przeciwnik wykfada swoj kamienr tak, by punkty na jednej z
jego stron pasowaty do punktow wytozonego wczesniej kamienia.
Dostawiany kamien nie kfadzie sie jednak obok (jak w tradycyjnym
domino) lecz na lub pod wytozony wczesniej kamien. Kamienie
nachodzg na siebie czesciami, ktére zgadzajg sie ze sobg (liczba
punktoéw). Potowa kamienia, ktéra nie pasuje do drugiego zawsze
bedzie wystawac. Gracz, ktéry nie moze sie dofozy¢ bierze 1 kamien z
talonu. Jezeli wylosowat kamien pasujacy, to doktada go do lezacych
na stole. Jezeli wylosowany kamier\ nadal nie pasuje, to ruch wykonuje
drugi gracz (ktory podlega tym samym zasadom). Kamienie losuje sie
(kolejno) tak dtugo, az zostanie wybrany taki, ktory bedzie pasowat do
uktadanego ciggu. W talonie do korica gry musza zawsze zosta¢ 2
zakryte kamienie. Zwyciezca w tej grze zostaje ten kto pierwszy wytozy
swoje kamienie. Jezeli gracze posiadajg jeszcze kamienie i nie moga
dopasowac zadnego z nich (do juz wytozonych), a w talonie zostaty
ostatnie dwa zakryte kamienie to nastepuje koniec partii. Zwyciezcg w
takim przypadku zostaje ten kto ma najmniejszg liczbe punktéw na

swoich kamieniach.
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»~Dominosa” - liczba graczy: 1

liczba kamieni: 28 szt. (1 komplet)

Gracz rozpoczyna gre od narysowania na kartce prostokata ztozonego
7 56 kwadratéw (7 x 8 = 56). Nastepnie miesza kamienie lezgce na stole
punktami do gory. Po wymieszaniu nalezy utworzy¢ z kamieni prostokat,
ktdry takze bedzie sie sktadat z 56 kwadratéw (1 kamien ztozony jest z 2
kwadratow). Po utozeniu prostokgta wpisuje sie punkty z kwadratow
kamieni do kwadratéw na kartce. Po zapisaniu wszystkich kwadratow
nalezy ponownie wymiesza¢ wszystkie kamienie. Zadanie polega na
tym, by po ponownym wymieszaniu utozy¢ z kamieni prostokat zgodny
z zapisem w kwadratach na kartce. W trakcie gry okaze sie szybko, ze
zadanie jest o wiele trudniejsze niz na to wyglada.

»~Domino parzyste” - liczba graczy: 2

liczba kamieni: 28 szt. (1 komplet)

Gracze losujg po 6 z lezgcych na stole (oczkami do dotu) kamieni, ktére
ustawiaja tak, by nie widziat ich przeciwnik. Reszta kamieni pozostaje
zastonieta na stole. Gre rozpoczyna starszy z graczy. Dobiera
wylosowane kamienie w pary i ktadzie je razem na stét dtuzszymi
bokami do siebie. Kamienie nalezy dobrac¢ tak, by suma oczek na
kazdym z nich byta taka sama, np. na pierwszym kamieniu suma oczek
wynosi 2+ 3 =5,anadrugim 1 +4 =5 (jak na schemacie). Po wytozeniu
gracz losuje z talonu brakujgce kamienie, tak by zawsze miec ich szes¢,
a kolejka przechodzi na drugiego gracza. Jezeli

graczowi nie udato sie utozy¢ zadnej pary to - -
odkfada do talonu w swojej kolejce jeden kamien &
i dobiera w zamian inny, ale wytozy¢ sie moze  * g
dopiero w nastepnej kolejce. Wygrywa gracz, v~
ktéry pierwszy utozy 5 par. Jesli nie uda sie tego para
osiagna¢, to zwycieza ten, ktéry byt najblizszy VS3

celu.

~Kwadrat domina” - liczba graczy: 1

liczba kamieni: 28 szt. (1 komplet)

Gra polega na tym, by grajacy utozyt (z 28 kamieni) w kazdej partii figure
0 ksztatcie z rys. 4 (str.7). Figura sktada sie z 14 kwadratéw, przy czym
kazdy kwadrat ma 4 jednakowo oznaczone pola. Nie trzeba mie¢ obaw,
ze szybko rozszyfruje sie istniejace rozwigzania - jest ich bowiem 342
720. Mozna sobie narzuci¢ utrudnienia przy rozwigzywaniu np.,,

7e kwadrat po prawej stronie u géry ma byc ztozony z czterech szostek itp.
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Uwagal
jeden komplet Domina (28 kamieni) przedstawiony jest na rys.4

»Uktady 1”-liczba graczy: 1- 4

rekwizyty: 14 kart wzordw, 28 kamieni domina

Wzystkie kamienie nalezy roztozy¢ na stole w zasiegu reki kazdego
z graczy. Karty wzoréw nalezy utozy¢ na stole w stos rewersem do gory.
Przed rozpoczeciem gry jej uczestnicy ustalajg czy ukfadajg karty w stosie
w  kolejnosci numerycznej, ktéra odpowiada stopniowi trudnosci
kazdego ukfadu - zaczynajac od karty nr 1 na wierzchu. Gracze,
w zaleznosci od swoich mozliwosci mogg dostosowac stopien trudnosci
catej gry eliminujac z talii kart uktady, ktore s dla nich za trudne. Karty
moga rowniez by¢ wymieszane w stosie jesli gracze wybiorg zmienny
stopien trudnosci kazdej rozgrywki. Przed rozpoczeciem nalezy réwniez
przygotowac dtugopis i kartke z rubrykami i inicjatami uczestnikow gry.
Rozpoczyna najmtodszy gracz, odkrywa pierwszg karte ze stosu i ktadzie
jg obok niego (tak by wszyscy widzieli wzor). Nastepnie gracze dobierajac
elementy domina ze stotu starajg sie jak najszybciej utozy¢ wzor
z odkrytej karty — wartosci punktowe na elementach domina nie maja
znaczenia. Gracz, ktory pierwszy utozy wzér widziany na karcie wota
LSTOP!" i wszyscy przerywaja gre. Gracz, ktory pierwszy utozyt wzor
z dobranych przez siebie kamieni otrzymuje 1 punkt w swojej rubryce
punkytacji. Jesli jednak gracz btednie odtworzyt uktad z karty, otrzymuje
-1 (pukt ujemny). Nastepna karte odkrywa kolejny gracz - kolejka
przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Odkryta karte kfadzie na
karte wytozong wczesniej. Gra konczy sie po utozeniu elementéw
wedtug ostatniej odkrytej karty. Po podsumowaniu punktow zwyciezca
w grze zostaje ten, kto zdobyt ich najwiecej.



+Uktady 2" - liczba graczy: 1- 4

rekwizyty: 14 kart wzoréw, 28 kamieni domina,

Gra przebiega tak jak w wersji ,Uktady 1" z tg roznica, ze odkrytg karte
gracze ogladajg przez 4 sekundy. Nastepnie karta zostaje odwrdcona
rewersem do gory, a gracze starajg sie od tego momentu odtworzyc
uktad z pamieci. Rozgrywke przerywa gracz, ktory zawota ,STOP!" . Zapis
punktacji i wytonienie zwyciezcy nastepuje jak w poprzedniej wersji.

+Uktady 3”-liczba graczy: 1- 4

rekwizyty: 28 kamieni domina

Wszystkie kamienie nalezy roztozy¢ na stole. Oprocz kartki i dtugopisu
do zapisu punktacji nalezy przygotowac czasomierz nastawiony na 1
minute. Na sygnat nalezy wigczy¢ odliczanie czasu i wszyscy gracze
starajg sie jednoczesnie utozy¢ jak najwyzsza wieze. Po uptywie 1
minuty gracze poréwnujg utozone wieze, a rogrywke wygrywa ten kto
utozyt ja najwyzsza - zwyciezca otrzymuje 1 punkt. Nastepnie wszystkie
elementy nalezy ponownie wymiesza¢ na stole i zacza¢ kolejng
rogrywke. Zwyciezce catej gry mozna ogtosi¢ po 5 rozgrywkach.

Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepfa.
Utylizacja:

Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig o
srodowisko.

Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny

z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.
PRODUCENT: c € @ )

Z.P. ,ALEXANDER"”

Piotr Pundzis

80-209 CHWASZCZYNO

k/GDYNI, UL. TELEWIZYJNA 19 Symbol 0-3 oznacza, ze

TEL./FAX 58 552 83 70, zabawka jest nieodpowiednia
TEL. 58 552 87 27 dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.



