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Cyfry i liczby do 20

Poznajcie Cyfrowa Paczke Przyjacioét.

Oto one - wszystkie cyfry: 0,1, 2,3,4,5,6,7, 8, 9.
Choc jest ich tak niewiele, razem potrafig robié
niezte sztuczki. Kiedy tacza sie ze sobg, moga
stworzyc nieskorniczenie wiele liczb. Na przyktad,
gdy dwadjka stanie za jedynka, powstaje liczba
dwanascie.

Zostan matematycznym detektywem. Potqcz ze soba wszystkie cyfry 1. Co widzisz?
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Potacz liczby od najmniejszej do najwiekszej,
a zobaczysz, jak wyglada kapelusz prawdziwego
detektywa. Pokoloruj go.




Cyfry iliciby do 2o

Aga, siostra Tymka, zawsze chce mieé o jednqg rzecz wiecej niz brat. Narysuj w jej
zbiorach o jeden element wiecej niz u Tymka i zapisz odpowiednie cyfry.
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Pan Liczydetko przygotowat quiz. Sprawdz sie! Potqcz pytania z wtasciwymi odpowiedziami.
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J Co jest najlepszym
b

\, r\l \ s / kalkulatorem? Twoje palce!
\qo.. ol e Zobacz, jak tatwo mozesz

e
dodawacé na nich do 10.

Sprawdz, czy faktycznie dodawanie na palcach jest takie tatwe, jak méwi Agent Plus.
Wykonaj dziatania.
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Agent Plus mieszka przy ulicy Dodatniej. Sq tu cztery trzypoziomowe domy, a na kazdym
pietrze dwa mieszkania. Liczby wpisane w okienkach wskazuja, ile oséb mieszka w kazdym
mieszkaniu. Sprawdz, ile w sumie oséb mieszka na kazdym pietrze. Wpisz wyniki.




Dodawanie do 10

Co Pan Liczydetko uwielbia robié¢ poza liczeniem? Je$¢ owoce! Na kazdy dzieh tygodnia
odliczyt sobie po kilka truskawek i boréwek. Uzupetnij wyniki i dopasuj dziatania do
odpowiednich dni tygodnia.
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Pan Liczydetko gra z Agentem Plusem w gre. Wpisz w kétka, ile punktow zdobywa kazdy
z nich w kolejnych rundach. Przy wygranym w kazdej rundzie narysuj korone. W przypadku
pemisu narysuj korone kazdemu z nich.

PAN LICZYDEtKO




Odejmowanie do 10

' Niektérzy mysla,
ze odejmowanie jest

smutne, bo czegos$ ubywa..

ale to nieprawda!

To po prostu robienie

‘ miejsca na co$ nowego.

Spdjrz, ile warzyw i owocéw Agent Minus zjadt na podwieczorek. Sprawdz, ile zostato mu
na jutro.
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Po takiej porcji witamin Agent Minus chyba moze pozwoli¢ sobie na stodkie mate co nieco?
Tym razem to ty skre$l odpowiedniq liczbe stodkoéci, a potem uzupetnij wyniki dziatan.
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Co najbardziej smakowato Agentowi Minusowi? Czego zjadt najwiecej?




Odejmowanie do 10
adanie 3

Aby nie stracié formy po tych stodko$ciach, Agent Minus poszedt pobiegaé. Niestety
zahaczyt o gataz i pogubit koraliki z bransoletek, ktore dostat od Pana Liczydetka.
Uzupetnij wyniki dziatan i potacz je z odpowiednimi bransoletkami.
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Pan Liczydetko chciat pocieszyé Agenta Minusa i przygotowat dla niego gre. Zagrajcie
razem! Pokoloruj jednakowym kolorem po dwie karty z dziataniem i jednq karte
z pasujgeym do nich wynikiem.
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Sktadniki liczby
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Rodzenstwo, Klara i Stas, szykujq breloczki dla przyjaciét. Na kazdy sznurek nawlekajq
po 10 koralikéw w dwédch réznych kolorach. Policz, ile koralikéw brakuje na sznureczkach.
Dorysuj je. Uzyj kredki w innym kolorze niz nawleczone koraliki.
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mozesz uzyskacd

na rézne sposoby?
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Dzieci grajag w guziki. W grze jest 10 guzikéw. Na zmiane chowajg cze$é z nich w pudetku.
Pobaw sie pazem z nimi. Zapisz, ile guzikéw schowaty w kazdej rundzie. Na policzenie
masz 10 sekund!
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Sktadniki liczby

Pan Liczydetko ma w ogrodku kwiaty w trzech kolorach: rézowym, fioletowym i niebieskim.
Chce utozy¢ trzy bukiety, kazdy z 10 kwiatéw. W kazdym bukiecie ma pojawié sie choé

jeden kwiatek w kazdym kolorze. Poméz mu utozyé bukiety w wazonach. Narysuj kwiaty
i zapisz obliczenia.

Agent Plus przygotowat dla Agenta Minusa kwiatowa zagadke, aby sprawdzié, jak radzi
sobie z dodawaniem. Poméz mu jq rozwigzaé. Napisz na ptatkach cyfry, ktére dadza
w sumie liczbe w $rodku.
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Sktadniki liczby

Konrad uktada wieze z klockéw. Pan Liczydetko musi mie¢ wszystko pod kontrolg, wiec
zapisuje do nich obliczenia. Zaden klocek nie moze sie zgubié! Pomozesz mu? Napisz
dziatania, a na koniec zaplanuj wtasng wieze.
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Po skonczonej zabawie Konrad idzie na lody ze znajomymi: Zuziq i Antkiem. Kazde z dzieci
dostato od rodzicé 10 ztotych tach: N =
ostato od rodzicéw po 10 ztotych w monetac @) <J5}

Uzupetnij, jakie dostali pieniqdze. Dzieci nie muszq mieé¢ kazdego rodzaju monety.

KONRAD




Dodawanie i odejmowanie do 10

Rozwigz szyfr matematyczny, a dowiesz sie, co robi Agent Plus, gdy nie dodaje. Oblicz,

a nastepnie uporzgdkuj wyniki od najmniejszego do najwiekszego. Odpowiadajgce im litery
utworzag hasto.
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Juz wiesz, co lubi robié Agent Plus. A najchetniej robi to, kiedy pada deszcz! W kaloszach
i z parasolka w rece. Oblicz i pokoloruj jego parasol zgodnie z kodem.
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Kiedy Agent Plus podskakuje w katuzach, inni sie nudzqg. Kornelia nie wie, czym sie zajaé,
wiec Pan Liczydetko przygotowat dla niej zagadke. Poméz dziewczynce. Najpierw uzupetnij
szyfr — sprawdz, jakie liczby kryjq sie pod roznymi kolorami gwiazdek. Nastepnie wykonaj
gwiazdkowe dziatania.
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~Catkiem przyjemne to liczenie!”, pomys$lata Kornelia i tym razem to ona postanowita
zaskoczyé Pana Liczydetko. Uzupetnij liczby tak, aby dziatania byty prawdziwe.




Dodawanie i odejmowanie do 10

W szkole Wiktora odbywa sie loteria. Kazdy los wygrywa. Wykonaj obliczenia z loséw

i potqcz je z workami, do ktéPych pasujaq.

Wiktor wylosowat zielong karteczke. Co wygrat? Zakresl.
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Wiktor az podskoczyt z radosci, a wtedy w jego plecaku rozlat sie sok i zabrudzit mu
zeszyt. Uzupetnij znaki i liczby tak, aby dziatania byty prawdziwe.
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