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ZAWARTOSC GRY

* 56 tafelkdw z jajkami o
* 48 tafelkéw z kurczakami ( /,._\)
*36tafelkéwzkurami b sk %

* 4 tafelkiz kogutami
® 4 karty graczy zgrzedamidlakur
* 2 kostkido gry

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed przystgpieniem do gry nalezy posegregowac wszystkie kartoniki,
tak aby jajka, kurczaki, kury oraz koguty lezaty w osobnych stosach. Kazdy
z graczy zabiera jedng karte gracza, przedstawiajgcg grzedy w kurniku
i uktadajg przed soba.

CEL GRY

Celemgry jest zdobycie 9 kurizapetnienie swojego kurnika.

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni jadt jajecznice. Gracze podczas
swojej kolejki rzucajq kos¢mi (punkt 1) lub dokonuja wymiany (punkt 2).

1. Rzut ko$¢mi
Gracz rzuca réwnoczesnie obiema kosémi. Jezeli na kostkach jestinnaliczba
oczek, gracz otrzymuje jaja, kurczakii kury wedtug nastepujacego schematu:
* za kazda kostke, na ktorej znajdujg sie 1, 2 lub 3 oczka, gracz otrzymuije 1 jajko,
® za kazda kostke, na ktdrej znajduje sie 4 lub 5 oczek, gracz otrzymuje 1 kurczaka,
* za kazda kostke, na ktdrej znajduje sie 6 oczek, gracz otrzymuije 1 kure.

Przyktady
Jezeligraczwyrzuci2i5, @ ot
otrzymuje 1jajko i 1 kurczaka. ¢ e
Jezeligraczwyrzuci4ié, @ & eo00

otrzymuje 1 kurczaka i 1 kure. ¢ @ 000

Jezeligraczwyrzuci1i3, ®
otrzymuje 2 jajka. ()




Wszystkie zebrane tafelki przedstawiajgce jajka i kurczaki gracze uktadajg
przed soba. Tafelki z kurami umieszczajg na swoich kartach gracza.

W sytuacji,

gdy gracz powinien otrzymac jajka lub kurczaki, a nie ma ich

we wspolnej puli, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Jezeli ktorys z graczy wyrzuci takg sama liczbe oczek na dwdch kostkach,
nalezy postepowacd zgodnie ze schematem:

Gracz oddaje jedno jajko wybranemu graczowi.
Gracz oddaje jednego kurczaka wybranemu graczowi.

Gracz oddaje jedng kure wybranemu graczowi.

Do rolnika przyszfa bieda, gracz musi sprzedaé wszystkie jajka.
Gracz oddaje wszystkie jajka do wspdlnej puli.

Nastata plaga ptasiej grypy. Gracz rzuca jedng kostka.
Jezeliwyrzuci:

e @ farma zostaje poddana kwarantannie - gracz

e o
traci nastepna kolejke,

® e 6.6 gracz traci wszystkie kurczaki i oddaje je do
€ €/8 @ \yspolnejpuli,

::: gracz traci wszystkie kury i oddaje je do wspdlnej puli.

Na farme przyszedt lis. Jezeli gracz ma
koguta, kogut pieje i ostrzega rolnika
przed lisem. Kury sie ratujg. Jezeli
gracz nie ma koguta, rzuca jedna
kostka. Lis zabiera tyle dorostych kur,
ile oczek wyrzuci na kostce. Jezeli
gracz nie posiada tylu kur, to lis zabiera
kurczaki. Jezeli brakuje kurczakéw,
zabierajajka.




2. Wymiana

Gracz, ktory zrezygnuje z rzutu kosémi, moze dokonac jednej wymiany.
Podczas wymiany gracz oddaje do wspdlnej puli trzy takie same tafelki
i wzamian otrzymuje jeden, zgodnie ze schematem:

* 3 jajka mozna zamieni¢ na 1 kurczaka, [ — 1| — |[ oy
ale tylko wtedy gdy gracz posiada co "\_/}, "\_/}, "\_/}, > &&#‘

najmniejjedngkure

ey vgre
*3kurczakimoznazamieniénalkure |\ ° “0 S| —P
* 3kury mozna zamieni¢ na 1 koguta > %'

Gracz moze zdoby¢ koguta jedynie poprzez
wymiane. Ostrzega on rolnika przed przyjsciem lisa,
dzieki niemu kury sg bezpieczne, gdy gracz wyrzuci
dwie szostki.
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KONIEC GRY

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zapetni swoj kurnik, czyli usadzi na
grzedach 9kur.
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