
Plamka i Kleksik proponują zabawę w bazgranie. 
Złap za ołówek, kredkę lub pisak, uruchom wyobraźnię i pozwól 

ręce kreślić dowolne linie i zawijasy. A co z tego wyjdzie? 
Daj się zaskoczyć efektowi!



Kleksik zostawił ślady na placu zabaw, a Tosia i Tymek zamienili 
je w... Dołącz do dzieci i bazgraj razem z nimi.



Plamka potrafi się przemienić, w co tylko chce. Czy to chmurka, 
czy zwierzak, czy może jeszcze coś innego? Zdecyduj!

Kleksik dorysowuje cieniom różne elementy, tak że powstają 
zabawne potworki. Może też stworzysz własnego potworka?


