


Jak gramy: KATEGORIE HASEL:

Plansze nalezy roztozy¢ na $rodku, obok za$ dwie talie kart (talia dla Kolory haset na kartach oznaczaja kategorie, do ktérej nalezy dane
dzieci i talia dla rodzicow) utozone hastami do dotu. hasto:

Przy pomocy kostki, wybierzcie druzyne, ktora rozpoczyna gre - bedzie
to druzyna, ktora wyrzuci najwiecej oczek.

osoba, postaé, zwierze

czynnosé, powiedzenie
przedmiot, rzecz, zjawisko
wszystkie wyzej wymienione kategorie

Druzyna rozpoczynajaca gre rzuca kostka i zanim przesunie pionek,
bierze karte ze swojej talii (nie pokazujac jej innym graczom). Druzyna
przeciwna podaje numer hasta (od 1 do 4), ktére nalezy przedstawic.
Pole wskazane przez rzut kostka wskazuje sposob przedstawienia tego
hasta (pokazywanie lub rysowanie).

Druzyna prezentujgca ma 1 minute na przedstawienie hasta (pokazujac
lub rysujac). W trakcie prezentacji gracz nie moze mOWIC ani pisac. W
tym czasie druzyna przeciwna staraja sie odgadnac prezentowane
hasto.

Jesli gracze odgadna hasto druzyna przedstawiajaca moze
poruszyc sie o wyrzucong liczbe oczek, a druzyna ktora
hasto odgadnie rusza pionkiem jedno pole do przodu.
Jezeli nikt nie odgadnie hasta w ciggu minuty, wszyscy
zostajg na swoim miejscu. Kolejka przechodzi na druzyne
przeciwng.

Na planszy znajduja sie cztery pola specjalne. Dziataja
one tylko wtedy, gdy trafimy na nie wyrzucajac
odpowiednig liczbe oczek (nie dziataja zas, gdy trafimy
na pole dzieki odgadnieciu hasta druzyny przeciwnej).
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