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Zawartosc¢ pudetka:

1) Plansza .
2) Pionki - 16 szt. Lican W|ek:24z
3) Kostka iczba graczy: 2-

. . Po rozpakowaniu
4) Zestaw papierowych kotek do nalezy sprawdzi¢ zgodnos$¢ elementow

planszy w czterech kolorach z listg zawartosci pudetka umieszczong obok.

5) Woreczek na pionki W razie niezgodnosci prosimy o kontakt,
6) Instrukcja e-mail: alexander@alexander.com.pl

Przygotowanie do gry: Przed przystgpieniem do

. -2 s . (X)) o000 (X )
gry nalezy umiesci¢ kolorowe kbtka z papieru, P o0 o0 PP
znajdujgce sie w zestawie, wedtug przedstawionego o000
schematu (Rys. 1). o000
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Zasady gry: Gracze ustalajg kolory swoich o000 ( X)

pionkdéw, po czym ustawiajg je na swoich polach o0 ()

wyjsciowych (w kolorze pionkéw: np. zotty pionek Rys. 1

na zo6ttym polu startowym). Celem gry jest jak
najszybsze okragzenie planszy i wprowadzenie wtasnych pionkédw do "domku",
ktory stanowig 4 pola w kolorze pionkdéw, znajdujgce sie wewnatrz trasy.
Rozpoczyna gre ten, kto wyrzuci kostkg najwiekszg liczbe oczek. Kolejnosé
pozostatych graczy jest zgodna z ruchem wskazéwek zegara. Gracze rzucajg
kolejno po 3 razy kostka. Aby rozpoczagé gre i ustawi¢ pionek na swoim polu
startowym (w kolorze pionkdéw) trzeba wyrzucié¢ "6". W nastepnych rzutach gracz
przesuwa pionek o liczbe wyrzuconych oczek, zgodnie z kierunkiem strzatki. Jesli
wyrzuci zndw "6", moze wprowadzi¢ na pole startowe nowy pionek lub poruszaé
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sie pionkami, ktére juz grajg. Niezaleznie od tego przystuguje mu prawo
ponownego rzutu. Gracze rzucajg kostkg na zmiane. Na jednym polu moze sta¢
tylko jeden pionek. Pionki moga sie wzajemnie przeskakiwac i zbijaé. Pionek
zostaje zbity, gdy pionek przeciwnika stanie na polu przez niego zajetym. Wedruje
wowczas powtdrnie na pole wyjsciowe. Jesli gracz w trakcie gry ma zbite wszystkie
pionki, to (jak na wstepie) rzuca w swojej kolejce trzykrotnie, w oczekiwaniu na
"6". Jesli gracz wyrzucit "6", a jego pole startowe jest zajete przez pionek przeciwnika,
to moze oczywiscie zbi¢ dw pionek. Aby zajaé miejsce w "domku" (ostatnie 4 pola)
gracz musi wyrzucic¢ ilos¢ oczek réwng ilosci pdl dzielgcych go od tego pola.
Miejsca w "domku" mogg by¢ zajmowane w dowolnej kolejnosci.

CHINCZYK Z BLOKADA RUCHOMA

Zasady gry: Obowigzujg takie zasady gry, jak w chificzyku tradycyjnym, ale na
jednym polu moga stangc¢ réwnoczesnie 2 pionki jednego koloru. Gracz moze je
przesuwac razem, a tym samym stworzy¢ blokade dla pionkdw przeciwnika, ktorej
nie mozna przeskoczyé. Zbi¢ takg blokade moze jedynie inna blokada przeciwnika,
stajgc na tym samym polu. Woéwczas pionki ze zbitej blokady wracaja (podobnie
jak to dzieje sie w wypadku pojedynczych pionkdéw) na pola wyjsciowe. Jesli gracz
wyrzucit "6", a jego pole startowe, na ktére chce wprowadzaé swodj pionek, jest
zajete przez pionek przeciwnika, gracz moze go zbié. Inaczej jest, gdy na tym
polu startowym stoi blokada (2 pionki przeciwnika lub wtasne). Wéwczas gracz
nie moze wprowadzi¢ pionka do gry. Jesli ma juz na planszy inny pionek, to
wykonuje nim ruch o 6 pdl, a jesli nie ma pionka "w trasie", to rezygnuje z ruchu.
Podobnie jak w pozostatych wersjach zwycieza zawodnik, ktory pierwszy wprowadzi
swoje pionki do "domku".

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.

Zestaw zawiera dtugie sznurki / linki, istnieje ryzyko uduszenia sie.
Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet
ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposdb bezpieczny i z dbatoscig
o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny z dyrektywg
bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT: Symbol 0-3 oznacza, ze

Z.P. ,ALEXANDER” Piotr Pundzis zabawka jest nieodpowiednia

80-209 CHWASZCZYNO k/GDYNI dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

UL. TELEWIZYJNA 19

TEL./FAX 58 552 83 70, A

TEL. 58 552 87 27 22
www.alexander.com.pl Wyprodukowane w Polsce. LQ) C €
e-mail: alexander@alexander.com.pl Made in Poland PAP
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