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Zapros przyjacml na

Witoskie Burano stynie z kolorowych kamienic ciggnacych sie wzdluz kanatow.
Zadaniem graczy jest stworzenie kamienic, ktore zachwyca turystow.
Im tadniejsza kamienica, tym wiecej punktow gracz zdobedzie.

* Proste zasady gry - Piekneilustracje -:Emocje dla calejrodziny




Kazdy gracz buduje swoje Po wybudowaniu kamienicy, !
kamienice. Muszg one sktadac sie gracz doktada karte turysty lub

z parteru, | pietra i dachu. mieszkanca. Wybiera takiego,
| ktory zapewni mu jak najwiecej
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Przy kazdej z nich znajduje sie turysta lub mieszkaniec Burano - dzieki nim
gracz zdobedzie punkty.

Gra sie konczy, gdy ktorys gracz zbuduje 5 kamienic.




12 ka rt tu rystow

14 kart mieszkancow Burano
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Ta turystka lubi kwiaty. Dostaniesz 1 punkt
za kazdy kwiat w twoje) kamienicy.

Ta turystka lubi koty. Dostaniesz 3 punkty
za kazdego kota w twoje) kamienicy.




