THAT'S

NOT A HAT

GRANIE W BLEFOWANIE — NOWA KARCIANKA ,,TO NIE KAPELUSZ”

Gra towarzyska polegajgca na blefowaniu i zapamietywaniu. Gracze wreczajg sobie
prezenty, starajgc sie zapamietaé, kto co dat i jaki prezent majg przed sobg. Czy tym
prezentem byt kapelusz, wiadro czy pachotek drogowy?!

Jesli nie pamietajg, muszg blefowaé, aby unikngé¢ punktu karnego.
JAK GRAC?

Gracze wreczajg sobie prezenty, starajgc sie zapamietac, kto co dat i jaki prezent majg
przed sobg. Jesli nie pamietajg, muszg blefowag!



Na odwrocie karty znajduje sie strzatka wskazujgca kierunek, w ktérym gracz musi
przekazac prezent (w prawo lub w lewo). Gdy gracz przekazuje prezent, nazywa go na
gtos, méwigc: ,Mam dla Ciebie fajny ...” (np. Kapelusz).

Gracz ma dwie opcje:

- jesli uwaza, ze na karcie rzeczywiscie znajduje sie wskazany przez obdarowujgcego
prezent to powinien go przyjaé. W takiej sytuacji ktadzie swoj nowy prezent nad swojg
oryginalng (starg) kartg — w taki sposoéb, zeby nie byto widaé co to jest.

- moze odrzucié karte, jesli uwaza, ze prezent nie zostat poprawnie nazwany przez
obdarowujgcego. Gracz odwraca karte i ujawnia prezent. Gracz, ktory sie pomylit
(obdarowujacy lub obdarowany) zabiera karte i umieszcza jg odkrytg na swoim stosie
kart odrzuconych jako punkt karny!

WYGRANA
Gra konczy sie, gdy jeden z graczy otrzyma 3 punkty karne!

Gracz, ktéry na koniec ma najnizszy wynik, wygrywal



INFORMACJE DODATKOWE:
- dwa mechanizmy ,utrudnienia rozgrywki”
- mozliwo$¢ gry we dwie osoby

- skutki uboczne: mnoéstwo Smiechu

Zagraj w te ,niezapomniang” gre z przyjaciotmi i rodzing dla zabawy, Smiechu i odrobiny
szalenczego chaosu.

TO NIE
KAPELUSZ!
Cechy gry: THAT'S NOT A HAT

A

e wiek graczy: od 8 roku zycia
e liczba graczy: 3-8
e czas gry: 15 minut

Zawartosé: instrukcja, 110 kart z prostymi
ilustracjami.




