INSTRUKCJA:

1. Potasuj talie kart i pot6z ja
ilustracja do dotu na srodku stotu.
2. Gre rozpoczyna hajstarszy gracz.
Pozostali gracze beda zgadywadé.

3. Gracz dobiera karte z wierzchu
talii tak, by tylko on widziat obrazek
i nazwe zwierzecia. Czyta pierwsza
podpowiedz na gtos.

4. Pozostali gracze mog3g od razu
prébowac odgadnaé,
wypowiadajgc nazwe zwierzecia.
Kazdy gracz moze zgadywac tylko
raz na kazda podpowiedz.

5. Jesli nikt nie zgadnie,
prowadzacy czyta drugg
podpowiedz - i gracze znéw maja
po jednej probie zgadniecia.
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6. Jesli nadal nikt nie zgadnie,
czytana jest trzecia {ostatnia)
podpowiedz.

7. Gracz, ktory jako pierwszy
odgadnie poprawnie, zdobywa
karte i punkty:

1. podpowiedz - 3 punkty

2. podpowiedz - 2 punkty

3. podpowiedz - 1 punkt

8. Jesli nikt nie zgadnie — karta
trafia na stos kart odrzuconych.

9. Nastepnie kolejka przechodzi na
nastepnego gracza { zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara).
Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie
najwiecej kart.
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