CEL GRY:

Zdobyc¢ jak najwiecej kart.

JAK GRAMY?

W grze udziat biorg dwie druzyny:
dzieci i rodzice (lub rodzice i dziecko,
lub rodzic i dzieci).

e Przygotuj dwie grupy kart: dla
rodzicéw i dla dzieci. Pytania na

kartach dotycza panstw

znajdujacych sie na odwrocie karty.

Karty rodzicéw oznaczone sa:
»Rodzice pytaja dzieci”, Karty dzieci
oznaczone s3: ,Dzieci pytaja
rodzicow”.

Druzyny losuja po jednej karcie
ze swoich talii.

/’

e Druzyna zadajaca pytanie prosi
przeciwnikéw o wybér numeru

pytania, po czym odczytuje pytanie.

Jezeli padnie prawidtowa odpowiedz
druzyna ktéra odpowiedziata
prawidiowo zdobywa karte.

Jezeli odpowiedz jest nieprawidtowa,
karta wraca do talii.

Gra trwa do momentu pobrania
z kazdej talii 5 kart.

Jezeli druzyna wylosuje ,karte
putapke’, traci swoja kolejke.

Wygrywa druzyna, ktéra po
skonczeniu gry zebrata najwiecej kart.

WSKAZOWKA:

Po rozegraniu kilku gier, aby
uczynic zabawe atrakcyjniejsza
zamiencie sie taliami.



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwos$¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby dorostej.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscig o sSrodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz

jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.
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