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W przypadku niezgodnosci zawartosci opakowania ze spisem elementéw prosimy
o kontakt pod adresem e-mail: alexander@alexander.com.pl

Zawartosc:
o Dwustronne karty - 141 szt. E E
 Karty do gtosowania - 24 szt.

e Zetony do obstawiania - 64 szt. f
¢ Plansza
e Instrukcja E!:r

PRZYGOTOWANIE c ¢
1. Oddziel karty do gtosowania od reszty talii (majg B B @

inny rewers) i rozdaj graczom po 3 sztuki. Kazdy
powinien mie¢ karte z literg A, B oraz C.

2. Potasuj pozostate karty i utéz je w stosie. "@”

Inla

3. Potdz plansze na stole. ’ ldo
4. Daj kazdemu z graczy zestaw 8 zetondw S rania
w wybranym kolorze (cyfry 0-7). g
v v
Gotowe!
( N\
UWAGA!

Zetony lubig sie gubié, co oczywiscie wkurza! Dlatego w zestawie
umiescilismy 8 dodatkowych pustych zetondéw, po jednym w kazdym kolorze.
Zachowaj je w pudetku na przyszto$c. Jesli ktdremus z zetondw zdarzy sie
gdzies zapodzia¢, napisz markerem odpowiednig cyfre na zapasowym i zndw
bedziecie mie¢ caty komplet.

CEL GRY

Gra trwa 8 rund. W kazdej z nich typujecie, ktdra z wylosowanych na plansze
kart wkurza was wszystkich najbardziej. Karta, na ktérg zagtosowato
najwiecej osob, wygrywa runde. Wszyscy gracze, ktdrzy na nig postawili,
zdobywajg punkty. Na koricu podliczamy, kto ma ile punktéw. Ta osoba
zostaje zwyciezca.



ROZGRYWKA

Jeden z graczy bierze 3 karty z wierzchu stosu, odwraca je na drugg strone
i wyktada na planszy w miejscach oznaczonych literami A, B oraz C.
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Nastepnie pyta: ,,Co wkurza was najbardziej?"”, i odczytuje tres¢ kazdej z kart.

Teraz wszyscy gracze wybierajg
najbardziej irytujgca kwestie i gtosuja
na nig poprzez wytozenie przed sobg
jednej zakrytej karty do gtosowania
(A, Blub C).

Jesdli uwazasz, ze wiekszos¢ z graczy
postawita na to samo co ty, potdz przed

sobg wybrany Zeton o wysokiej wartosci d g:gg:)‘jvggi . o)
punktowej. Jezeli okaze sie, ze masz racje, g g
zdobedziesz tyle punktdw, ile znajduje sie na

zetonie.

Jednak w razie pomyiki stracisz obstawiajgcy
Zeton.

Dlatego gdy nie ma pewnosci co do
jednomyslinosci uczestnikéw, lepiej zagraé
zachowawczo i wybrac zeton z niewielkg
liczbg punktéw (nawet 0).

Nastepnie odwracamy karty i sprawdzamy glosy. Karta, na ktdrg zagtosowata
wiekszos$¢, wygrywa i zostaje odtozona na bok wraz z zetonami wszystkich,
ktorzy jg wybrali. Pozostate dwie karty i cata reszta zetondéw ladujg w pudetku.

W nastepnej rundzie karty ze stosu wyciggnie kolejny gracz i zndw przedstawi
wszystkim 3 opcje do wyboru, a potem ponownie nastapi gtosowanie na
najbardziej draznigcy temat oraz obstawianie zetonami punktujgcymi.



W przypadku remisu migdzy dwoma lub trzema kartami wszystkie
réwnowazne karty wygrywaja i zostajg na stole wraz z punktujgcymi zetonami
graczy.

Pamigtajcie, ze jeden zeton uzywa sie tylko raz w czasie catej gry, wiec nalezy
nimi rozsadnie gospodarowac.

KONIEC GRY

Po 8 rundach wszyscy gracze zbierajg ze stotu zwycigskie zetony w swoim
kolorze i dodajg punkty. Ten, kto ma najwiecej punktéw, okazuje sie mistrzem
zrzedzenia i wygrywa gre. W jednej rozgrywce mozna zdoby¢ maksymalnie
28 punktow.
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Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje. Opakowanie nie jest czescia zabawki. Stan zabawki
nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrodet ciepta oraz

w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o $rodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczeristwa zabawek.

é Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest
nieodpowiednia dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
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