zasady gry

i sie!

(adamigo) p
d

ELEMENTY GRY
-
i
¥
AL
\\ : : — l
¢ 3 pionki strazakéw 4 :
H L.
e 2 kostki - czerwona i niebieska 7 — -
e plansza do gry £ g DC j 4
4 | Red o

e 36 kart ruchu

Eli sie!

© adamigo”



Pieknego pigtkowego ranka, ktos zadzwonit pod numer 998.
Jeden ze strazakow odebrat zgtoszenie do pozaru. Caty zastep
wsiada do wozu i jedzie na niebezpieczng akcje, aby ratowac

mieszkancéw budynku.

CEL GRY

Celem gry jest ugaszenie pozaru i uratowanie
wszystkich mieszkaricéw kamienicy.

PRZYGOTOWANIE
e Roztézicie plansze do gry.

e Wymieszajcie tafelki i losowo roztézcie je
w oknach po dwa na kazdym pietrze,
ptomieniami do géry.

¢ Postaci strazakdw umiescie w drewnianych
podstawkach i ustawcie na drzwiach
kamienicy.

e Potasujcie wszystkie karty i utézcie je obok
planszy rewersem do gory.

e Koscipotdzcie przy planszy.
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PRZEBIEG GRY (gra jest przeznaczona dla 2-4 graczy)

Rozpoczyna osoba, ktora ostatnio widziata woz strazacki. Podczas swojej kolejki gracz
wykonuje nastepujgce akcje:

e QOdstania pierwszg karte z zakrytego stosu i uktada jg u dotu planszy w wyznaczonym
miejscu. Bedzie to stos kart ruchu.

¢ Gracz wykonuje po kolei kazdy ruch z karty dowolnym strazakiem, czytajgc kierunek z karty
od lewej do prawej. Kazda karta umozliwia wykonanie trzech ruchéw strazakami. Ruch
wykonujemy o jedno okno w prawo, w lewo lub drabing - géra, dét.

e Kiedy gracz zatrzyma ktdregos ze strazakdw na oknie z ogniem, podejmuje probe gaszenia,
w tym celu rzuca dwiema ko$émi. Niebieska ko$é to WODA, a czerwona to OGIEN.

Jezeli liczba oczek na kostce niebieskiej bedzie wyisza lub taka sama jak

= na kostce czerwonej, gracz ugasit pozar, zabiera tafelek i odwraca go.

niebieskiej, gracz nie ugasit pozaru. Pozostawia tafelek na miejscu, a sam
przesuwa pionek strazaka z pozaru na puste pole o jedno okno
w dowolnym kierunku - wlewo, w prawo, w gére lub w dét.

n m Jezeli liczba oczek na kostce czerwonej bedzie wyisza niz na kostce
<

PRZYKtAD WYKONANIA RUCHU
e Gracz odstonitkarte i zgodnie zsymbolamiwykonat trzy ruchy strazakami.
e W pierwszym ruchu przesungt strazaka w prawo @

e Nastepnie innego strazaka przesungtw gére@, apdZniejwlewo @

PRZYKtAD GASZENIA POZARU

e Gracz postawit pionki na dwdch
oknach z ogniem, wiec rzuca 2 razy
obiema kosémi.

e W pierwszym rzucie na obu kostkach
byty cztery oczka - gracz ugasit pozar
i otrzymuje tafelek.

e W drugim rzucie, liczba oczek na
czerwonej kostce byta wyzsza, wiec
pozar nie zostat ugaszony. Strazak
ucieka do pustego okna obok.




UWAGA! Jezeli gracz odstoni karte z gasnicqg, zatrzymuje jq dla siebie
i odstania kolejng karte ze stosu. Gasnice bedzie mogt wykorzystac
podczas gaszenia pozaru. Jezeli w swoim ruchu umiesci strazaka
w oknie z ptomieniem, nie bedzie musiat rzuca¢ koscémi, tylko
skorzysta z gasnicy odktadajgc karte do stosu kart ruchu. Ogien
zostanie ugaszony, a gracz bedzie mogt zabrac tafelek dla siebie.
Gasnice mozna wykorzystac¢ jednorazowo.

Kolejka przechodzi na kolejnego gracza, ktéry zaczyna od odstoniecia karty ze stosu. Gra
konczy sie gdy gracze ugasza caty pozar z kamienicy, czyli pozbierajg wszystkie tafelki
z planszy i uratujg wszystkich mieszkancéw. Jezeli podczas gry zostang wykorzystane
wszystkie karty ruchu, nalezy potasowac karty ze stosu i stworzy¢ nowy.

Jezelina karcie bedzie zaznaczony ruch, ktérego zaden strazak nie bedzie mégt wykonac, nalezy

go pomingc i przejs¢ do nastepnego ruchu. Na przyktad, jezeli wszyscy trzej strazacy znajdujq sie
na skrajnych oknach po prawej stronie kamienicy—nie mogq zrobic ruchu w prawo.

LICZENIE PUNKTOW

Gracze sumujg punkty za uzyskane tafelki:

ﬁ ' ,. ! #—v | mieszkaniec kamienicy - gracz otrzymuje 3 punkty

i

puste okno - gracz otrzymuje 1 punkt

zwierzatko - gracz otrzymuje 2 punkty

WYGRYWA GRACZ, KTORY ZDOBEDZIE NAJWIEKSZA LICZBE PUNKTOW.

WERSJA KOOPERACYINA

Wersja kooperacyjna gry polega na ugaszeniu pozaru wspolnymi sitami, w jak najkrétszym
czasie. Gra przebiega w ten sam sposdb, co wersja podstawowa, z tg rdznicy, ze wszyscy
gracze wspotpracujg ze sobg w gaszeniu pozaru. Gracze odniosg wspolny sukces, jezeli uda
im sie zebraé wszystkie tafelkiz ogniem przed skoriczeniem sie kart ruchu w stosie.

Jezeli jestescie gotowi na wieksze wyzwanie, to usuncie z kart wszystkie gasnice i wtdzcie
do pudetka. Postarajcie sie ugasi¢ pozar bez pomocy gasnic.
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