llo$¢ graczy: 2+
Wiek: 8+
Zawartos$é pudetka:
1. Karty pytan dla dzieci - 55 szt.
2. Karty pytan dla dorostych - 55 szt.
3. Plansza - 1szt.

4. Pionki - 2 szt.

5. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementow
z listq zawartosci pudetka umieszczong powyzej.

W razie niezgodnosci prosimy o kontakt:

e-mail: alexander@alexander.com.pl

OPIS

Co mogto obudzi¢ Spigcg Krélewne? Jak nazywa sie syn Homera Simpsona? Gdzie
mieszkajqg Muminki?

Czy jestescie gotowi na wyjatkowe starcie pokolen w przezabawnej grze karcianej?
Tutaj dzieciaki rywalizujg z dorostymi, odpowiadajgc na podchwytliwe pytania.
Zabtysnij wiedzq o filmach i bajkach i zostan zwyciezcq!

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Zt6z plansze z dwoch elementdw i potéz jg na stabilnej ptaskiej powierzchni, np. stole.

2. Karty Pytan rozdziel na dwie czesci (karty z pytaniami dla dorostych z niebieskim
awersem i karty z pytaniami dla dzieci z pomaranczowym awersem), kazdq z nich
potasuj i utdz w dwoch stosach, awersem do dotu, obok planszy.

3. Podzielcie sie na dwie druzyny: dorostych i dzieci. Wybierzcie pionki, po jednym dla
grupy i ustawcie je na polu ,Start”.



PRZEBIEG GRY:

Jeden z graczy dorostych bierze pierwszq karte ze stosu pytan dla dziecii czyta na gtos
jedno z pytan oraz odpowiedzi do wyboru. Druzyna dzieci wspdlnie wybiera, ktora
odpowiedz jest prawidtowa. Jesli udzielg prawidtowej odpowiedzi (zaznaczonej na
zielono), to poruszaijg sie pionkiem o jedno pole do przodu. Jesli odpowiedzq Zle, nie
wykonuijq zadnego ruchu. Wykorzystana karta wraca do pudetka.

Nastepnie dzieci biorq karte ze stosu pytan dla dorostych, czytajg jedno pytanie
i odpowiedzi. Dorosli typujqg odpowiedz i odktadajg karte. Jesli wybrali wiasciwie,
przesuwaijq pionek o jedno pole do przodu. Druzyny zadajg pytania naprzemiennie.

Nie mozna zrezygnowacé z udzielenia odpowiedzi. Jesli drozyna nie moze dojs¢ do
porozumienia, ktérq odpowiedz typuje, przeprowadza gtosowanie. Zostaje uznana
odpowiedz, na ktorg gtosuje wiekszos¢ druzyny. Jesli gtosow jest po réwno, to mogg
rozstrzygnqc spor w sposéb losowy. Przy dwoch osobach poprzez rzut monetq albo
gre ,kamien papier nozyce”. Przy wigkszej ilosci osob, poprzez wybrang wyliczanke.

KONIEC GRY:
Gra konczy sie w momencie, kiedy pionek jednej z druzyn dotrze na pole ,Meta”.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie¢ matymi elementami.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Opakowanie nie jest czedcig zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta

oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o srodowisko.
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa
zabawek.

PRODUCENT:

Z.P. ,ALEXANDER” Piotr Pundzis c €
80-209 CHWASZCZYNO
UL TELEWIZYJNA 1 9 Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest @
TEL./FAX 58 552 83 70, nieodpowiednia dla dzieci‘\{v Yvieku Q
TEL. 58 552 87 27 ponizej3lat
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