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Przygotowanie do gry i zawartosé

Dystrybutor na terenie Polski:
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OSTRZEZENIE:

Produkt nie do spozycia. Produkt
nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat.
Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko
zadtawienia.

Wyprodukowano w Chinach

1430175253

Kazdy gracz otrzymuje plansze, zestaw 11 kolorowych elementéw oraz 7 biatych blokad.

zestaw
7 kosci

2 plansze w ksztafcie gwiazd
Jak gra¢?
Oto podstawowe zasady, ktére obowiazujg w kazdej rozgrywce (bez wzgledu na poziom trudnosci):

2 zestawy po 11 kolorowych elementéw
po jednym na gracza

AVAVAVA

2 zestawy
po 7 blokad

(niektére elementy maja biate obwaédki po
jednej ze stron - uzywa sie ich w zadaniach
od poziomu do XD )

1. Jeden gracz rzuca wszystkimi kosémi. Nastepnie obaj gracze biora po 7 blokad i ktadg je na swoich planszach na polach

odpowiadajacych warto$ciom na kosciach.

2. Gracze $cigaja sie, o to kto pierwszy zapetni puste miejsca na planszy 11 elementami. Nie mozna zmienia¢ potozenia blokad.

3. Wygrywa gracz, ktéry umiesci wszystkie elementy na swojej planszy jako pierwszy.

W Genius Star mozna gra¢é na 5 poziomach trudnosci
Niektére elementy maja biatg obwédke. Im wyzszy poziom
trudnosci, tym wiecej takich elementéw nalezy odwrécié
na strone z biatg obwdédka (zob. ponizej). Elementy z biata
obwddka nie moga lezeé obok siebie na planszy i stykaé
sie $ciankami (moga stykac sie jedynie rogami). Przed
rozpoczeciem rozgrywki wybierzcie poziom trudnosci,
sprawdzcie ktére elementy nie moga ze sobga sgsiadowac

i utézcie je przed soba biatg obwddka do gory.

—» wszystkie elementy moga sie stykac
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Mecz

Mecz sktada sie z kilku partii. W pierwszej partii obydwaj
gracze zaczynaja z poziomu (bez biatych obwédek
na elementach).

Gdy gracz wygrywa partig, przechodzi na wyzszy poziom,

a przeciwnik zostaje na swoim obecnym poziomie.
Rozpoczyna sie kolejna partia - w tym celu nalezy ponownie
rzuci¢ kosémi (by okresli¢, na jakich polach utozy¢ blokady).
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy ukonczy poziom IEIED.
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