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Kiedy powstala warownia bydgoska trudno ustali¢. Dziejow tej warowni
nie tworgyly pigkne legendy i podania, jakie lgczq sie 7 Kruszwicq i Gnieznem.

,,Bydgoszcz w historycznym rozwoju od poczatkow az po dzien dzisiejszy”,
w opracowaniu Edwarda Pawtowskiego, Bydgoszcz 1937



Rozdzial 1

Co$ go obserwowato. Co$ podazato za nim skrycie. Zndéw ustyszat pomruk.
Przebiegl go dreszcz. Zacisnal palce na srebrnym krzyzyku, ktory od dnia chrztu
nosit na szyi. Pomodlit si¢, ale nie zaznat spokoju. Nadal czut strach. Bo jak
uchroni¢ si¢ przed czyms$ nieznanym, co zapewne grozne 1 wcigz niewidoczne w
lesnej gestwinie?

Staw Bydgosta czul, Ze jakas sita go osacza. I nie wiedziat co to za przeciwnik. W
kniei sg drapiezne zwierzeta. Ale grasuja tez stwory grozniejsze od wilka, od
niedzwiedzia. Nawet od wrogo usposobionego cztowieka. Staw odczut to dzis na
wlasnej skorze, bo miat do czynienia z bestiami z piekta rodem. Na ich pancerzach
ztamat swoj miecz z zZelaza. Nie dat rady okrutnym stworom, bezsilny patrzyt na
smier¢ bliskich 1 znajomych. To, czego doswiadczyt od poranka, nadwyrezylto jego
ducha. Uciekt co prawda, ocalit zycie, jednak nie zaznat spokoju. Teraz zndéw co$
go tropito. Chciato go dopasc.

Zmierzchalo i temperatura spadata. Byta wiosna, sze$¢ tygodni po swigtach
wielkanocnych 999 roku. Puszcza gestniata, a Bydgosta byt zmeczony walka 1
ucieczka. Dlatego wedrowka przebiegata wolniej, niz Staw by tego sobie zyczyt.
Uznat jednak, Ze nie ma innego wyjscia, jak wedrowac na potudnie na skroty przez
puszcze. Bo jedyna potega, ktora mogta pokona¢ wroga, byta w Kruszwicy, albo w
Gnieznie u ksigcia Bolestawa. Tylko z jej pomocg uratuje ukochang 1 mtodszego
brata.

Kon znéw si¢ sptoszyl. Staw Sciggnat lejce, chwycit wierzchowca krotko przy
pysku. Cho¢ czarny ogier byt szkolony do boju, to w puszczy osaczato ich teraz
cos, czego kon wyraznie si¢ lekal. Cos grozniejszego od zbrojnych Pomorzan.

Mtodzieniec stanial si¢ na nogach. Stoczyl przeciez jednego dnia dwie bitwy, w
Wyszogrodzie, a potem w Bydgostii 1 odniost rany, co prawda powierzchowne, ale
dokuczliwe. Dotad nie byto sposobnosci, by je opatrzy¢ i troche wypocza€. Ostatni
positek jadt na stypie po pogrzebie ojca. I bardzo dokuczat Stawowi brak wody.

Przezegnal si¢. Szepczac modlitwe ruszyt przez chaszcze. Ciagnat za sobg konia,
ktory byt niespokojny. Wokot cos krazyto. Co$ osaczato rycerza i jego rumaka.
Swiadczyly o tym ruchy galezi, szelesty, pomruki.



Ta czg$¢ puszezy cieszyla si¢ zlg stawg. Nazywano ja Wilczakiem, bo od
niepami¢tnych czasow grasowaty tam wilcze sfory. Niektorzy opowiadali, ze zyja
tam tez stwory grozniejsze od zwierzat.

Staw Sciskat w rgku ztamany miecz. Z niepokojem rozgladat si¢ wkoto. Kon zarzat,
nerwowo targnat tbem. Bydgosta wypatrywat w szarowce, co ptoszy rumaka.
Wreszcie poznat przyczyng. Migdzy listowiem, w coraz gestszym mroku blyskato
kilka par oczu. Jak rozzarzone wegle. ,,Diabty”, pomyslat ze strachem Bydgosta i
si¢ przezegnal. Szybko jednak zapanowat nad Igkiem. Przypomniat sobie
polowania. Po co zaktada¢, ze demony go $cigaja? To przeciez wilki. Okresliwszy
zagrozenie skarcil si¢ w myslach za brak przezornosci. Powinien za dnia nazbierac
suchych galezi. Zrobi¢ z nich pochodnie. Bo nic tak skutecznie nie odpedza
zwierza, jak ogien.

Doliczyt si¢ pieciu par slepi. Niedobrze. Miat do czynienia z waderg, basiorem 1
pewnie z ich mtodymi. Albo co gorsza, z forpoczta sfory. Jakby nie byto, sita zlego
na jednego. Co robi¢, myslat gorgczkowo, co teraz? Przyspieszyc¢, ucieka¢? A moze
zatrzymac si¢ 1 czekac na rozwoj zdarzen? Jednak teren nie sprzyjat takiemu
rozwigzaniu. Wilki mogty zajs$¢ rycerza z wszystkich stron.

W mroku cos si¢ poruszyto. Najpierw w jednym miejscu, potem w drugim.
Drapiezniki wyczuly won strachu, bijaca od cztowieka i1 konia. Zaczely polowanie.

Staw po raz trzeci tego dnia walczyt o zycie. Coraz mniej w nim byto strachu, a
coraz wi¢cej desperacji. Uznal, ze nie bedzie czekat, az stado ruszy do ataku.
Chwycit konia za uzdg¢ 1 spiesznie ruszyt przed siebie. Nie biegl, bo las byt zbyt
gesty, jednak poruszat si¢ szybko. Gatezie bity go po twarzy, potykat si¢, raz mato
nie skrecit nogi, gdy zapadt si¢ w krolicza, czy lisig norg. Wybor byt jednak prosty,
albo ostroznos¢, albo zycie.

Przystanal, by ztapac¢ tchu. Bylo coraz chlodniej, ale zigb stanowil najmniejszy
ktopot Stawa. Zapadta juz noc. W bladym $wietle ksiezyca majaczyty sylwetki
zwierzat. Jeszcze nie gotowaly si¢ do ataku. Na razie osaczaly upatrzong
zwierzyng. Rycerza i jego konia. Dla sfory byt to chleb powszedni, czyli migso
codzienne.

Staw ruszyt. Dostrzegt, ze kilka drapieznikdéw biegnie z boku, w rytm jego krokdow.
Wierzchowiec, co chwila parskat nerwowo. Nagle zatrzymat si¢ 1 wierzgnal. Nocng
cisz¢ rozdart skowyt. Cios zadany kopytem okazat si¢ celny. Skowyt ranionego



drapiezcy zaghuszyto wycie sfory. Zew ucicht. To nie wrozyto nic dobrego.

Wilki ruszyty do ataku. Bydgosta katem oka dostrzegt wielki szary ksztatt. Potezny
basior zaatakowat od tej strony, gdzie rycerz ciggnat za uzde wierzgajacego konia.
Staw byt szybszy od drapieznika. Zadat cios utamanym mieczem. Celowat w
gardlo, ale nie trafit. Wilk raniony w piers upadt na ziemig, jednak szybko si¢
otrzasnat. Pchnigcie nie byto smiertelne. Bol tylko rozjuszyt zwierze.

Drapieznik gotowatl si¢ do ataku. Mtodzieniec nie czekat. Dwoma szybkimi
cigciami dosiegnat gtowy przeciwnika. Wilk zaskowyczat, zwinat si¢ w kigbek, a
rycerz juz nie sprawdzajac, czy zwierz zabity, pospiesznie ruszyt dalej. Miat
nadzieje, ze nie pobtadzit w mroku. Byt przekonany, ze umykajac przed ktami
drapiezcow nadal kieruje si¢ na potudnie. Dopiero za dnia ustali, jak bardzo odbit
na zachod. Wtedy zdecyduje, czy ruszy¢ po pomoc do Kruszwicy, czy jednak do
Gniezna.

Sfore ogarngta zadza lowow. Nie odstepowata cztowieka na krok. Rycerz zaciekta
obrong zyskat tyle, ze drapiezniki staly si¢ ostrozniejsze. Biegly po bokach 1 za
nim, utrzymujac dystans. Z tej odleglosci cztowiek nie mogt ich dosiggnac, ale 1
one nie byly zdolne do skutecznego ataku. Staw nie miat jednak zludzen. Wiedziat,
ze sfora czekac bedzie na jego najmniejszy btad, na sposobnos¢, by rozszarpa¢ mu
gardto. Czlowiek byt teraz zwierzyna, a wilki gonity za nim, niczym za jeleniem.

Mijat kwadrans za kwadransem, a $Smierciono$ny kondukt part przez gesty las.
Stycha¢ byto trzaski tamanych gatezi, szelest targanych lisci, skowyty 1 pomruki.
Mtody Bydgosta stanial si¢ ze zmeczenia, ale wataha wydawata si¢
niezmordowana. Rycerz zaczat godzi€ si¢ z mysla, ze Smier¢ zajrzy mu w oczy, ze
wkrotce tak ostabnie, iz nie bedzie w stanie odeprze¢ ataku. A przeciez nie ocali
ukochane;j 1 brata, jesli nie dotrwa do switu.

Puszcza si¢ nagle zmienita. Las rzednial. Przed Stawem otworzyta si¢ polana.
Niedobrze! Na otwartej przestrzeni wilki szybko go dopadna. Jednak to, co mogto
go zgubic, dato tez nadziej¢. Bo na przeciwleglym skraju polany wida¢ byto
swiatto. Plonely ognie. Tam byli ludzie. Tam byto ocalenie!

- Dzigki Bogu - szepnat 1 znoéw si¢ przezegnal.

Poczul w sobie site. Przyspieszyl, cho¢ jeszcze przed chwilg wydawato mu sig, ze
zaraz upadnie, ze podda si¢ wilkom. Biegt przez polang, spogladajac przez ramie,



gdzie sg przesladowcy. Drapiezniki jednak zaprzestaty poscigu. Sfora w koncu si¢
zatrzymata. Moze nie chciata wdac si¢ w zwade z wigkszg grupg ludzi? Z
miejscowymi, z ktorymi pewnie nie raz wilkom przyszto si¢ zmierzyc¢?

Staw Bydgosta nie dociekal, dlaczego sfora odpuscita. Co tchu biegt przez polang,
ciggnac za sobg rzacego nerwowo wierzchowca. W dali stato kilka chat,
oswietlonych luczywami. Rozpoznat to miejsce. Kiedy$ odwiedzit je z ojcem. Byla
to osada smolarzy, wzniesiona na zachodnim skraju Wilczaka. Czy znajdzie tam
ratunek?



Rozdzial 2

Mita pochylata si¢ nad nim. Jej dlugie jasne wlosy opadty na jego twarz. Czerwone
usta dziewczyny ukladaty si¢ do pocatunku. Poczut ciepto jej oddechu. I nagle
wszystko okazato si¢ ztudzeniem. To nie byla panna. To byta bestia! Wodnik
rozchylit paszcze, btysnely ogromne kty. Zaraz wbija si¢ w cialo Bydgosty.
Mtodzieniec przerazit si¢. Poderwat do ucieczki...

Obudzit si¢ na postaniu zlany potem. Stonce juz zawedrowato wysoko, jasniato
ponad puchatymi chmurami.

Rozejrzat si¢ nerwowo. Wkoto zadnych wodnikow, a on lezy w chacie smolarza.
Wstat z toza. Uklakl, przezegnat si¢, zmowil pacierz. Gdy skonczyt spostrzegl, ze
ma rami¢ owigzane pldtnem. To smolarze opatrzyli mu rany po pazurach wodnika.

Rozejrzat si¢ po siedlisku. Miejscowi krzatali si¢ wykonujac rozne prace.
Mtodzieniec ruszyt do studni. Zaczerpnat zimnej wody, polat nig glowe. Otrzasnat
si¢ jak pies. Byl obolaty, ale wiedzial, ze musi dalej wedrowac.

Znéw wrdcily ponure mysli. ,,Dlaczego diably napadty nasz r6d?”” Wcigz zadawat
sobie to pytanie. Niepokoita go tez inna sprawa. Czy podjat wlasciwg decyzje
ruszajac w tak dtuga podroz. Planowat przez bory dotrze¢ do Kruszwicy albo
Gniezna. Tam poprosi¢ wielmozow lub ksiecia Bolestawa o pomoc. Liczyl, ze
wesprg go chrzescijanscy rycerze, ze zbrojni ruszg przeciw potwornej hordzie,
ktora jego ziemie napadta. Jednak czas byt jego wrogiem. Minie wiele dni, zanim
Staw wréci z odsieczg. Czy bedzie jeszcze kogo odbi¢ z niewoli? Czy narzeczona i
mtodszy brat bedg zyli?

Bylo tez inne pytanie, ktére mtodemu Bydgoscie nie dawato spokoju. Bo, gdy
sprowadzi zbrojnych, to czy dadza oni rad¢ wrogom? Przeciez, gdy piekielna
wataha najechata Wyszogrod, a potem uderzyta na Bydgostie, zgingty dziesiatki
ludzi. Padt Swigtopetk, starszy druzyny Mieszka Bydgosty i cala obsada
Wyszogrodu liczgca tuzin wojow. Zreszta ilu zbrojnych ksigze Bolestaw moze
wystac z odsiecza? I czy wladca w ogole zaufa stowom mtodzika? ,,Moze uzna, ze
jestem niespetna rozumu?”’, dumat Staw.

Dopadto go zwatpienie. Jesli pojedzie do Gniezna na dwor ksigcia, to wladca



najpierw omowi z doradcami sprawe Bydgostow. Potem wysle zwiad, by zbadat w
czym rzecz. Gdyby chodzilo o najazd Pomorzan, to Bolestaw od razu postatby
zastgp zbrojnych. Ale czy ksigze uwierzy, ze diablty wyszty, a raczej wyplynely z
piekta 1 w jeden dzien zabity thum ludzi? Moze Bolestaw sprawe zignoruje, uzna, ze
Staw zwariowal? I ze na rodzie Bydgostow nie moze juz polega¢, wiec musi komu
innemu powierzy¢ Wyszogrod? Mlody rycerz czul, ze jest w matni. On bije si¢ z
myslami, a w tym czasie wodniki umacniajg swa wtadze od Wisty po Brde!

,Moze trzeba byto zosta¢?”, rozwazal Staw. ,,Zakras¢ si¢ pod Bydgosti¢ i uwolni¢
Mite 1 Wojciecha z Rytego Kamienia?”

Miatby to zrobi¢ sam? Zbrojny tylko w ztamany miecz, ostonigty pogieta tarczg i
pancerzem z ptytek zelaznych mocowanych do skoérzanego kaftana? Poraniony,
obolaty? Nie datby rady! Musi szuka¢ pomocy. Tyle, ze do traktu kupieckiego byto
znacznie blizej od strony Wyszogrodu. Tamtedy jednak Staw nie mogt sie
przedostac, bo okolice zajety wodniki. Z konieczno$ci wyruszyt wigc od strony
Bydgostii, przez puszcze. Unikal w ten sposdb spotkania z horda, ale podr6z bedzie
dtuzsza. Potem jeszcze jazda traktem do Gniezna. W sumie minie pottora tygodnia
zanim odsiecz dotrze do Bydgostii. Czy przez tak dlugi czas Wojciech da rade
chronic¢ siebie 1 Mite? Cuda cudami, ale 1 one majg granice.

Na sprawiedliwos$¢ 1 zemstg zawsze jest czas, ale przy ratowaniu zycia bliskich
kazda chwila cenna. Jednak przeciw piektu trzeba potegi, a nie samotnego rycerza.

Jak pokona¢ diabta? Bydgosta juz wiedziat, ze przeciw wodnikom miecze to za
mato. Trzeba jeszcze cudu. Co prawda w tej sprawie cuda juz byty. Sam je widzial,
bo Wojciech silg swych modtow ochronit siebie 1 Mil¢ przed tapami wodnikow.
Lecz na jak dlugo wystarczy sit mtodszemu bratu? Tyle cudow juz zaszlo, ze lepiej
nie liczy¢ na kolejng interwencj¢ niebios.

Jakies$ dziecko przywotato go do rzeczywistosci przynoszac miske kaszy. Gdy
rycerz zjadl poszedl obejrzec siedlisko. Ot, trzy chaty oraz szopa dla pary wotow,
krowy, $win i kur. Smolarzy bylo éwier¢ setki, cztery pokolenia. Zywili si¢ tym, co
wyhodowali albo zdobyli w lesie. Nawet odziez sami robili z wldkien konopi i
pokrzywy.

Cho¢ ludziom nie przelewato si¢ to wygladali na zadowolonych. Moze dlatego, ze
zyli spokojnie w kniei, daleko od wojen, kradziezy i morderstw. Rzadko mieli
kontakt ze Swiatem poza borem, tylko wtedy, gdy wiezli na sprzedaz wegiel



drzewny 1 kadzie smoty oraz dziegciu. Naprawde dobrzy ludzie, bo nie pytajac,
kim jest i skad przychodzi nakarmili Stawa 1 zadbali o jego konia.

Bydgosta zajrzat do wierzchowca. Ogier tez byt wyczerpany, poraniony. Rycerz
postanowit wiec zaczeka¢ do potudnia, by wypoczac 1 posili¢ si¢ przed dalsza
droga.

Wrocit na postanie. Polezat, nawet przysnal. Wstal dopiero, gdy smolarze zawotali
na wspolny positek.

Cho¢ Staw wiedzial, jak korzysta¢ ze smoty, dziegciu 1 wegla drzewnego, to dotad
nie widzial, jak si¢ je wytwarza. Uznawszy, ze trzeba wykorzystac¢ okazje, poszedt
obejrzec¢ jak pracujg smolarze. Ci zas wyjawili rycerzowi niektére tajniki rzemiosta.
Na przyktad to, ze smole uzyskuje si¢ z drewna sosny, a dziegie¢ z brzozy.
Bydgosta uznal, ze ta wiedza przyda mu si¢ przy zarzadzaniu majatkiem. Wojciech
mawial, ze wiedzy nigdy za wiele 1 Staw z tym si¢ zgadzat. Czas jednak gonit,
trzeba rusza¢ w droge. Najpierw jednak positek.

Podano proste, ale smaczne potrawy. Kure z rosotu 1 polewke z lebiody. Jedzac,
rycerz zrelacjonowat zaj$cia w Wyszogrodzie 1 Bydgostii. Smolarze znali Mieszka
Bydgoste, wymieniali z nim produkty na r6zne dobra. Stuchali wigc uwaznie jego
syna.

Ciekawosc¢ ludzi i zotadki byly nasycone, Staw zaczat szykowac si¢ do drogi.
Smolarze zatroszczyli si¢, by nie gtodowal. Dali wode w buktaku 1 jadto w dwu
glinianych garnkach obwigzanych rzemieniem tak, by je przewiesi¢ przez konski
grzbiet. Nawet puste naczynia przydadzg si¢ w podrozy, mozna w nich ugotowac co
znajdzie si¢ w lesie.

Smolarze udzielili tez dobrych rad. Staw powinien najpierw skierowac si¢ na
wschdd. Tam trafi na wyrgbany w lasach szlak, ktorym smolarze transportuja do
Wisty beczki ze smotg 1 dziegciem. Stamtad tratwami sptawiano je do Wyszogrodu.
Starszy smolarzy wyjasnit, ze rycerz nadlozy troche drogi, ale podroz przecinkag
bedzie szybsza, niz przez gesty bor. Na jedno trzeba uwazac. By okrazy¢ wzgorze
zwane Lysg Gorg. Na szczycie jest kurhan, budowla z poganskich czaséw. Tam nie
wolno si¢ zapuszczac, bo stamtad mato kto wraca zywy, a jesli juz to bez rozumu.
Kurhan jest nawiedzony, zto tam si¢ panoszy i nalezy od tego miejsca trzymac si¢
jak najdale;.



Mtodzieniec podzigkowat za poczestunek, nocleg 1 dobre rady. Potem przezegnat
si¢ 1 wsiadl na rumaka. Ruszyt. Najpierw przez polane, potem rzadkim lasem. Tak,
jak mu doradzono, na wschod.

Nie bat si¢ starych budowli, nie bal si¢ nawiedzonych miejsc. Czut jednak lek
ilekro¢ pomyslat o Miltej 1 Wojciechu, wigezionych przez wodne diabty.



O autorze ksiazki:

Tadeusz Oszubski, urodzony w 1958 roku w Bydgoszczy. Prozaik, poeta,
publicysta, dziennikarz, animator kultury. Nalezy do Zwigzku Literatéw Polskich.

Debiutowat w maju 1980 roku wierszem opublikowanym w dwutygodniku
literackim ,,Kamena” (Nr 10/1980). Jego poezje drukowano w wielu czasopismach.
W roku 1984 ukazat si¢ zbior wierszy Oszubskiego ,,ZostawiliSmy skrzydta w
szatni” (Kujawsko-Pomorskie Towarzystwo Kulturalne, Bydgoszcz 1984). Pisarz
znany jest jednak przede wszystkim jako prozaik i autor ksigzek
popularyzatorskich.

Spod jego piora wyszly utwory z pogranicza kryminatu, thrillera, literatury noir,
horroru 1 fantasy, a takze wspotczesne, literackie adaptacje tradycyjnych legend z
roznych regionow Polski. Jego powiesci to: ,,Sfora” (Almanach Grozy 1 Fantastyki
,, Voyager” nr 3, Wydawnictwo Przed$§wit, Warszawa 1992), nominowana do
Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla w 1992 r.; ,,Mesjasz” (Agencja
Wydawnicza Kornela Ceglarskiego, Bydgoszcz 1993); ,, Twierdza Nienawisci”
(Wydawnictwo S.R., Warszawa 1997); ,,Mitos¢” (Instytut Wydawniczy Erica,
Warszawa 2015); ,,Bydgostia” (wyd. Projekt Legendaria, Bydgoszcz 2017);
,Mtode” (Wydawnictwo Luczniczka, Bydgoszcz 2017). Wsrdd zbiorow opowiadan
Oszubskiego ukazaty sie: ,,Drapieznik” (wyd. Swiat Ksiazki, Warszawa 1999),
nagrodzony w II Ogdlnopolskim Konkursie na Polskg Powies¢ Wspodiczesna; ,.L.zy
Goplany. Opowiadania na motywach polskich legend o wodnikach, pannach
wodnych i syrenach” (Biblioteka ,,Tematu”, Bydgoszcz 2016); ,,Miasto”
(Wydawnictwo Luczniczka, Bydgoszcz 2018); ,,ZakoHanna” (Wydawnictwo
Luczniczka, Bydgoszcz 2019); ,,Legenda Panien Wodnych” (Wydawnictwo
Luczniczka, Bydgoszcz 2019), ,,Interregnum. Historie” (Wydawnictwo Luczniczka,
Bydgoszcz 2020).

Tadeusz Oszubski jest rowniez autorem ksigzek popularyzatorskich:

,» Tajemnicze 1stoty” (Wydawnictwo KOS, Katowice 2004, przektad na jezyk czeski
- ,,Zahady z rise zvirat”, wyd. Alpress, Praga 2006); ,,Tajemnice $wiata” (wyd.
KOS, Katowice 2005) oraz ,,Tajemnicze artefakty” (Instytut Wydawniczy Erica,
Warszawa 2016), uznanej w dorocznym plebiscycie portalu Granice.pl za
,,Najlepszag ksigzke na Gwiazdke 2016” w kategorii ,,Dla mitosnikow historii”. Jego
ksigzka reporterska ,,Niewyjasnione zjawiska w Polsce”(wyd. Videograf II,
Katowice 2003), napisana wspolnie z Wojciechem M. Chudzinskim, zostata
nominowana do ogdlnopolskiej nagrody dziennikarskiej Grand Press 2003.

Ponad 50 opowiadan autora opublikowano w antologiach i czasopismach.
Wazniejsze druki w antologiach: ,,Homunkulus Mirabilis” w ,,Maladie” (antologia
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Cze¢s¢ opowiadan publikowanych w czasopismach, to: ,,Hobby starszego pana”
(tygodnik ,,Kujawy 1 Pomorze” wrzesien 1991); ,,Dzieci karabinu” (Przeglad
Artystyczno-Literacki 1998 nr 12); ,,Maszyna” (Przeglad Artystyczno-Literacki
1998 nr 12); ,,Nieustraszony towca czarownic” (Przeglad Artystyczno-Literacki
1999 nr 5; Fahrenheit Nr XXXII 2003 r.; Akcja Nagi Czwartek Nr 10/2005);
,,Podstacja” (Fraza 1998 nr 19/20); ,,Dziewczynka po drugiej stronie lustra” (Fraza
2001 Nr 3); ,,Z Coppelig w sercu” (Fraza 2004 Nr 1); ,,Rycerz Gwiazdy Wigilijnej”
(Nowa Fantastyka 1994 nr 3); ,,Filary niebios” (Nowa Fantastyka 1995 nr 7);
,Homunculus Mirabilis” (Voyager 1993 nr 5); ,,Wtadca Lochow” (Voyager 1992 nr
2); ,,Pod spodem” (Fenix 1994 nr 2); ,,Wiez” (Fenix 1995 nr 8); ,,Wilgo¢” (Fenix
1996 nr 11); ,,Czas chtodu” (Fenix 1997 nr 3); ,,Dom orchidei” (Fenix 1997 nr 9);
,Zdrajcy narodow §wiata” (,,Brainstorm” Lato 1997); ,,Zegnaj, laleczko”
(Fahrenheit, numer XLIII - grudzien 2004; Akcja Nagi Czwartek Nr 5/2005); ,,Ten
wspaniaty Saint-Germain!” (Akcja Nagi Czwartek Nr 9/2005); ,,Gotyk™ (Science
Fiction 6/2004); ,,W imig¢ kota” (Science Fiction 10/2004; Akcja Nagi Czwartek Nr
8/2005); ,,Za sciang” (Akcja Nagi Czwartek Nr 7/2005); ,,Druga klatka”
(Kwartalnik. Nieregularne Pismo Kulturalne Nr 3/2011); ,,W glowie Heleny”
(Akcja Nagi Czwartek Nr 14/2005); ,,Zywa stal” (Akcja Nagi Czwartek Nr 6/2005);
,JLowcy gtow” (Akcja Nagi Czwartek Nr 12/2005); ,,Zniewolona” (Akcja Nagi
Czwartek Nr 11/2005); ,,Druga klatka” (Akcja Nagi Czwartek Nr 13/2005;
,bazaebokow”, grudzien 2014); ,,Golem” (Akcja Nagi Czwartek Nr 15/2005);
,,Pakt” (Fahrenheit Nr XXVIII, czerwiec 2003); ,,Krew” (Akcja Nagi Czwartek Nr
17/2006); ,,Najpickniejsza kobieta Bagdadu” (Czwarty Wymiar Nr 6/2000);
,,Paprotek” (Czwarty Wymiar Nr 2/2000); ,,Awatar” (Fahrenheit Nr XXX sierpien
2003; ,,bazacbokow”, grudzien 2014); ,,Czerwony mur” (SFera Nr 1/2003);
,»Seryjna samotnosc” (,,bazaebokow”, grudzien 2014), ,,Pod mostem” (OkoLica
Strachu, czerwiec 2016; Akcja Nagi Czwartek Nr 16/2006), ,,Wir mitosci” (Temat,
Jesien-zima 2016); "Romek" (Temat, Jesien-zima 2016); ,,Kosci Ojcow”
(audiobook ,,Podpalacze nieba”, marzec 2018).

Pisarz zostat nagrodzony w wielu konkursach literackich. Migdzy innymi: O
Drewniang Sowe (Gostyn 1980), II Konkurs Poetycki im. Stanistawa Grochowiaka
(Radom 1981), Konkurs na Powies$¢ 1 Opowiadanie im. André Norton (Poznan
1991), Konkurs Literacki im. Stefana Themersona (Ptock 1993), Na Opowiadanie 1



Stuchowisko Nad Odrag 1 Battykiem (Szczecin 1994), Konkurs na Polskg Powies¢
Wspotczesng (Warszawa 1998), Konkurs na Opowiadanie Filmowe (Warszawa
1999). W 2019 r. Prezydent Miasta Bydgoszczy nagrodzit Tadeusza Oszubskiego
rocznym Stypendium Artystycznym dla wybitnego tworcy kultury.

Od 1991 roku, jako reporter, publicysta, redaktor, Oszubski byt
pracownikiem oraz wspoOtpracownikiem wielu tytutow prasy regionalnej i
ogolnopolskiej, miedzy innymi ,,Ilustrowanego Kuriera Polskiego™, ,,Expressu
Bydgoskiego”, tygodnika ,,Kujawy 1 Pomorze”, miesi¢cznikdéw ,,Czwarty Wymiar”,
,,Nieznany Swiat”.

Tadeusz Oszubski jest wspotzatozycielem Fundacji Nasza tradycja — nasza
przyszto$¢ (siedziba Fundacji znajduje si¢ w Bydgoszczy), jej dyrektorem
kreatywnym, a takze przewodniczacym Rady Nadzorczej Fundacji. Ponadto jest
autorem Projektu Legendaria propagujacego polskie legendy oraz
wspotorganizatorem innych dziatan kulturalnych 1 edukacyjnych Fundacji, w tym
prowadzonych w Domu Legend Bydgoszczy, osrodku kultury Fundacji Nasza
tradycja — nasza przysztosc.



O Wydawnictwie Luczniczka:

Wydawnictwo zostalo utworzone przez Fundacje Nasza tradycja — nasza
przysztos¢ z siedziba w Bydgoszczy, jesienig 2017 roku. Nazwa wydawnictwa, jak
tez jego logo, nawigzuja do nieformalnego herbu Bydgoszczy, jakim od
miedzywojnia jest pomnik f.uczniczki, stojagcy obecnie w miejskim parku im. Jana
Kochanowskiego naprzeciw bydgoskiego Teatru Polskiego.

Celem dziatalno$ci Wydawnictwa fuczniczka jest realizacja projektow
Fundacji Nasza tradycja — nasza przyszto$¢ oraz promowanie twOrcoOw z
Bydgoszczy, bydgoskiej kultury 1 historii, ale tez warto$ciowej literatury 1 prac
badawczych niezwigzanych z Bydgoszcza. Ceche charakterystyczng publikacji
Wydawnictwa Luczniczka stanowi ich wysoka jakos¢ edytorska. Sprzedaz ksigzek
zasila fundusze Fundacji 1 pozwala realizowac jej dziatania, w tym Projekt
Legendaria promujacy polskie legendy, wazny sktadnik niematerialnego
dziedzictwa narodowego.

Kontakt z Wydawnictwem Luczniczka: e-mail fundacjantnp@wp.pl; tel. 739
123 077, 605 530 804.

Ksigzki Wydawnictwa Luczniczka mozna kupowac bezposrednio u wydawcy,
w Domu Legend Bydgoszczy 1 wysytkowo poprzez sklepy na Facebooku:
https://www.facebook.com/pg/Fundacja-Nasza-tradycja-nasza-przysz%C5%820
%C5%9B%C4%87-1151550018264026/shop/?ref=page internal
https://www.facebook.com/pg/wydawnictwoluczniczka/shop/?ref=page internal

Naktadem Wydawnictwa tuczniczka ukazaty si¢ nastepujace ksigzki:

,,Bydgostia”, Tadeusz Oszubski.

Powies¢ historyczno-fantastyczna oparta na motywach z polskich legend.
Fabuta rozgrywa si¢ w 999 roku na potnocno-wschodniej granicy ksigstwa
Bolestawa Chrobrego. Oprdcz postaci historycznych wystepuja w niej wyznawcy
poganskiego Peruna i stworzenia z polskiej demonologii ludowej: wodniki,
stolemy, strzygi. Powies¢ nawigzuje do legendarnych poczatkoéw miasta
Bydgoszczy, przedstawiajgc obyczaje 1 mentalno$¢ ludnosci Kujaw 1 Wielkopolski
w czasach tworzenia si¢ polskiej panstwowosci. ,,Bydgosti¢”” opublikowano w
ramach Projektu Legendaria. Ksigzka w formacie AS, w oprawie twardej, z
czerwong kapitatka 1 zaktadka z czerwonej wstazki, 144 str. Wyd. Bydgoszcz 2017.



,,ZakoHanna. Polskie legendy o mitosci”, Tadeusz Oszubski.

Zbior opowiadan. Ksigzke tworzy 12 opowiadan (historycznych, fantasy,
grozy), wspotczesnych literackich adaptacji tradycyjnych polskich przekazéw, ktore
ukazuja mito$¢ w roznych jej przejawach. Tom opatrzony 12. czarno-biatymi
ilustracjami, opublikowano w ramach Projektu Legendaria. Ksigzka w formacie A5,
w oprawie twardej, z czerwong kapitatka 1 zaktadka z czerwonej wstazki, str. 138.
Wyd. Bydgoszcz 2019.

,,Legenda Panien Wodnych”, Tadeusz Oszubski.

Zbi6r opowiadan. Ksigzke tworzy 25 opowiadan (historycznych, fantasy, grozy),
wspolczesnych literackich adaptacji polskich legend o pannach wodnych,
wodnicach, syrenach, wodnikach, utopcach. Utwory nawigzujg do tradycyjnych
przekazow z 22. miejscowosci potozonych w kilkunastu regionach naszego kraju.
Tom opatrzony 26. czarno-biatymi ilustracjami autorstwa Tadeusza Oszubskiego,
opublikowano w ramach Projektu Legendaria. Ksigzka w formacie A5, w twarde;j
oprawie, z niebieska kapitatkg 1 zaktadka z niebieskiej wstazki, str. 224. Wyd.
Bydgoszcz 2019.

,,Mlode”, Tadeusz Oszubski.

Powies¢ noir. Kryminalna fabuta osadzona w realiach wspotczesnej Bydgoszczy
rozgrywa si¢ w ciggu 44 godzin. Intryga wiaze kilka postaci, w tym bydgoskiego
restauratora, jego bratanic¢ 1 niepetnosprawnego nastolatka, z zagadkg zaginionych
dzieci 1 sforg bezpanskich psow. Ksigzka w formacie A5, w twardej oprawie, z bialg
kapitatka 1 zaktadka z czerwonej wstazki, str. 254. Wyd. Bydgoszcz 2017.

,,Bunt”, Katarzyna Muszynska.

Powies¢ fantasy. Sile, bohaterka ,,Tajemnicy Avinionu”, debiutanckiej powiesci
Muszynskiej, w ,,Buncie”, drugiej ksigzce tej autorki, wyrusza w podroz wraz z
mezem, Farrisem, by rozwikta¢ rodzinne tajemnice. Jednak w magicznych realiach
swiata Ptaskowyzu dochodzi do konfliktu politycznego. Wybucha bunt, do ktorego
przytacza si¢ bohaterka powiesci. Dynamiczna fabuta petna jest czarow, ucieczek i
pogoni, spiskow 1 romansow. Ksigzka w formacie AS, w twardej oprawie, z
czerwong kapitatkg 1 zaktadka z czerwonej wstazki, str. 334. Wyd. Bydgoszcz 2018.



,,Miasto”, Tadeusz Oszubski.

Zbior opowiadan. Tworzace tom 11 opowiadan oraz mikropowies¢, to utwory z
kregu literatury grozy, noir i thrillera. Osadzone w realiach wspotczesne]
Bydgoszczy rozwijaja ide¢ miasta jako zywej istoty, ktorg Tadeusz Oszubski
przedstawil juz w ,,Drapiezniku”, gloSnym 1 nagradzanym zbiorze opowiadan
opublikowanym w 1999 r. Ksigzka w formacie A5, w twardej oprawie, z czerwong
kapitatka 1 zaktadka z czerwonej wstazki, str. 230. Wyd. Bydgoszcz 2018.





