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o Wybierz karte z zadaniem i umiesc ja na planszy.

9 Celem gry jest utozenie 6 kafelkdw na karcie zadania w taki sposdb,
aby kazdy duch stat sie widoczny w $wietle latarki. Nie wolno zakrywac
duchéw kafelkami (z latarkami i bez latarek). Kafelki nalezy uktadaé
zadrukowana strong do goéry (latarki muszg by¢ widoczne).

W zaleznosci od wybranego poziomu trudnosci, gracz otrzymuje naste-
pujace wskazéwki:

® W zadaniach z poziomu STARTER: biate linie na karcie zadania pod-
powiadaja ksztatt i utozenie kafelkéw.

e W zadaniach z poziomu JUNIOR: kolorowe latarki na karcie zadania
pokazuja kierunek utozenia latarek o tym samym kolorze.
Uwaga! W zestawie znajduja sie 2 kafelki z niebieska latarka.

¢ W zadaniach z poziomu EXPERT: biate latarki na karcie zadania
pokazuja kierunek utozenia latarek na kafelkach, ale nie okreslaja ich
koloru.

© Jest tylko jedno prawidtowe rozwiazanie kazdego zadania, ktére mo-
zesz sprawdzié na koncu ksiazeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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