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o Wybierz zadanie. Zwré¢ uwage na potozenie kazdego pingwina na planszy. Moze
ich by¢ wiecej niz jeden! W zadaniach z poziomu STARTER/JUNIOR podane s3
wskazéwki dotyczgce potozenia oraz ksztaftu jednej lub wigcej ptytek uktadanki.

e Rozmie$é 5 ptytek uktadanki, tak aby wszystkie zmiescity sie na planszy i aby kazdy
z pingwinéw znajdowat sie doktadnie w miejscu wskazanym na ilustracji
do zadania.

¢ Aby znalez¢é poprawne rozwigzanie zadania, bedziesz musiat zmienia¢ ksztatt pty-
tek. Wystarczy, ze przesuniesz dwa ruchome elementy ptytki wzgledem siebie,
aby zmienic jej ksztatt. Ustal pasujgcy ksztatt ptytki i potdz jg na planszy. Mozesz
wielokrotnie zmienia¢ ksztatt ptytek, az uda Ci sie znalez¢ poprawne rozwiazanie.

e Jesli w zadaniu wystepuje mniej niz 5 pingwinéw, to pozostate pingwiny mozesz
utozy¢ w dowolnym miejscu na planszy. Pamietaj, ze kierunek, w ktérym odwré-
cony jest pingwin nie ma znaczenia dla poprawnego rozwiazania zadania. Liczy
sie jedynie to, aby pingwin zajmowat wtasciwe miejsce na planszy.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiagzanie, ktére mozesz
sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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