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Zabawa polega na jak najszybszym znalezieniu
wspdlnego przedmiotu. Ale nie bedzie iatw_o!
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1. Potasujcie wszystkie karty-kota i potéicie je w stosie,
wizerunkami przedmiotéw do dotu.

2. Zabawe rozpoczyna najstarsza osoba. Wyktada po dwie karty
ze stosu i odwraca je tak, by kazdy z graczy dobrze widziat
przedmioty na nich sie znajdujace.

3. Kto pierwszy zauwazy wspdlny obrazek na obu kartach, zabiera
pare.
4. Kolejka na wyktadanie pary przechodzi na gracza po lewej

stronie. Wyktada on pare, az do wyczerpania si¢ zapasu kart
W stosie.

Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej par. !
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Przygotowanie do gry

Na $rodku stotu umiesc jedng karte, strong z obrazkami do géry.
Pozostate karty rozdaj, po réwno, miedzy graczy, ktérzy uktadaja
je przed soba w stos strong z przedmiotami do dotu.

Przebieg gry ¢ == ==== ==

Na hasto ,START”, wszyscy gracze odstaniaja po jednej karcie ze
swojego stosu. Kto pierwszy zobaczy wspélny obrazek na swojej
karcie i karcie lezacej na $rodku oraz prawidtowo go nazwie,
odkfada swoja karte na wierzch stosu.

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart.
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Zawartosc pudetka:

Baranek Pszczota

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢
z lista zawartosci pudetka umieszczona obok

1. Karty kota - 31 szt. lub na tylnej stronie pudetka.

2. Instrukcja

Producent:

L.P. ,Alexander”
Piotr Pundzis

80-209 Chwaszczyno
UL Telewizyjna 19
Tel./fax 58 552 83 70,
Tel. 58 5528727

W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Ostrzezenia: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi
oderwanymi elementami. Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Symbol 0-3 oznacza, ze @
zabawka jest nieodpowiednia
dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Wyprodukowano w Polsce
www.alexander.com.pl ‘ €
e-mail: alexander@alexander.com.pl




