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ZANIM ZACZNIESZ GRAC

Wykrec¢ wszystkie Srubki z kostki. W grze jest 13 srubek:

o 4 krotkie (czerwone)
® 4 $rednie (zébtte)
o 5 dhugich (niebieskie)

Wybierz zadanie. katwiejsze zadania pokazuja sasiednie boki kostki. Trudniejsze zadania
pokazuja tylko jeden bok. Wkre¢ wskazane $rubki w kostke, jak pokazano w zadaniu.

Whkre¢ WSZYSTKIE pozostate $rubki:
Srubki czesto wzajemnie sie blokuja.

W kazdym rozwigzaniu 8 otworéw pozostanie pustych. Otwory, ktére sg puste w danym
zadaniu (biate kétka), musza takie pozostac i nie wolno ich uzywac.

Zadanie jest rozwigzane, gdy wszystkie srubki zostana catkowicie wkrecone w kostke.
Pamietaj, ze jest tylko jedno prawidtowe rozwigzanie kazdego zadania, ktére mozesz
sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.

Wskazowki:

Zadania pokazujgce tylko jeden bok kostki nie wskazujg konkretnego potozenia kostki.
Gracze musza wzia¢ pod uwage, ze w tym przypadku istnieja 2 lub 4 sposoby ufozenia
poczatkowego, a zatem réwniez ufozenia wyjsciowego dla srubek. Odnalezienie
wlasciwego ufozenia to czes$é zadania, poniewaz tylko jedno pofozenie kostki prowadzi
do rozwiazania.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt

nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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