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Inspektor

2695

rekomendowany
wiek: od lat 5+
liczba graczy: 2

zawartos¢ pudetka:

1) plastikowe tablice na portrety - 2 szt.

2) portrety do tablic (mniejsze) - 2 x 24 szt.
3) karty z portretami - 24 szt.

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci pudetka umieszczong
powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczenstwo zakrztuszenia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.



Dziadek Alojzy obchodzi swoje setne urodziny. Z tej okazji wnuczka upiekta
wspaniaty tort, ozdobiony wisniami i ociekajqcy czekoladq. Na przyjecie urodzi-
nowe zjechata cata rodzina i znajomi dziadka. Po uroczystym toascie, zgodnie
z planem ceremonii, miat by¢ wniesiony dtugo oczekiwany tort. Niestety okaza-
fo sie, Ze tort zostat zjedzony przez nieznanego sprawce. Wsréd zaproszonych
znajomych dziadka byt jednak inspektor Pytanko, ktory natychmiast rozpoczqt
Sledztwo, by jak najszybciej znalez¢ ztoczyrice. Kazdy z uczestnikéw przyjecia
podczas przestuchania zostat wziety w stynny krzyzowy ogien pytan inspektora.
W trakcie gry jej uczestnicy na przemian zamieniajq sie rolami przestuchujqcego
inspektora i przestuchiwanego swiadka. Zwycieza ten, kto jako inspektor lepiej
wytypuje i szybciej wskaze winnego skonsumowania urodzinowego tortu.

Przygotowanie do gry

- Kazdy z graczy otrzymuije plastikowa tablice.

- Plastikowe klapki (48 sztuk umieszczonych na ,gatgzkach’, po 24 na jednego gracza)
nalezy ostroznie oddzieli¢ od gatazek - fot. 1 i wyréwnac brzegi nozykiem - fot.2.

fot. 1 fot. 2

- Oddzielone klapki nalezy zamocowac w tablicach - fot. 3 (str.3).

Kazda tablica powinna posiada¢ 24 klapki jednego koloru.

Na 2 kartonowych arkuszach sa mniejsze i wieksze portrety. Po delikatnym
oddzieleniu - karty z wiekszymi portretami nalezy potasowac i potozy¢ na stot
obrazkiem do dotu, a mniejsze nalezy rozdzieli¢ pomiedzy graczy. Kazdy z nich
powinien otrzymac po 24 portrety, tak by zaden z portretéw sie nie powtarzat. Po
podniesieniu do gory ruchomych klapek tablicy gracze wsuwajg w ich prowadnice
swoje mate portrety - fot. 4 (str.3).



fot. 3 fot. 4

Cel gry: Celem gry jest jak najszybsze ustalenie kim jest osoba znajdujaca sie na
karcie wybranej przez przeciwnika.

fot.5

Przebieg gry: Gracze na zmiane zadajg sobie pytania mogace pomdc w
zidentyfikowaniu osoby, ktéra zjadta tort. Gracz zadajacy pytanie zamienia sie w
inspektora, za$ odpowiadajacy - w swiadka przestepstwa. Jako pierwszy pyta mtodszy
gracz. Pytanie musi by¢ tak zadane, by odpowiedz brzmiafa tylko TAK lub NIE. Inspektor
ma na zadanie pytania 5 sekund, uczestnicy zabawy moga jednak przed jej
rozpoczeciem zmieni¢ czas, dowolnie go skracajac lub wydtuzajac. Jesli zadajacy
pytanie nie zmiesci sie w wyznaczonym czasie, to traci kolejke i do pytania przystepuje
przeciwnik. Pytania zadawane przez uczestnikdw gry powinny sprawia¢, ze droga
eliminadji pytajacy jak najszybciej odgadnie kto jest na portrecie wylosowanym przez
odpowiadajacego. Np. gracz pytajac - czy osoba ta jest mezczyzng?, otrzymuje
odpowiedZ: NIE. Wowczas wie, ze moze zamknag¢ wszystkie klapki z portretami
mezczyzn. Jesli pytajacy domysla sie, kto jest na portrecie odpowiadajacego, to moze
gftosno podac jego imie.



Nie moze tego zrobi¢ zaraz po zadaniu pytania, ale dopiero w nastepnej kolejce.
Jezeli ogtaszajacy gracz wytypowat postac prawidtowo, to wygrywa i gra sie konczy.
Jedli gracz sie pomylit i podat imie nieprawidtowo (co musi potwierdzi¢
odpowiadajacy), to przegrywa.

Zwyciezca: Zwyciezca w grze zostaje gracz, ktéry najszybciej odgadnie kto jest na
karcie wylosowanej przez swojego przeciwnika.

Koniec gry: Koniec jednej gry nie jest jednak koncem catej rywalizacji. Gracze ustalajg
przed rozpoczeciem z ilu pojedyriczych gier sktada sie caty turniej. Po zakonczeniu
kazdej pojedyriczej gry odkfada sie wylosowane karty na spdd stosu, i rozpoczyna
nastepna. Wyniki z kazdej pojedynczej gry zapisuje sie na kartce, w rubrykach pod
inicjatfami graczy. Gracz, ktory wygrat jedng rozgrywke otrzymuje 1 pkt. Po rozegraniu
wszystkich ustalonych wczesniej gier podsumowuje sie wyniki i wytania Zwyciezce
turnigju.

*EXXK

Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrodet ciepfa oraz
w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:

Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposob bezpieczny

i z dbatoscig o srodowisko.

Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.

Producent: < <
7P, ALEXANDER” @
Piotr Pundzis

80-209 CHWASZCZYNO

UL. TELEWIZYJNA 19 Symbol 0-3 oznacza,
TEL/FAX 58 552 83 70, Ze zabawka jest
TEL. 58 552 87 27 nieodpowiednia dla

dzieci w wieku
ponizej 3 lat.



