INSTRUKCJA
2694

gradla 3+6 oséb
rekomendowany
wiek: od lat 6

zawartos$c¢ pudetka:
1) 2 baczki

2) Plansza z folii

3) Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢
z listq zawartosci pudetka umieszczonq powyzej
lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci
prosimy o kontakt.

e-mail: alexander@alexander.com.pl



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczeristwo zakrztu-
szenia.

Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane
informacje.

Opakowanie nie jest czesciq zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Wygibajtus Owocowy” - gra, w ktérej kazdy z graczy
gra catym ciatem. W zaleznosci od wskazan na tarczy
bgczkdw, gracze muszq postawic swoje stopy i dfonie
w odpowiednich miejscach na planszy. Gracz, ktéry
nie moze zajg¢ na planszy wskazanego miejsca
odpada. Wygrywa ten, kto szczesliwie losowat i byt
najbardziej wygimnastykowany. Gra jest doskonatq
rozrywkq dla dzieci i dorostych, zapewnia wiele
emodji i sktania do ¢wiczeri gimnastycznych.

Przygotowanie do gry:

Dwa plastikowe kotki nalezy wsuna¢ od spodu
w otwory umieszczone posrodku dwdch
plastikowych tarcz, uzyskujac w ten sposéb
dwa baczki. Plansze z kolorowymi owocami



nalezy roztozy¢ na podtodze.

Rozpoczecie gry:

W grze muszg uczestniczy¢ minimum 3 osoby.
Jedna z oséb zostaje wybrana sedzig i nie
bierze bezposredniego udziatu w grze. Zada-
niem sedziego jest losowanie i wydawanie
polecen graczom. Przez wprawienie w ruch
wirowy baczkédw (dwdch jednoczesnie lub
kazdego z osobna) sedzia losuje rodzaj czyn-
nosci jaka beda musieli wykonaé gracze na
jego polecenie. Fragmenty tarcz, ktére beda
stykaty sie z powierzchnig stotu po zatrzyma-
niu sie baczkédw wskaza, na ktérym owocu
i ktérg reke lub noge majg postawié gracze.
(Przed rozpoczeciem zabawy gracze umawiajag
sie, czy wykonuja wszyscy razem jednoczesnie
polecenie sedziego, czy tez kazdy gracz
osobno w swojej kolejce.) Sedzia rozstrzyga
wszystkie spory powstajace w trakcie gry.

Jest kilka wariantéw przebiegu gry. Mozna ja
rozegra¢ w druzynach lub na indywidualne
konto kazdego z uczestnikéw gry. Mozna gra¢
w trzy, cztery lub wiecej osob.



Warianty gry w zaleznosci od ilosci uczestni-
kéw gry:

1) 2 grajacych i 1 sedzia: gracze stojg po prze-
ciwnych stronach planszy. Pierwszy gracz staje
dwoma nogami na sasiadujacych ze sobg owo-
cach, na brzegu planszy, na jednym z jej
krétszych bokéw. Drugi gracz staje naprzeciw-
ko, takze wybierajagc dwa sasiadujace ze sobg
owoce.

2) 3 grajacych i 1sedzia: dwie osoby stajg jak w
opisie powyzej, trzecia osoba staje natomiast
na brzegu planszy posrodku jednego z jej dtuz-
szych bokoéw, na dwoch sasiadujacych ze sobg
owocach. Wszyscy uczestnicy gry sa zwrdceni
do srodka maty.

3) 4 grajacych i 1 sedzia: grajacy moga podzie-
lic sie na dwie druzyny, ktére zaczynajg gre
stajac jak opisuje to punkt drugi. Czwarta
osoba staje naprzeciw trzeciego gracza, na
drugim brzegu dtuzszego boku.

W wariancie druzynowym przyjmuje sie
zasade, ze gracze z jednej druzyny moga
zajmowac wspdlnie to samo pole. Jezeli jednak



jeden z cztonkéw druzyny nie moze wykonac
polecenia sedziego to jego druzyna odpada
z gry. Ta zasada obowiazuje réwniez w przy-
padku przewrdcenia sie gracza lub dotkniecia
planszy kolanem lub tokciem.

Tok gry:

1. Sedzia wprawia w obrét baczki, a po ich
zatrzymaniu sie ogtasza gtosno ktdra stope lub
dton musza postawic¢ gracze na jakim owocu.
Sedzia moze ogtosi¢ np.: ,prawa noga: grusz-
ka!”- grajacy stawiaja wéwczas prawa noge na
gruszce ale tak, by nie dotkna¢ planszy
kolanem lub tokciem.

2. Gracz nie moze potozy¢ swojej dioni lub
stopy na polu zajetym przez innego gracza.
Ewentualny spér o to, kto pierwszy zajat dane
pole rozstrzyga sedzia.

3. Nie mozna zmieni¢ potozenia nogi lub reki
znajdujacej sie na jakims$ polu dopdki sedzia
nie ogtosi takiego polecenia - zgodnie ze wska-
zaniami baczkéw. Kazdy z graczy moze jednak
za zgoda sedziego unie$¢ na chwile noge lub
reke, by mogt wykonac¢ swoj ruch inny gracz.



Uniesiona noga lub reka musi wréci¢ na swoje
miejsce.

4. Jezeli zostanie wylosowany przez sedziego
dwa razy pod rzad ten sam owoc, to gracze
zmieniajg potozenie swoich konczyn na inne
pole tego samego owocu.

5. W sytuacji kiedy wszystkie pola wylosowa-
nego owocu sg zajete, sedzia kreci baczkami
jeszcze raz.

6. Jezeli ktérys z graczy przewrdci sie, lub tylko
dotknie kolanem czy fokciem planszy, to
odpadazgry.

UWAGA!

Aby nie czeka¢ na wynik losowania zbyt dtugo,
baczki nalezy lekko wprowadza¢ w ruch
rotacyjny. Gracze moga takze modyfikowa¢
zasady gry, dostosowujac je do swoich upodo-
ban.



Koniec gry:

Koniec gry nastepuje gdy na planszy zostaje 1
gracz, poniewaz:

1) inni gracze nie mogli wykona¢ polecenia
sedziego

2) gracz lub gracze przewrdcili sie podczas
wykonywania polecenia sedziego

3) gracz lub gracze dotkneli planszy kolanem
albo tokciem.



Przechowywanie:
Produkt nalezy przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu,
z dala od zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:
Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscia o Srodowisko.

Deklaracja WE:
Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest
zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
Z.P. ,ALEXANDER”

Piotr Pundzis

80-209 CHWASZCZYNO
UL. TELEWIZYJNA 19
TEL./FAX 58 552 83 70,
TEL. 58 552 87 27

Symbol 0-3 oznacza,

Ze zabawka jest

nieodpowiednia dla é
dzieci w wieku

ponizej 3 lat.



