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Kilka sléw wprowadzenia

Masz przed sobg czes¢ czwartg serii ZAS z gra mnemotechniczng -
Zdobywcy. Catosc¢ sktada si¢ z 6 czegsci. Lacznie, we wszystkich szesciu czesciach,
znajdziesz ponad 1200 gotowych, rysunkowych skojarzen do najczesciej
uzywanych, angielskich stow.

Metoda ZAS (Zapamigtywanie Angielskich Stowek — zaskakujaco tatwe) jest najszybszym
sposobem zapamigtywania obcojezycznych stowek. Dzigki uzytym w niej mnemotechnikom,
efektywnos$¢ zapamigtywania wzrasta co najmniej dziesi¢ciokrotnie w pordwnaniu z tradycyjnym
sposobem nauki, przez wielokrotne powtarzanie. Metoda rysunkowych skojarzen, nawet dziecko ze
stwierdzong dysleksja potrafi na trwale 1 bez wysitku zapamigta¢ od 20 do 50 stéw w ciagu kilku
minut. Stowka mozna z latwoscia przyswoi¢ podczas zabawy, wykorzystujac jedna z gier
mnemotechnicznych lub po prostu przegladajac plansze ze skojarzeniami, pomijajac gry.

Tradycyjny sposéb zapamigtywania stdwek i1 mnemotechniczng metod¢ ZAS mozna
porownac¢ do ciagniecia stukilogramowego worka po chropowatej powierzchni (metoda tradycyjna)
1 wiezienia go na wozku (metoda ZAS). Sprobuyj i pordwnaj. Zapamigtywanie obcojezycznych stow
moze sta¢ si¢ Twoja pasja.

Pominigte sg tu te stowa, ktore maja podobne brzmienie w jezyku polskim i angielskim, np.
syn — son, garaz — garage. W serii ZAS wystepuja najczesciej uzywane angielskie stowa, w tym
wszystkie czasowniki nieregularne w trzech podstawowych formach.

Cala seria zawiera dwa zestawienia stowek. Jedno tematyczne, sktadajace si¢ z 15 tematow
rozbitych na 6 czesci, drugie — alfabetyczne, znajdujace si¢ w czesci szoste] z samym tekstem
skojarzen, bez rysunkow.

Kazda cze$¢, oprocz drugiej, zawiera inng gre do nauki angielskiego. Za to w drugiej czesci
podana jest sprytna metoda szybkiego zapamigtania odmiany wszystkich czasownikéw
nieregularnych.

Uwaga. Niektore stowa zamieszczone sg w danym temacie, chociaz nalezg do innego. Na
przyktad w temacie ,,ciato” znajduje si¢ wyraz lip (czyt. lip) oznaczajacy warge oraz stowo leap
(czyt. lip), co znaczy ‘skaka¢, przeskoczy¢’. Wyraz ,.skaka¢” powinien znajdowac si¢ w czesci
»czasowniki”, lecz by ulatwi¢ zapamigtanie obydwu stow, lepiej byto umiesci¢ je obok siebie, gdyz

maja podobne brzmienie. W zwigzku z powyzszym trzeba pami¢taé, ze zestawienie stow z danego



tematu (np. zwierzeta, przymiotniki, przyroda) moze by¢ niepelne, gdyz wiele z nich znajduje si¢ w
innych miejscach. Jednak dzigki zestawieniu alfabetycznemu latwo mozna odnalez¢ poszukiwane
stowo, wraz z jego skojarzeniem (przy stéwku podany jest numer tematu i numer planszy, na ktorej
wystepuje).

Najprosciej wyjasni¢ metode skojarzen na przyktadzie. W krotkim zdanku, znajdujacym sig
pod angielskim stowkiem i jego polskim thumaczeniem, nalezy zwroci¢ uwage na pierwsze sylaby
stow (zawsze sg one zapisane wytluszczonym drukiem). Trzeba pamigtac, ze skojarzenie jest do

wymowy, podanej w nawiasie, a nie do zapisu stowa.

zapis stowka - _ ¥ uproszczony zapis
po angielsku SHOE (szu) wymowy

- | but
polskie znaczenie
stowka = L skojarzenie

But wzayladzie.
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Dominic O’Brien jest o$miokrotnym mistrzem Mistrzostw Pamigci. To wtasnie on oszukat
system kasyn w Las Vegas, zdobywajac fortung, ale tez otrzymal dozywotni zakaz wstepu do kasyn
na calym $wiecie. Udalo mu si¢, migdzy innymi, zapami¢taé w ciagu 30 minut 2385 losowo

wygenerowanych cyfr kodu dwdjkowego. Osiagnal to dzieki mnemotechnikom.

Mozesz ciggna¢ worek lub uzy¢ wozka.



Spis tresci

Czes¢ IV (33 plansze)

4.1. Polozenie, location - 7 (5 planszy)

4.2. Przymiotniki, adjectives - 8 (28 planszy)
4.3. Tabele sprawdzajace

4.4. Gra - Zdobywcy

Pozostale czesci serii ZAS

Czes¢ 1 (14 planszy)

1.1. Cialo, body - 1 (8 planszy)
1.2. Czas, time - 2 (6 planszy)
1.3. Tabele sprawdzajace

1.4. Gra - Strzaty

Czes¢ I (57 planszy)

2.1. Czasowniki, verbs - 3 (57 planszy)

2. 2. Czasowniki nieregularne, irregular verbs
2.3. Tabele sprawdzajace

Czes¢ 111 (33 plansze)

3.1. Dom, house - 4 (19 planszy)
3.2. Ludzie, people - 5 (7 planszy)
3.3. Miasto, town - 6 (7 planszy)
3.4. Tabele sprawdzajace

3.5. Gra - Mosty

Czes¢ V(40 planszy)

5.1. Przyroda, nature - 9 (13 planszy)
5.2. Pytania, questions - 10 (2 plansze)
5.3. Rozne, different - 11 (25 planszy)
5.4. Tabele sprawdzajace

5.5. Gra - Druzyna

Cze$¢ VI (17 planszy)

6.1. Sporty, sports -12 (2 plansze)

6.2. Ubrania, clothes - 13 (4 plansze)
6.3. Zwierzgta, animals - 14 (3 plansze)
6.4. Zywnos¢, food - 15 (8 planszy)
6.5. Tabele sprawdzajace

6.6. Gra - Twierdza

6. Zestawienie alfabetyczne
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1.0UT (aut) na zewngtrz
Autobus na zewngtrz.

2. OUTSIDE (autsajd) na zewnqtyz,
na Swiezym powietrzu
(out — na zewngtrz
side - strona)

1. IN (in) w
Indianka w koszyku.

2, INTO (intu) do, w
Indianka tu w koszyku.
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1 BE TWEE N (bittin) pomiedzy
Bitwa win miedzy wzgorzami.

2, WIN (tin) wygrywad
Winko czerwone wygrywa.
3. WON (lan) wygral
(czas przesziv od win)
Wanra wygraia.

4, HT\’?\TR (: fmer) zZwyciezca

AMONG (eman)
posréd

OPPOSITE (oposuﬂ
naprzeciwko

Oposy sq naprzeciwko.

STRAIGHT (strejt)
prosto
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- Aparat idzie w gore.
e M-; P W ' 2. DOWN (dain) w déi, puch

Dal noge w dot po puch.

2. BEHIND (bihajnd) za
Bilet na haku Indianina za dziewezyna.

1. BELOW (bilot) ponizej
Bilo jestes ponize;j.

2. BELONG (bilonn) nalezeé
Ten bilon nalezy do ciebie bilo.

(otwer)
ponad

Olowki wesele urzqdzily ponad
mieszkaniem Weroniki
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1. AROUND (eraund)
dookola, okolo, po calym...

E rondo dookota Swiata rysuje
‘E,co po calym $wiecie buszuje

2, SURROUND (seraund) otaczaé
Ser rondo otacza.

THROUGH (<sf>ru) o P it et e

P s,
przez P R

F runq? przez okno.

NEAR (mer)
blisko

Papuzki nierozigezki sq blisko.

) FAR Grar)
 daleko

Daleko widaé farby.




