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@ Wybierz zadanie. Nastgpnie umiesc na planszy elementy ukfadanki zgodnie z lustracja do wybranego zadania. H
e Umies¢ wszystkie pozostate elementy na planszy. Elementy nieznacznie naktadaja sie na siebie. Te, ktére zostaly juz utozone na planszy, | £
mozesz podnosi¢, aby doda¢ nowe (ale nie mozesz zmienia¢ ich potozenia). %

© zadanie jest rozwigzane, kiedy kie el Kadanki pasuja do planszy ORAZ powierzchnie kostek sg ustawione pod takim N
samym katem siebie (zobacz wskazéwki ponizej). Kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz s éna 2

koncu ksigzeczki.

UWAGA: Zauwaz, ze niektére elementy uktadanki mozna obréci¢ lub odwrécic, aby umiescié je prawidtowo na planszy, podczas gdy

zinnymi nie da sig tego zrobic. Jesli element nie pasuje, obrocenie lub odwrécenie go nic nie da. Musisz znalez¢ inne utozenie lub

kierunek, tak aby element idealnie wpasowat sie do planszy.

Wskazéwki:

* Kazdy element ukfadanki sktada sie z pofaczonych kostek. Umieszczone na planszy elementy powinny catkowicie wypetniac tréjkatne
waglebienia na planszy, tak aby boki wszystkich kostek byly ustawione pod takim samym katem.

* Zanim zaczniesz grac, f ksperymentuj z réznymi el i uktadanki, ab) ¢ sie z mozliwosciami i ograniczeniami kazdego

z nich. Zwréé uwage, ze niektére elementy ukladanki mozna dopasowac do planszy tylko w jednym pofozeniu, podczas gdy inne

mozna umiescic na 3, a nawet 6 sposobow.
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