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o USTAWIENIE: Wybierz zadanie. Utéz na planszy 9 zaokraglonych zebatek z drzewami zgodnie
zilustracjg do wybranego zadania. Kazdy element nalezy utozy¢ we wskazanym miejscu ORAZ
w odpowiedniej pozycji.
Umies¢ figurki ludzi lub zwierzat we wskazanych wolnych miejscach pomiedzy zaokraglonymi
zebatkami, zgodnie z ilustracjg do zadania. W wigkszosci zadan potrzebujesz tylko kilku figurek.
Odtéz te, ktére nie pojawiaja sie w ilustracji do zadania - nie beda tym razem potrzebne.
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9 ROZGRYWKA: Celem gry jest przesuniecie kazdej figurki na odpowiednie miejsce na planszy.
Figurki poruszaja sie dzigki przekrecaniu zaokraglonych zebatek.

@ Miejsca, w ktére musza dotrzeé figurki, s nieruchome i znajduja sie na lewej lub prawej krawedzi

planszy:

 dziewczynka idzie do namiotu

* bébr wedruje do drugiego bobra w wodzie

o drwal idzie do stosu drewna

* maly jelonek trafia do taty jelenia

* maty niedzwiadek wedruje do mamy niedzwiedzicy

 zajaczek dotacza do swojego brata

Trzymajac od géry za drzewa, przekrecaj zaokraglone zebatki zgodnie z ruchem wskazéwek zegara

lub w przeciwnym kierunku:

* Czesto zebatki zablokowane sg przez inne zebatki, ktére trzeba przekreci¢ w pierwszej kolejnosci.

* Nie wolno podnosic i przestawia¢ zebatek i figurek.

© Pamietaj o jednej waznej zasadzie: Luzne figurki NIGDY nie moga znalez¢ sie przy mamie niedzwie-
dzicy - zostang wtedy zablokowane i... trzeba bedzie zacza¢ od nowa. Wyjatkiem jest oczywiscie
niedzwiadek, ktéry MUSI zakonczy¢ wedréwke przy swojej mamie. Wazne jednak, by nie dostat
sie do niej przedwczesnie, bo gdy zostanie zablokowany, prawdopodobnie uniemozliwi ruch
pozostatych zebatek.

C)

e ROZWIAZANIE: Zadanie jest rozwigzane, gdy wszystkie figurki pokazane na ilustracji do zadania
znajduja sie na swoich miejscach. Najkrétsze rozwiazania pokazane sa na koncu ksiazeczki.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.
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