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SG444

Wybierz zadanie. Ułóż na planszy elementy układanki zgodnie z ilustracją do wybranego zadania. Nie możesz 
zmieniać ich położenia w trakcie rozwiązywania zadania. Zauważ, że każdy element ma dwie strony, które różnią się 
układem symboli „X” i „O”. Natomiast tylko pole z symbolem „O” pasuje do okrągłych kształtów znajdujących się  
na planszy.

Następnie dopasuj pozostałe elementy układanki na planszy, tak aby symbole „X” i „O” układały się naprzemienne 
(tzn. XOXOXO). Oznacza to, że pole z symbolem „X” zawsze musi sąsiadować w pionie i w poziomie z symbolem „O”. 
Elementy układanki nie mogą wystawać poza planszę.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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