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o Wybierz zadanie. Utz na planszy elementy uktadanki zgodnie z ilustracja do wybranego zadania. Nie mozesz
zmienia¢ ich potozenia w trakcie rozwigzywania zadania. Zauwaz, ze kazdy element ma dwie strony, ktére réznia sie
uktadem symboli , X" i ,O". Natomiast tylko pole z symbolem ,0” pasuje do okragtych ksztattéw znajdujacych sie

na planszy.

Nastepnie dopasuj pozostate elementy uktadanki na planszy, tak aby symbole ,X" i ,0" uktadaty sie naprzemienne
(tzn. XOXOXO). Oznacza to, ze pole z symbolem ,X" zawsze musi sagsiadowac w pionie i w poziomie z symbolem ,0".

Elementy uktadanki nie moga wystawac poza plansze.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy.

Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.



