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Wybierz zadanie. Ustaw czerwone i pomarariczowe wieze zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania. Strzez sie
nietoperza! Gdy zobaczysz go na karcie zadania, musisz pozostawic¢ dla niego wolng przestrzer u podstawy swojej
budowli.

Umiesc Rycerza i Ksiezniczke tak, jak pokazano na karcie z zadaniem. Pamietaj, by podczas rozwigzywania zadania
uzywac tylko klockéw wskazanych na gérze karty z zadaniem. Pozostate klocki moga niepotrzebnie odwracac¢ Twoja
uwage, dlatego odtéz je na bok.

Stwérz droge taczaca Rycerza z Ksiezniczka. Na odwrocie kazdego zadania znajduja sie wszystkie mozliwe
rozwigzania.

Wazne!

Rycerz i Ksiezniczka beda mogli poruszac¢ sie po klockach dopiero w momencie, kiedy cata droga bedzie gotowa
i kompletna. Do stworzenia taczacej ich sciezki musisz uzy¢ doktadnie takich elementéw, jakie zostaly pokazane
w zadaniu. Nie przejmuj sie, jesli w klocku z symbolem wiezy znajduje sie okragly otwér. Dla zakochanych nie jest
to zadna przeszkoda, a otwory sa niezbedne wytgcznie do prawidtowego ustawiania elementéw.

Rycerz i Ksiezniczka, szukajgc drogi do siebie, moga poruszac sie po schodach oraz przechodzi¢ poziomo wzdtuz
scian. Nie moga natomiast ani skaka¢, ani wspinac sie pionowo po $cianach.

Klocki ze schodami mozesz ustawia¢ pionowo lub poziomo. Mozesz je umieszczaé réwniez do géry nogami. Nie
ustawiaj ich jednak na najwezszym brzegu, poniewaz bez podparcia bedg sie przewracac.
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Wszystkie klocki musza by¢ skierowane zadrukowang strona w kierunku gracza. Cata budowla musi by¢ stabilna.
Oznacza to, ze musi sta¢ samodzielnie i nie przewracac sig, nawet gdybys usunat bloki wspierajace ja z lewej
i prawej strony.

Wskazéwl
* Najlepiej, jesli gracze rozwiazuja zadania po kolei. W przeciwnym razie wazny etap ,uczenia sie” moze zostaé
pominiety.
o Jezeli podczas zabawy okaze sig, ze zadanie jest zbyt trudne, mozna pokaza¢ dziecku karte z rozwigzaniem
zadania. Patrzac na rozwigzanie, dziecko uczy sie nowych technik budowania.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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