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. o . L kostka do gry
55 kart z ilustracjami 55 kart z informacjami

WIELCY POLACY -GRA 1

gra dla 2-6 graczy
Przygotowanie do gry:

Wszystkie karty z ilustracjami nalezy potasowaé, nastepnie roztozy¢ na stole
rysunkami do gory tak, aby wszystkie postacie byty widoczne. Karty z informacjami
nalezy potasowac i utozy¢ w stosie rewersem do gory, i potozy¢ je w taki sposéb, aby
wszyscy gracze mieli do nich dostep. Na kazdej karcie znajduje sie pie¢ informacji
o jednym z 55 wielkich Polakéw przedstawionych na kartach z ilustracjami. Karty
odpowiedzi mozna trzyma¢ w pudetku. Kostke nalezy potozy¢ obok stosu kart.
Poczatkowe ustawienie przedstawia rysunek ponizej.

Celgry

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart z ilustracjami przedstawiajgcymi
wielkich Polakéw. Karte z ilustracjg zdobywa sie poprzez odgadniecie, ktérego
z wielkich Polakéw opisuje karta zinformacjami.



Zasadygry

Rozpoczyna najstarszy z graczy, ktory bierze pierwszg karte ze stosu i nie pokazuje
jej innym graczom. Jako pierwszy bedzie sie wcielat w jednego z wielkich Polakdow.
Pozostali gracze po kolei rzucajg kostka. Po kazdym rzucie gracz, ktéry trzyma karte,
odczytuje jedno zdanie z karty oznaczone cyfrg odpowiadajacg liczbie wyrzuconych
oczek. Jezeli na kostce znajduje sie od 1 do 5 oczek, gracz, ktéry trzyma karte, czyta
informacje o odpowiednim numerze. Na przyktad: jezeli na kostce sg 4 oczka,
to posiadacz karty czyta informacje oznaczong liczba 4. Jezeli na kostce bedzie 6 oczek,
to osoba rzucajgca kostkg sama decyduje, ktérg z informacji ustyszy. Po gtosnym
odczytaniu informacji zawartej na karcie, osoba, ktora rzucata kostkg, moze podjgc
prébe odgadniecia, kogo opisuje karta z informacjami. Podczas swojej kolejki gracze
majg tylko jedna prébe odgadniecia nazwiska wielkiego Polaka. Prawidtowosc
rozwigzania zagadki sprawdza sie na karcie odpowiedzi. Jezeli liczba porzagdkowa przy
tym nazwisku na karcie odpowiedzi jest taka sama jak w rogu karty z informacjami,
to znaczy, ze gracz poprawnie wytypowat nazwisko. W nagrode zabiera karte ze stotu
z ilustracjg przedstawiajgcg odgadnietg posta¢ oraz odpowiadajgcg mu karte
zinformacjami. Zebrane karty gracze trzymajg w stosie przed sobg. Jezeli jednak gracz
nie odgadnie prawidtowo lub nie bedzie podejmowat préby odgadniecia, szansa
przechodzi na kolejnego gracza, ktéry najpierw rzuca kostka. Prawidtowosc
odpowiedzi sprawdza czytajgcy i sam nie moze braé udziatu w zgadywaniu. Gracze
rzucajg kostkg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, po czym otrzymujg po jednej
informacji o postaci. Po udanym wytypowaniu nazwiska i zebraniu karty z ilustracja,
kolejna osoba ciggnie karte ze stosu i wciela sie w postac z historii Polski. Gracze ciggng
karty ze stosu i czytajg odpowiednie informacje zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
poczgwszy od najstarszego gracza. Karte mozna pobraé ze stosu dopiero wtedy, gdy
poprzednia karta zinformacjami zostanie prawidtowo rozpoznana.

Koniecgry
Gra konczy sie w momencie, kiedy jeden z graczy zdobedzie 7 kart z ilustracjami
wielkich Polakéw i zostaje zwyciezca gry.

WERSJA DLA MtODSZYCH GRACZY

Proponujemy, aby podczas gry z mtodszymi dzie¢mi
wybrac tylko 12 kart zinformacjami oraz odpowiadajgcymi
im 12 kart z ilustracjami. Karty mozna w prosty sposdb
oddzieli¢. Numer na karcie z opisem powinien by¢ taki sam
jak na rewersie karty z ilustracjg. Koniec gry mozna ustali¢
po odgadnieciu przez dzieci na przyktad 3 nazwisk. W tej &
rozgrywce dzieci mogg starac sie zgadywad nazwiska na &
podstawie uzyskanych informacji, poréwnujac je
z ilustracjami. Mozna wyznaczy¢ jedng osobe dorostg,
ktéra bedzie czytata informacje na kartach i czuwata nad
prawidtowym przebiegiem rozgrywki.
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WIELCY POLACY - GRA 2

gra dla 2-8 graczy
Przygotowanie do gry
Wszystkie karty z ilustracjami nalezy potasowaé, nastepnie roztozy¢ na stole
rysunkami do gory tak, aby wszystkie postacie byty widoczne. Karty z informacjami
nalezy potasowac i utozy¢ w stosie rewersem do goéry i potozy¢ je w taki sposéb, aby
wszyscy gracze mieli do nich dostep, tak jak w poprzedniej grze.

Celgry
Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart z opisami wielkich Polakdw.

Zasadygry

Najstarszy gracz bierze pierwszg karte ze stosu i czyta pierwszg informacje z karty.
Jezeli ktorys z pozostatych graczy wie, ktéorego z wielkich Polakéw opisuje karta, jak
najszybciej odszukuje te posta¢ sposrdd ilustracji, wymawia gtosno jej nazwisko
i odwraca karte z ilustracjg. Czytajgcy sprawdza, czy numer na karcie z opisem jest taki
sam, jak na odwrocie karty z ilustracjg. Jezeli tak, gracz zdobywa karte z opisem
i ktadzie jg przed soba. Jezeli numery bedg inne, oznacza to, ze gracz podat btedng
odpowiedz? i odwraca karte z powrotem na strong z ilustracjg. Gracz, ktéry popetnit
btad nie moze juz odgadywac w tej rundzie i wraca do gry wraz z kolejng karta. Jezeli po
pierwszej informacji, zaden z graczy nie wie o kogo chodzi, lektor czyta kolejng
informacje i tak dalej. Jezeli zaden z graczy po przeczytaniu wszystkich informacji nie
umie poda¢ wtasciwego nazwiska, to rozwigzanie sprawdza sie na karcie odpowiedzi,
a nieodgadnieta karte z opisem odkfada sie do pudetka. Gracze ciggna karty ze stosu
i czytajg odpowiednie informacje zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, poczgwszy od
najstarszego gracza.

Koniecgry
Gra konczy sie w momencie, kiedy jeden z graczy zdobedzie 7 kart zawierajgcych
informacje o wielkich Polakach i zostaje zwyciezca gry.

WIELCY POLACY - GRA 3

gradla 2-6 graczy e
W tej rozgrywce bedga potrzebne jedynie karty z ilustracjami. ToX HIOTZen’a

Nalezy je doktadnie potasowacirozdac po 7 kart kazdemu z graczy.
Wazne jest to, aby podczas tasowania i rozdawania byty widoczne
jedynie ilustracje i nazwiska. Na znak startu gracze starajg sie
utozy¢ swoje karty chronologicznie wedtug roku urodzenia. Gdy
wszyscy gracze utozg swoje karty w kolejnosci, nalezy odwrdci¢ RN GmIIE

wszystkie karty rewersem do gory i sprawdzi¢ poprawno$¢ NSNS
utozenia. Na kazdej karcie podany jest rok urodzenia i smierci 1950
kazdej z postaci. Wygrywa osoba, ktdra popetni najmniej bteddw.
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