Polacz kropki, by dokonczy¢ rysunek. Zobaczysz Adosa, kucyka,
ktory wygrywa wyscigi. )
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Kucyk Andi wybiera sie do banku, potem do salonu i szeryfa. Rumak ) Znajdz prawdziwy cieri rzucany przez klacz Odelle.
Gabi musi wpasé¢ do hotelu, potem do sklepiku, a na koniec wybiera o o

sie do przyjaciotki mieszkajacej w domku z palmg w ogrodzie.

Wskaz najkrétsza droge, jaka moze przeby¢ kazdy kucyk,

zeby zatatwit swoje sprawy. ‘ —
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