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SG513

Zanim rozpoczniesz grę, usuń z piłki wszystkie białe elementy. 
Jest ich łącznie 7: 6 płytek to trzy połączone ze sobą heksagony 
oraz 1 startowa płytka połączona z dwóch heksagonów. Zacznij 
od umieszczenia na piłce mniejszego elementu (płytka złożona z 
dwóch heksagonów), na dowolnym z 24 miejsc startowych, tak aby 
zakryć jedno miejsce na piłce z wgłębieniem oraz jedno miejsce 
bez wgłębienia. Jeśli płytka zakryje dwa wgłębienia na piłce, nie 
uda Ci się rozwiązać zadania. 

Dopasuj 6 pozostałych elementów do piłki, BEZ wyjmowania lub 
przestawiania startowej płytki. Gdy dokładasz kolejny element, wy-
pustki znajdujące się na wewnętrznej stronie płytki muszą pasować 
do wgłębień na piłce. Nie wolno Ci zakrywać wgłębień na piłce 
fragmentem płytki bez wypustki. 

Zadanie jest rozwiązane, gdy wszystkie elementy układanki pasują 
do piłki. Możliwe jest więcej niż jedno rozwiązanie każdego 
zadania.
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