SG513 ZASADY GRY

Zanim rozpoczniesz gre, usun z pitki wszystkie biate elementy.

Jest ich facznie 7: 6 plytek to trzy potaczone ze sobg heksagony
oraz 1 startowa plytka potaczona z dwéch heksagonéw. Zacznij

od umi lia na pitce mniej elementu (plytka ztozona z
dwéch heksagonéw), na dowolnym z 24 miejsc startowych, tak aby
zakry¢ jedno miejsce na pitce z wgtebieniem oraz jedno miejsce
bez wgtebienia. Jesli ptytka zakryje dwa wgtebienia na pitce, nie
uda Ci sie rozwigzac zadania.

9 Dopasuj 6 pozostatych elementéw do pitki, BEZ wyjmowania lub
przestawiania startowej ptytki. Gdy doktadasz kolejny element, wy-
pustki znajdujace sie na wewnetrznej stronie ptytki musza pasowac
do wgtebien na pitce. Nie wolno Ci zakrywac wgtebien na pitce
fragmentem plytki bez wypustki.

e Zadanie jest rozwigzane, gdy wszystkie elementy uktadanki pasuja
do pitki. Mozliwe jest wiecej niz jedno rozwigzanie kazdego
zadania.
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i ponizej 3 lat. Zawiera male elementy.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzi

PLUGSPLAY"

Istnieje ryzyko zadfawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.



