
INSTRUKCJA

1. Rozłóż wszy�kie 24 kafelki obrazkami do gó�.
2. Wybierz jedną kartę i połóż ją odk�tą przed 
dzieckiem.
3. Sprawdź, co przed�awia kar�.
4. Jeśli widnieje na niej fragment owocu lub 
warzywa (np. pół arbuza, kawałek truskawki):
• Dziecko ma za zadanie dopasować kafelek

z pełnym obrazkiem tego produk�.

Cel g�:
Dziecko rozpoznaje owoce i warzywa na pod�awie 
ich połówek lub ksz�łtów. Gra wspiera rozwój spo-
�rzegawczości, słownic�a i logicznego myślenia.



5. Jeśli na karcie je� cień lub kon�r owocu lub 
warzywa (np. cień marchewki, ob�s gruszki):
• Dziecko musi rozpoznać produkt po ksz�łcie

i znaleźć odpowiedni kafelek z jego obrazkiem.
6. Po dopasowaniu kafelka dziecko powi�o 
nazwać owoc lub warzywo na głos
(np. „To truskawka!”).
• Możesz zachęcić je do powtórzenia nazwy lub 

opowiedzenia czegoś o produkcie („Jaki ma 
kolor?”, „Czy je� słodki czy kwaśny?”).

7. Po odgadnięciu można przejść do kolejnej karty.
8. Gra kończy się, gdy dziecko rozwiąże wszy�kie 
karty lub u�aloną wcześniej ich liczbę.
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