Cel gry:

Dziecko rozpoznaje owoce i warzywa na podstawie
ich polowek lub ksztattéw. Gra wspiera rozwgj spo-
strzegawczosci, sfownictwa i logicznego myslenia.

1. Rozk6z wszystkie 24 kafelki obrazkami do gory.
2. Wybierz jedng karte i poléz jg odkrytg przed
dzieckiem.
3. Sprawdz, co przedstawia karta.
4. Jesli widnieje na niej fragment owocv lub
warzywa (np. pot arbuza, kawatek truskawki):
+ Dziecko ma za zadanie dopasowac kafelek

z peinym obrazkiem tego produktv.




5. Jesli na karcie jest cieri lub kontur owocv lub

warzywa (np. ciern marchewki, obrys gruszki):

+ Dziecko musi rozpoznac produkt po ksztalcie
i znalez¢ odpowiedni kafelek z jego obrazkiem.

6. Po dopasowaniv kafelka dziecko powinno

nazwac owoc lub warzywo na glos

(np. .To truskawka!”).

*  Mozesz zachecic je do powtorzenia nazwy lub
opowiedzenia czego$ o produkcie (,Jaki ma
kolor?”, .Czy jest stodki czy kwasny?”).

7. Po odgadnigciv mozna przejS¢ do kolejnej karty.

8. Gra konczy sie, gdy dziecko rozwigze wszystkie

karty lub ustalong wczesniej ich liczbe.




