INSTRUKCJA
OJDJ (CIZ]A|S]U)
(DJO] [C|Z]A|S]U] 052

zabawka edukacyjna
wiek: 5+

Zawartos¢ pudetka:

1) Tarcza zegara

2) Podstawka - 2 el.

3) Kostki z cyframi - 8 szt.
4) Karty - 25 szt.

5) Instrukcja
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Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartosc¢ z listq zawartosci pudetka umieszczong
nastr. 1 lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.
e-mail: handel@multigra.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczeristwo zakrztuszenia.
Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

,OD CZASU DO CZASU” to zabawka dydaktyczna, zachecajqca
i wspomagajqca dzieci w nauce odczytu i zapisu odmierzanego czasu.
Dzieki znajdujgcej sie w zestawie tarczy zegarowej z ruchomymi
wskazéwkami i kostkom z cyframi mozna tatwo i czytelnie zaprezento-
wac cyfrowy zapis czasu i poréwnac z zapisem na tarczy zegarowej.
Dodatkowq atrakcjq jest tez wykorzystanie rekwizytow w grze, ktéra
tqczy nauke i emocjonujqcq zabawe. Produkt zostat opracowany w
oparciu o metode MONTESSORI.



Jednym z elementdw zestawu jest tarcza zegarowa z ruchomymi wskazéw-
kami, pozwalajgcymi ustawi¢ dowolng godzine, minute i sekunde. W sktad
zestawu wchodzq réwniez kostki, ktére pozwalajq utozy¢ cyfrowy zapis
czasu:

« 2 kostki z cyframi niebieskimi stuzq do zapisu godzin

« 3 kostki z zielonymi cyframi stuzq do zapisu minut

« 3 kostki z czerwonymi cyframi stuzq do zapisu sekund
Dodatkowa kostka dla zapisu minut i sekund pozwala na zapis 33, 34, 35,
43,44, 45, 53, 54, 55 minut i sekund.



Znajdujqce sie w zestawie karty przedstawiajq na awersie ustawienie
na tarczy zegarowej przyktadowych godzin, minut i sekund, a na
rewersie odpowiadajqcy im zapis cyfrowy.

awers rewers

Pie¢ kart z kompletu przedstawia godziny réznych pdr dnia, dla
utatwienia rozréznienia odczytu czasu z tarczy zegara w porze
nocnej - przedpotudniowej i popotudniowej - nocnej (np. godz. 1i13,
godz. 22i10).

awers rewers

Gra dla2-40s6b

rekwizyty: 1) karty godzin - 20 szt.,, 2) tarcza zegarowa,

3) minutnik (smartfon), 4) kartka i dtugopis

Przygotowanie do gry:

Nalezy przygotowac 20 kart (godzin) i minutnik gotowy do startu.
Gracz, ktéry bedzie prowadzit zapis odmierzanego czasu ktadzie przed
sobq dtugopis oraz kartke z rubrykami i inicjatami kazdego z uczestni-
kow.



Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz trzymajqc w reku tarcze zegarowq. Gracz
z prawej strony rozpoczynajqcego uktada karty zapisem cyfrowym do gory,
tasuje je i (trzymajqc talie w reku) wyktada karte zapisem cyfrowym przed
rozpoczynajqcym, uruchamiajqc tez jak najszybciej odliczanie czasu na
minutniku . W tym momencie gracz z tarczq zegarowq stara sie jak najszyb-
ciej ustawi¢ wskazowki zegara tak, by odpowiadaty cyfrowemu zapisowi z
odkrytej karty. Po ustawieniu wskazowek na tarczy, gracz zatrzymuje
odmierzanie czasu, a jego wynik zapisuje sie na kartce (w rubryce z
inicjatem gracza). Jezeli jednak ustawienie wskazéwek na tarczy gracza nie
zgadza sie z ustawieniem na odwrocie wyfozonej karty z zapisem
cyfrowym, gracz przegrywa w tej rundzie i ma zapisanq kreske. Nastepnym
w kolejce jest gracz z lewej strony rozpoczynajqcego (kolejka przebiega
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara). Wykorzystanq karte odktada sie na
bok, a gracz, ktéry przekazat zegar nastepnemu przejmuje talie kart i
odkrywa przed nim kolejnq karte zapisem cyfrowym do gdry. Runda koriczy
sie, gdy kazdy z graczy ustawit wskazoéwki na tarczy do odkrytej karty.
Wéwczas ustala sie zwyciezce rundy. Runde wygrywa ten, kto uzyskat
najkrétszy czas ustwienia wskazéwek. Gracze, ktérzy majq w zapisie kreske,
odpadajq. Cata gra toczy sie przez 4 rundy, a zwyciezcq zostaje ten, kto ma
najwiecej zwycieskich rund. W przypadku remisu nastepuje dogrywka
pomiedzy graczami, ktérzy zremisowali.
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Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet ciepfa.
Utylizacja:

Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny

i z dbatosicia o srodowisko.
Deklaracja WE: é
Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny

z dyrektywa bezpieczeristwa zabawek.
Producent: c E Symbol 0-3

MULTIGRA Sp. z 0.0. omnaceaze
Ul. Telewizyjna 13C nieodpo\/Jviednia
80-209 Chwaszczyno www.multigra.com.pl dla dzieci w wieku

Tel. 692-241-559 handel@multigra.com.pl ponizej 3 lat.



