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Odrzué sprzedane produkiy z Dom i zasobéw gracza.
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1 kafel Toru Kolejnosci dla 6 graczy

Siap Fafi 1 nowa sie¢ Restauracji::
W= 3 kafelki Restauracji
>< i 1 znacznik Kolejnosci
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Pizza

18 Kawiarni: po 3 dla kazdej sieci Restauracji
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Przeprowadz Wygrywasz wszystkie
Kampanie reklamows, remisy. Wybierasz
we wszystkich Domach plerwszy na Torze
2z Ogrodem. Kolejnosei.
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1 kafel Obszaru Wiejskiego

4 kafelki Parkow

FREE N

3 kafelki Zjazdu z Autostrady

8 kafelkéw Drogi 8 znakéw Robdt Drogowych

11 kafelkéw Kampanii: 4 Przewodniki dla smakoszy,
3 Samoloty i 4 Wielkie Billboardy
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72 wigksze drewniane znaczniki: po 12 Napojéw Bezalkoholowych, 132 drewniane znaczniki: od lewej do prawej
Piw, Lemoniad, Pizz, Makaronéw i Burgerow 12 Kimchi i po 40 Kaw, Makaronow i Sushi



DUZE ZNACZNIKI ZYWNOSCI | NAPOJOW
Duze znaczniki Jedzenia i Napojow reprezentuja odpowiednio
5 zwyklych znacznikéw danego typu.

KARTY Z GRY PODSTAWOWEJ

To rozszerzenie zawiera zaktualizowane wersje niektérych kart
Pracownikéw z gry podstawowej, wskazujgce czerwonym tekstem ich
nowe $ciezki kariery. Zastapcie stare karty ich nowa wersja podczas
gry z modutem, ktéry obejmuje dang Sciezke kariery.

Dostepne sg réwniez dodatkowe kopie niektorych starych Osiggniec.
Bedziecie mie¢ wiec po 6 kopii kazdego Osiagniecia. Uwaga: gra
podstawowa zawiera juz 6 kopii wielu Osiagnie¢ i karty Prezesa.

SUGEROWANE SCENARIUSZE

To rozszerzenie wprowadza duzo nowych modutéw. Kazdy modut
moze by¢ dolagczany do gry osobno. Proponujemy zacza¢ od tych
dwoch gtéwnych rozszerzen:

Nowe Osiggnigcia: Uzyjcie tylko modulu Nowe Osiggnigcia. Juz one
same dodaja wigkszej glebi do rozgrywki.

Twoja pierwsza filizanka kawy: Modul Kawy sprawia, ze pozycje

zajmowane na planszy staja si¢ jeszcze wazniejsze. Sprobujcie uzy¢ go
samodzielnie lub z modulem Nowe Osiggnigcia.

Po tym, jak oswoicie si¢ z powyzszymi modulami, mozecie doda¢
kolejne pojedynczo lub w kombinacjach. Oto kilka ciekawych zestawdw
wybranych specjalnie dla was przez naszego szefa kuchni:

Koreanskie miasto: Nowe dzielnice (upewnijcie sie, ze macie co
najmniej 1 Apartament w miescie) + Kimchi.

Nocne zycie: Nowe Osiggniecia + Kierownik Nocnej Zmiany.
Wyzywienie: Kawa + Mistrz Frytkarni.

Wyisze sfery: Nowe Osiggnigcia + kafel Mapy 2z Parkiem
z Nowych Dzielnic + Krytyk Kulinarny + Sushi.

Budowniczy miasta: Lobbysta + Nowe Dzielnice + Marketingowiec
ds. Obszarow Wiejskich.

Azjatycka fuzja: Sushi + Kimchi + Makaron + Ketchup.

Przewaga pierwszego: Trudne Wybory + Ketchup + Gwiazda Filmowa
+ Lobbysta + Cena jednostkowa.

Nadgodziny: Kierownicy Nocnej Zmiany + Specjalista ds. Marketingu
Masowego + Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich + Nowe Dzielnice+
Makaron + Cena jednostkowa.

Menu Henri Lo: Wszystkie moduly z wyjatkiem Trudnych Wyboréw
i6 graczy.

KOMPONENTY
5 nowych kafli Mapy (lub 6, jesli gracie z Lobbystg).
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Potrzebowalismy dodatkowych kafli Mapy, aby umozliwi¢ rozgrywke
w 6 osob. Chcieliémy, aby byly one inne. Wiekszos¢ kafli zawiera
wstepnie zbudowane ulepszenia lub réznorodne zasoby (Domy lub
Napoje). Ponadto stworzylismy Apartamenty, ktére moga by¢ celem
marketingu mass mediéw, co utatwia szybki rozwoj.

GLOWNA IDEA
Na poczatku gry kafle Mapy s3 tasowane i dobierane losowo, co
sprawia, ze Mapa miasta jest inna w kazdej rozgrywce.

ZASADY
» Wtasujcie dodatkowe kafle na poczatku gry i rozmiesécie je
w standardowy sposéb. Zwroécie uwage, ze kafel z dwoma
Parkami jest uzywany tylko w polaczeniu z Lobbysta.

STANDARDOWE KAFLE

- Kafel z trzema Lemoniadami zapewnia wiele Zrédet Napojéw.
Przy pobieraniu Lemoniady, w zaleznosci od trasy, mozna
pozyska¢ ja z jednego, dwdch lub trzech Zrodel - to dziala tak,
jakby Zrédta byly na réznych kaflach. Przelatujacy nad nimi
Sterowiec zbierze zasoby ze wszystkich trzech Zrédet.

« Kafle z Domami nr 21 i 22 dzialaja zgodnie ze standardowymi
zasadami.

e« Dom 25 od poczatku ma Ogréd i nie mozna wybudowaé
dodatkowego Ogrodu. Nie mozna wytyczy¢ drogi przez Dom.

APARTMENTY

o Na kaflach oznaczonych ,,Pi” i ,9%” znajduja sie Apartamenty.
Reprezentujg one wiele oséb mieszkajagcych w tym samym
miejscu. Marketing w takim miejscu bedzie bardzo skuteczny.

o Podczas Kampanii reklamowej, gdy masz umieéci¢ znacznik
potrzeb na Apartamencie, umie$¢ 2 znaczniki, zamiast 1. Dzieki
temu kazda Kampania liczy si¢ podwojnie.

o Apartamenty nie majg limitu potrzeb.

o Apartamenty nie mogg mie¢ Ogrodu, ale mogg mie¢ Park, jesli
uzywacie Lobbysty.

« Podczas Pory Obiadowej Apartamenty traktowane sg jak standar-
dowe Domy. Numer odnosi sie do kolejnosci ich rozliczania Pory
Obiadowej: “Pi” jest miedzy Domami 3 i 4, a ,9%” jest migdzy
Domami 9 a 10.

o Nalezy pamietac, ze kafel z budynkiem ,,Pi” ma 4 rdzne wejécia.
Nie mozna wytyczy¢ drogi przez budynek. Jednakze Kampania
pocztowa przejdzie przez ten budynek!

PARKI
Kafel zdwoma Parkamiwprowadza do gry Parki. Robito od poczatku
rozgrywki i jest uzywany wylacznie w polaczeniu z Lobbystg.
Pzeczytajcie sekcje Lobbysty, aby poznac zasady dotyczace Parkéw.



KOMPONENTY

Karty Pracownikow: Lobbysta; karty Osiagnie¢: Wykorzystany
Pierwszy Lobbysta; nowe kafelki Drogi; kafelki Parkéw; znaki Robot
Drogowych; opcjonalnie — nowy kafel Mapy z dwoma Parkami. Jesli
gracie w 5 lub 6 0sob, musicie uzy¢ tez nowych kafli Mapy.

TtO

Chcieliémy pozwoli¢ graczom na zmiane polaczen na Mapie, pozwalajac
na stworzenie lepszych i gorszych pofaczen. Zrobilismy to tworzac
platnego Lobbyste, ktéry moze wpltywac na ratusz, aby budowa¢é Drogi.
Dla zbalansowania gry dodalismy takze zdolnos¢ budowania Parkéw
i powigkszania warto$ci posesji.

GLOWNA IDEA

Gracze mogg wykorzysta¢ Lobbyste w fazie 3: Praca w godz. 9.00-17.00.
Lobbysta moze zbudowa¢ dodatkowa Droge lub Park. Roboty Drogowe
zatrzymuja ruch na 1 runde, po czym moze by¢ uzyta nowa Droga. Par-
ki beda zwiekszaé warto$¢ kazdej przylegajacej bezposrednio posesji.

ZASADY

e Na poczatku gry ustalcie, ktore (jesli w ogole) nowe kafle
Mapy beda uzywane. Jesli gracie w 5 lub 6 0séb, musicie z nich
skorzystac.

« Lobbysta jest karta Pracownika. Mozna go rekrutowac
bezposrednio, ale wymaga wynagrodzenia.

« Podczas Fazy 3: Praca w godz. 9.00-17.00 kazdy Lobbysta moze
umiescic¢ jeden kafel Drogi lub Parku.

o Lobbystow uzywa si¢ po umieszczeniu Domoéw i Ogrodow
ale przed umieszczeniem nowych Restauracji.

« Liczba nowych Drog i Parkéw jest ograniczona, jesli ich kafelki
si¢ skonczg, Lobbysta nie moze juz zrobi¢ nic uzytecznego.
Lobbysci moga zosta¢ zwolnieni wedlug standardowych zasad.

o Lobbysta ma zasigg 2 kafli i moze umiesci¢ tylko 1 kafelek
w sgsiedztwie obszaru Drogi, do ktdrego moze dotrzec.

» Nowe Drogi i Parki muszg by¢ umieszczone na pustych polach
i nie moga zajmowac niczego, co bylo juz na Mapie.

DROGI

« Nowg Droge nalezy zawsze zagrywac strong ,,Robot Drogowych”
(Under Construction) ku gérze. Jedna ze strzatek musi wskazywa¢
istniejacy odcinek Drogi lub wejécie do twojej Restauracji. Dla
kazdej ze strzalek, ktéra wskazuje bezposrednio pole Drogi,
umie$¢ na wskazanej Drodze znak ,,Rob6t Drogowych’.

o Podczas Pory Obiadowej (Faza 4) kazdy przekraczany znak
»Robot Drogowych” dodaje +1 do odlegtosci trasy. Droga, ktéra
jest w trakcie Robot Drogowych, nie moze by¢ jeszcze uzywana.

o Podczas Sprzatania (Faza 7) usuncie wszystkie znaki ,Robo6t
Drogowych” i odwrdccie kafelki Drog w trakcie Robot Drogowych
awersem ku gorze. Od teraz nowe Drogi dzialajg jak standardowe
Drogi.

o Jesli dwie réwnolegte drogi przylegaja do siebie, s3 uwazane za
polaczone.

PARKI

« Podczas Pory Obiadowej (Faza 4) Dom lub Apartament, ktory
przylega bezpoérednio do Parku, zaplaci podwodjna cene
jednostkowg za kazde otrzymane Jedzenie lub Napdj. Nie ma to
zadnego wplywu na odleglo$¢ ani potrzeby.

« Dom moze przylega¢ do Ogrodu oraz Parku - w tym przypadku
zaplaci trzykrotna (3x) cene jednostkowa. Dom polaczony
z Parkiem przez swdj Ogrod, liczy sie jako przylegajacy do Parku.

o Jesli Dom/Apartament przylega do wiecej niz jednego Parku,
nie zapewnia dodatkowych bonuséw; dostaje si¢ tylko bonus za
pierwszy Park.

« Parki nie maja wplywu na potrzeby na Sushi ani na maksymalna
liczbe znacznikéw potrzeb.

OSIAGNIECIE: PIERWSZE UZYCIE LOBBYSTY

o Pierwszy gracz (lub gracze), ktory umiesci Droge lub Park,
zdobywa Osiggniecie: PIERWSZE UZYCIE LOBBYSTY. To
pozwala natychmiast umiesci¢ dodatkowy kafel Mapy.

» Gracz moze wybra¢ dowolny z dostgpnych jeszcze kafli Mapy
(z wybranych na poczatku gry). Jesli kafle si¢ skonczyty, gracz nie
moze juz umieéci¢ zadnego nowego.

» Nowy kafel musi zosta¢ umieszczony w taki sposdb, aby jedna
strona w pelni pofaczyla sie ze strong innego, juz umieszczonego,
kafla. Musi on ,pasowa¢” do istniejacej siatki. Droga
znajdujgca si¢ na doktadanym kaflu nie musi by¢ pofaczona
z istniejaca juz Droga. Nie ma ograniczen w zasiggu.

« Nowy kafel nie moze by¢ umieszczony po stronie na ktorej
znajduje si¢ Samolot lub Zjazd z Autostrady.

» Nowy kafel moze by¢ natychmiast wykorzystany do umieszczenia
nowych Restauracji Jesli gracz zagral wiecej niz jednego Lobbyste,
moze umiesci¢ na nowym kaflu Park lub Droge.



KOMPONENTY

Usuncie wszystkie karty Osiaggnie¢ z gry podstawowej. Zamiast nich
uzyjcie nowych kart Osiggnie¢ z wyjatkiem Kto$§ wykorzystal twoj
Marketing, Pierwsza sprzedana Kawa, Pierwszy uzyty Marketingowiec
ds. Obszaréw Wiejskich oraz Pierwsze uzycie Lobbysty (chyba, ze
korzystacie réwniez z tych moduléw). Ponadto weZcie 3 znaczniki
wyczerpania Osiagniec: ,Usun po rundzie 2” (Remove after turn 2)
i nowe kafelki Kampani Lotniczej (Samoloty).
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Osiagniecia majg bardzo duzy wplyw na strategie w trakcie rozgrywki.
Ich zamiana jest latwa do wprowadzenia oraz wytlumaczenia, ale
zmusza graczy do ponownego przemyslenia ich ulubionych strategii.

GLOWNA IDEA

Chcielismy, aby gracze, ktérzy zaczynaja od wczesnej strategii
marketingowej, mieli wiecej réznych opcji. StaraliSmy sie rowniez tak
opracowaé nowe Osiggniecia, by jak najbardziej odrézniaty si¢ od tych
z gry podstawowej.

ZASADY

Przygotowanie

Umiesécie po 1 znaczniku ,,Usun po rundzie 2” na stosach: Pierwsze
uzycie Marketingowca, Pierwsze uzycie Instruktora oraz Pierwsze
uzycie Rekruterki.

Zdobywanie Osiggnieé
Osiggniecia sg zdobywane zgodnie z zasadami z gry podstawowej.

Zauwazcie, ze wiele nowych Osiaggnie¢ wymaga ,,uzycia” karty. Karta
uwazana jest za uzyts, jeSli przynajmniej jedna jej funkcja zostanie
wykorzystana podczas odpowiedniej fazy. Samo zagranie Kkarty,
szkolenie Pracownika lub wyptacenie mu wynagrodzenia nie jest
uzyciem Kkarty.

Marketingowcy sa uwazani za uzytych tylko wtedy, gdy za ich pomoca
umiescisz kafelek Kampanii. Jezeli nie umiescisz takiego kafelka, nie
zdobywasz odpowiedniego Osiggnigcia.

Trudne wybory
Po rundzie 2 usuncie z gry dostepne Osiagniecia na ktérych znajduja
sie znaczniki ,,Usun po rundzie 2.

$2C2EGOLY POSZCZEGOLNYCH OSIAGNIEC

PIERWSZE UZYCIE MARKETINGOWCA
To Osiagniecie ma dwa odrebne efekty.

1. Od teraz zyskujesz 5$ za kazdy znacznik Potrzeb umieszczony na
Domu na skutek Kampanii prowadzonej przez jednego z twoich
Marketingowcow. Zarabiasz te pienigdze w fazie Kampanii
reklamowych. Uwaga: zauwazcie, ze gra moze si¢ skonczy¢ tylko
w Porze Obiadowej (Faza 4). Jesli Bank zostanie rozbity w fazie
Kampanii reklamowych, gra trwa nadal, az do kolejnej Pory
Obiadowej.

2. Od teraz w Porze Obiadowej (Faza 4) przy obliczeniu odlegtosci
do dowolnej ze swoich Restauracji, zmniejsz te odlegtos¢ o 2.
Inaczej méwigc, obliczasz odlegtos¢ Doméw do Restauracji jako:
cena jednostkowa + odleglos¢ - 2. Wynik moze by¢ ujemny!
Reprezentuje to lojalnoé¢ wobec ,oryginalnych” produktéw
twojej marki.

Interakcja z innymi Osiggnieciami i modutami:

« Kampania radiowa stworzona przez Osiggniecie: Pierwsze uzycie
Dyrektora Marketingu nie jest powigzana z Marketingowcem,
i nie zapewnia tego bonusu.

o Apartamenty i Obszar Wiejski otrzymuja po 2 znaczniki podczas
jednej Kampanii reklamowej, zatem otrzymujesz 5$ dwa razy.

« Redukcja odlegloéci kumuluje si¢ z podobnym bonusem
zapewnianym przez Osiagnigcie: Kto§ wykorzystal —two;
Marketing.

PIERWSZE UZYCIE STAZYSTY MARKETINGU

To Osiagniecie zapewnia karty Pomocnika Kucharza oraz Chtopca na
posylki. Poniewaz Stazysta Marketingu jest uzywany po wszystkich
szkoleniach, nowe karty nie mogg by¢ szkolone natychmiast.

PIERWSZE UZYCIE KIEROWNIKA DS. REKLAMY

Kierownik Reklamy moze umiesci¢ drugi kafelek Kampanii tego
samego typu (Billboard albo Skrzynka Pocztowa). Kafelek moze zostaé
umieszczony w innym miejscu ale musi reklamowa¢ te same towary
w takim samym czasie trwania. Nalezy przestrzega¢ wszystkich zasad
dotyczacych umieszczania. Marketingowiec bedzie pofaczony z dwoma
kafelkami i wraca, gdy oba zostang wyczerpane. Jesli w tym samym
czasie uzywasz drugiego Kierownika ds. Reklamy, nie otrzymujesz tego
bonusu po raz drugi. Nie mozesz tez zachowa¢ go na przyszlg ture.

PIERWSZE UZYCIE KIEROWNIKA MARKETINGU

Jesli twoj Kierownik Marketingu w tej rundzie umiesci Samolot, mozesz
umiesci¢ na nim dwa rézne Produkty - A i B (muszg by¢ rézne). Bedzie
reklamowat oba, w kolejnosci A, B. Uzyj nowego kafelka Kampanii
Lotniczej (Samolot) przewidzianego do tego celu.

Jesli uzywasz drugiego Kierownika Marketingu w tym samym czasie,
nie dostajesz tego bonusu po raz drugi. Nie mozesz korzystaé z tej
mozliwosci dla Skrzynki Pocztowej lub Billboardu. Nie mozesz tez
zachowac¢ go na kolejne tury.



PIERWSZE UZYCIE DYREKTORA MARKETINGU

Kazda Kampania radiowa, ktéra umieécisz ma charakter trwaly.
Dyrektor Marketingu bedzie zajety ta Kampania do konca rozgrywki.
Zdobywasz to osiagniecie gdy uzyjesz Dyrektora Marketingu do
prowadzenia dowolnej Kampanii, ale tylko radiowa stanie sie trwata.

PIERWSZY SPRZEDANY BURGER
Od teraz twdj Prezes zawsze ma 4 miejsca. Bonus jest niezalezny od
efektow kart Rezerw Bankowych.

PIERWSZA SPRZEDANA PizZA

Dla pierwszych trzech Domoéw, ktére kupuja Pizze w tej turze, osoba
sprzedajaca do tego Domu musi umiesci¢ kafelek Kampanii radiowej
Pizzy, trwajacej dwie rundy, na kaflu z tym Domem (o ile jest wolne
miejsce). Ten kafelek dziata jak standardowy kafelek Kampanii. Nie jest
on jednak powigzany z zadnym Marketingowcem, nie zapewnia zatem
5$ za Osiagniecie: Pierwsze uzycie Marketingowca.

PIERWSZA SPRZEDANA LEMONIADA

Od teraz mozesz szkoli¢ Pracownikéw bedacych w pracy, pod
warunkiem, ze nie zmieni to “koloru karty”. Wszystkie pozostate zasady
nadal obowiazuja (np. nadal potrzebujesz aktywnego Instruktora/
Trenera/Mentora. Nie mozesz tez laczy¢ treneréw, chyba ze masz
taka zdolno§¢). Nowo przeszkolony Pracownik trafia do struktury
twojej firmy i moze by¢ uzyty natychmiast, pod warunkiem, ze nie
zostal jeszcze uzyty przed szkoleniem. Zwr6¢ uwage, ze jesli szkolisz
Pracownika przed wykorzystaniem go, mozesz oming¢ zwigzane z tym

Osiagniecie.

PIERWSZE SPRZEDANE PIWO

Podczas oplacania pensji mozesz placi¢ Pracownikom znacznikami
Jedzenia lub Napojow. Jeden znacznik pokrywa jedna pensje. Mozesz
placi¢ dowolnie Jedzeniem, Napojami lub pieniedzmi poszczegdlnym
Pracownikom.

Interakcja z innymi Osiggnieciami i modutami:
oW rzadkich przypadkach, gdy nie mozesz nikogo zwolni¢
i nie masz pieniedzy ale masz znaczniki Jedzenia lub Napojow,
jeste$ zobowiazany do placenia swoim Pracownikom za pomoca
znacznikow Jedzenia lub Napojow.
o Kawa nie liczy sie jako Jedzenie ani Nap¢j. Makaron, Kimchi
i Sushi liczg sie jako Jedzenie.

PIERWSZY SPRZEDANY NAPOJ BEZALKOHOLOWY
Otrzymujesz zamrazarke. Dziata tak samo, jak Osiagniecie z gry
podstawowej — mozesz przechowywac¢ do 10 produktéw.

Interakcja z innymi Osiggnieciami i modutami:
« Kawa nie moze by¢ przechowywana w zamrazarce.
o Kimchi moze by¢ przechowywane w zamrazarce, ale obowigzuje
jest specjalna regula (patrz modut Kimchi).
« Makaron i Sushi mogg by¢ przechowywane w zamrazarce.

PIERWSZE UZYCIE REKRUTERKI

Zyskujesz za darmo Dyrektora Generalnego. Przez reszte rozgrywki nie
placisz mu wynagrodzenia. W rzadkich przypadkach, gdy nie ma juz
zadnego dostepnego Dyrektora Generalnego, wez jego karte z pudetka.

PIERWSZE UZYCIE INSTRUKTORA

Zyskujesz za darmo dodatkowego Instruktora. Ponadto, nie musisz juz
zwalnia¢ zadnych Pracownikéw, gdy nie mozesz im zaplaci¢. Nadal
jednak musisz placi¢ Pracownikom pieniedzmi (i Jedzeniem lub
Napojami jesli dotyczy) gdy masz na to $rodki.

PIERWSZE UZYCIE SZEFA DZIALU PROMOCYI

Od teraz, w kazdej rundzie, w ktorej stosujesz obnizke o 3$ (lub wiecej),
usuwasz 100$ z Banku po zakonczeniu fazy restrukturyzacji (Faza 1).
Pienigdze te s3 usuwane z gry. Jesli wielu graczy zdobylo to Osiagnigcie,
efekt nalezy rozpatrzy¢ dla kazdego z nich. Moze si¢ zatem zdarzy¢, ze
w kazdej rundzie duzo pieniedzy opusci Bank.

PIERWS2ZY ZBUDOWANY DOM

To Osiagniecie pozwala taczy¢ akcje szkoleniowe kilku szkoleniowcéw
do wyszkolenia tego samego Pracownika (podobnie jak Osiggnigcie:
Pierwsze wydanie co najmniej 20$ na pensje z gry podstawowej).

PIERWSZA NOWA RESTAURACJA

To Osiagniecie pozwala na umieszczenie trwalej Kampanii pocztowej
w obszarze Restauracji. Mozesz okresli¢, co reklamuje. Poniewaz
ta Kampania nie jest polaczona z zadnym marketingowcem, nie
otrzymujesz bonusu z Osiggniecia: Pierwsze uzycie marketingowca.

PIERWSZA UZYTA KELNERKA

Pensja kazdego Pracownika wymagajacego oplacenia wynosi teraz 3$.
Niewykorzystane akcje kart Kierownika ds. Rekrutacji oraz Dyrektora
Kadr nadal zapewniaja 5$ znizki na sume pensji. Staja sie wiec jeszcze
bardziej efektywne. Jesli jednak placisz Jedzeniem lub Napojami
(zobacz Osiagniecie: Pierwsze sprzedane Piwo), wciaz potrzebujesz
jeden znacznik na jednego Pracownika.

PIERWSZY UZYTY OPERATOR WOZKA

Twoi Operatorzy Wozka i Piloci Sterowca zyskuja 4 (zamiast 2) Napoje
z kazdego zrddla na trasie. Zyskaj 6 Napojow z kazdego Zrédla na trasie
(trasach) Kierowcy Cigzaréwki. Dotyczy to juz pierwszego transportu.



KOMPONENTY

Karty Pracownikéw: Pomocnik Baristy, Barista oraz Gléwny Barista.
Mate Restauracje: Kawiarnie, po 3 dla kazdego gracza. Znaczniki Kawy.
Osiagniecie: Pierwsza sprzedana Kawa. Dodatkowa karta Pracownika:
Kierownik ds. Jakosci.

TtO

Zawsze gdy jesteémy w Stanach Zjednoczonych, uderza nas fakt, ze
wszyscy zatrzymuja sie w kawiarni i docieraja do miejsca przeznaczenia
z kubkami styropianowymi z ich imionami z bledng pisownia.
Jedli chodzi o rozgrywke, chcieliémy stworzy¢ kompletng alternatywe
dla marketingu i sprzedazy zywnosci w restauracjach. Ta alternatywa
bedzie szczegdlnie dobra w sytuacji wojny cenowej.

GLOWNA IDEA

Mozesz sprzedawaé Kawe kazdemu, kto przejezdza obok twoich
Restauracji, by zje$¢ gdzie$ indziej. Mozesz tez otworzy¢ Kawiarnie,
ktore zaspokajaja wylacznie potrzeby osob przejezdzajacych obok.

ZASADY

Kawa

Kawa jest produkowana przez Baristow. Nie moze by¢ reklamowana.
Kawa nie liczy¢ si¢ jako Napoéj (np. przy rozpatrywaniu Osiagnigc).

Barisci
Bari$ci w twojej strukturze przygotuja 1, 2 lub 5 Kawy; wez
odpowiednig liczbe znacznikéw.

Kawiarnie

Jesli przeszkolisz Pomocnika Baristy na Bariste lub Bariste na
Glownego Bariste, mozesz natychmiast umiesci¢ jedng Kawiarnie na
planszy. Poza Osiggnigciem, to jedyny sposéb na umieszczenie lub
przeniesienie Kawiarni.

Kawiarnia musi by¢ umieszczona na pustym polu, polaczonym z droga,
na kaflu nie zawierajagcym zadnej Kawiarni. Umieszczajac Kawiarnie
dzigki szkoleniu Baristy, musi ona by¢ umieszczona w zasiegu 2 od
istniejacej Restauracji lub Kawiarni. W innym przypadku moze ona
zosta¢ umieszczona na w dowolnym miejscu na planszy. Jesli mozesz
umiesci¢ Kawiarnie, ale nie masz juz dostepnych kafelkéw Kawiarni,
mozesz przenie$¢ swoja Kawiarnie juz obecng na planszy. Kawiarnia
ma wejscia ze wszystkich czterech stron.

Kawiarnie sprzedaja tylko Kawe, bez Jedzenia i Napojow. Kawiarnie
moga stuzy¢ jako punkty wyjscia do obliczania zasiegu innych kart.

Kawa do positku

Podczas Pory Obiadowej (Faza 4), Domy wybiora Restauracje
w standardowy sposdéb. Jesli najkrotsza droga do Restauracji docelowej
prowadzi obok wejscia do Restauracji lub Kawiarni gracza, ktéry ma
Kawe, wypija tam 1 Kawe, zaplaca i udadza sie dalej do Restauracji

docelowej. Mieszkancy kazdego Domu wypija tylko 1 Kawe w kazdym
mozliwym miejscu po drodze do celu. Nigdy jednak nie beda pi¢ Kawy
w Restauracji docelowe;.

Jesli istnieje wiele sposobéw na dotarcie do docelowej restauracji,
mieszkancy Domu wybiorg najkrétsza droge.

Jesli istnieje kilka najkrétszych tras, mieszkancy wybiorg taka, ktéra
zapewni im po drodze najwigcej Kawy. Jesli jest wiele najkrotszych tras,
ktore zapewniaja identyczna liczbe Kaw, mieszkaicy poming wszystkie
Restauracje i Kawiarnie znajdujace si¢ na czeéci tras, ktore nie zostaty
wybrane. Nalezy pamieta¢, ze do okreslenia najkrétszej trasy odleglos¢
mierzona jest w kaflach Mapy. Liczba pdl na poréwnywanych drogach
nie jest istotna.

Mieszkancy za kazda Kawe zaplaca tak samo, jak za Jedzenie lub
Napoje, wliczajac bonusy z kart, Ogrodow itp.

Sprzqtanie

Podczas Sprzatania (Faza 7) wszystkie pozostale znaczniki Kawy sa
odrzucane. Kawa nie moze by¢ przechowywany w zamrazarce.

Gracz (lub gracze), ktory jako pierwszy sprzeda Kawe, zdobywa
Osiagniecie: Pierwsza sprzedana Kawa. Moze umiesci¢ dodatkowa
Kawiarni¢ w fazie Sprzatania nastepujacej bezposrednio po zdobyciu
tego Osiagniecia. Kawiarnie umieszczane sa w kolejnosci graczy.
Nie ma ograniczen w zasiegu. Nadal jednak obowiazuje limit jednej
Kawiarni na kaflu Mapy.

Przyktad

Zalozmy, ze Xango Blues Bar sprzedaje Burgery dla Domu 8. Wszyscy
gracze maja po 3 dostepne Kawy. Najkrotszy dystans to 2. Gluttony Inc.
sprzeda dwie Kawy po drodze. Z drugiej strony, gdyby Golden Duck
Diner sprzedawal Burgery, Gluttony Inc. sprzedatby tylko jedng Kawe
(ze swojej Kawiarni) na trasie, poniewaz zaréwno Restauracje Gluttony
Inc. jak i Xango Blues Bar s3 pomijane, gdyz obie znajduja si¢ na
mozliwie najkrotszej trasie z taka samg liczbg potencjalnie sprzedanej
Kawy.




KOMPONENTY

Karty Pracownikoéw: Mistrz Kimchi; znaczniki Kimchi; dodatkowa
karta Pracownika: Kierownik ds. Jako$ci.

Tt0

Kimchi jest tradycyjnym koreanskim dodatkiem do dan, ktory moze
by¢ przygotowany przez Mistrza Kimchi. Kimchi uzyskiwany jest
w procesie fermentacji, dlatego jego przygotowanie wymaga troche
czasu. Ma tak intensywny zapach, ze potrzebuje osobnej zamrazarki
do przechowywania. Karta Kimchi byla stworzona dla koreanskiej
edycji FCM. Podczas testowania jej przekonali$my sie, ze zastuguje na
pelne rozszerzenie. Mozna wiec stwierdzi¢, ze to ona jest powodem dla
ktorego powstato cale to pudetko!

GLOWNA IDEA

Kimchi to rodzaj Jedzenia, ktdre moze by¢ przygotowane przez Mistrza
Kimchi. Podczas Pory Obiadowej kazdy Dom wybierze Restauracje
w ktorej jest Kimchi.

ZASADY

« Grajagc z modutem Kimchi dodajcie na poczatku gry dodatkowsa
karte Pracownika: Kierownik ds. Jako$ci.

o« Mistrz Kimchi to karta Pracownika. Moze by¢ zatrudniony
bezposrednio, ale wymaga oplacenia pensji w fazie 5. Jest to karta
z symbolem “1x” i wplywajg na nig wszystkie zasady dotyczace
takich kart.

o Zagranie Mistrza Kimchi nie wywoluje bezposrednio zadnego
efektu w fazie Pracy w godz. 9.00-17.00 (Faza 3). Jednak
w fazie Sprzatania (Faza 7), po odrzuceniu znacznikéw Jedzenia
i Napojow, przygotowuje jedno Kimchi, ktére jest automatycznie
przechowywane do kolejnej rundy.

o Kimchi nie moze by¢ reklamowane.

W Porze Obiadowej (Faza 4) mieszkancy kazdego Domu
preferuja Restauracje, ktéra poza tym, co wynika z ich potrzeb,
oferuje takze Kimchi. Najpierw sprawdz czy istnieje Restauracja
polaczona z Domem, ktéra moze zaspokoi¢ wszystkie potrzeby
mieszkancéw ORAZ zapewni¢ (pojedyncze) Kimchi. Jesli istnieje
wiele Restauracji, ktére spelniaja powyzsze warunki, mieszkancy
standardowo wybiorg najblizsza. Tylko jesli nie ma Restauracji,
ktora zaréwno zaspokaja wszystkie potrzeby, jak i zapewnia
Kimchi, mieszkancy udadza si¢ do miejsca, ktére zapewnia
jedynie wymagane Jedzenie i Napoje.

o Kimchi zapewnia taki sam przychdd, jak kazde inne Jedzenie
i Napoje. Odrzu¢ Kimchi po tym, jak zostanie sprzedane.
W Porze Obiadowej mozesz sprzeda¢ tylko jedno Kimchi na
Dom. Nie mozesz sprzeda¢ Kimchi do Domu, ktéry nie ma
swoich wlasnych potrzeb.

» Mozesz przechowywa¢ do 10 Kimchi w zamrazarce. Jesli jednak
przechowujesz tam Kimchi, nie mozesz przechowywaé w tej
samej zamrazarce zadnego innego Jedzenia ani Napojow.

Przyktad

Sa dwa Domy. Mieszkaricy Domu 1 potrzebuja Burgera oraz Pizz¢. Dom
2 potrzebuje 2 Pizze oraz Piwo. Santa Maria Pizza posiada 1 Kimchi,
2 Burgery i 2 Pizze. Xango Blues Bar posiada 2 Burgery, 2 Pizze i 2 Piwa.
Natomiast Golden Duck Diner posiada 1 Kimchi, 1 Burgera, 2 Pizze
i 1 Piwo. Wszystkie sieci majg cene¢ jednostkowa 10$ (bez Zadnych
modyfikacji).

Rozpatrywany jest Dom 1. Wynik Santa Maria to 13 (cena + odleglo$¢),
Xango to 10, a Golden Duck to 12. Pomimo, iz Xango jest blizej,
to Golden Duck Diner zaserwuje jedzenie mieszkancom Domu 1,
poniewaz ma dostepne Kimchi. Golden Duck Diner zarabia 30$ (3 x
10$). Nastepnie rozpatrywany jest Dom 2 (wszystkie sieci polaczone sa
Drogami). Tylko Xango Blues Bar nadal ma potrzebne Jedzenie i Napoje.
Sprzeda je za 30$ (3 x 10$).

INTERAKCJA POMIEDZY SUSHI/KIMCHI/MAKARONEM/KAWA
Podczas rozgrywki z wieloma modulami jednoczes$nie, moze
wystapi¢ konflikt priorytetow W skrécie: Kimchi ma pierwszenstwo
przed Sushi i Makaronem. Zatem Dom z Ogrodem ocenitby
Restauracje wg ponizszej listy preferencji:

Kimchi + wystarczajaca liczba Sushi.

Kimchi + potrzebny zestaw Jedzenia i Napojow.
Kimchi + wystarczajaca liczba Makaronu.
Wystarczajaca liczba Sushi.

Potrzebny zestaw Jedzenia i Napojow.

9 90> P

Wystarczajaca liczba Makaronu.

Jesli kilka powyzszych modutéw uzywanych jest jednoczesnie, do
rozgrywki nalezy dodac tylko jednego Kierownika ds. Jako$ci (pomimo
wystepowania trzech jego kart).
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MAKARON

KOMPONENTY
Karty Pracownikéw: Kucharz Sushi oraz Mistrz Sushi. Znaczniki Sushi.
Dodatkowy Kierownik ds. Jako$ci.

Tt0

Dla wydawnictwa Splotter, japonska edycja Food Chain Magnate
byla pierwsza opublikowang przez innego wydawce na licencji.
Nie stworzyliémy tego modulu od razu, ale po tym, jak powstalo
rozszerzenie z Kimchi, chcieliémy mie¢ tez modul z japonskim
jedzeniem. Chociaz japonska kuchnia jest bardzo zréznicowana, sushi
jest prawdopodobnie najbardziej znanym poza Japonig tamtejszym
positkiem.

GEOWNA IDEA
Tylko mieszkancy Doméw z Ogrodami jedza Sushi, ktére preferuja
bardziej, niz dowolne inne Jedzenie lub Napoje.

ZASADY
Sushi przygotowywane jest przez Kucharzy Sushi oraz Mistrzéw Sushi
w taki sam sposdb jak inne Jedzenie. Sushi nie moze by¢ reklamowane.

W Porze Obiadowej (Faza 4) mieszkancy kazdego Domu z Ogrodem
w pierwszej kolejnosci beda poszukiwaé miejsca w ktérym moga
zje$¢ Sushi. Potrzebuja Restauracji, ktéra moze zapewni¢ 1 Sushi za
kazdy reklamowany produkt (Sushi zastepuje zaréwno Jedzenie, jak
i Napoje). Jesli taka Restauracja jest dostepna, udadza si¢ tam i kupia
Sushi, zamiast reklamowanych im produktéw (ale tylko wtedy, gdy ich
potrzeby moga by¢ w pelni zaspokojone przez Sushi).

Jesli jest kilka Restauracji posiadajacych wystarczajaca liczbe Sushi,
mieszkaficy dokonaja wyboru Restauracji, stosujac standardowe
zasady rozstrzygania takich remiséw: cena jednostkowa + odleglos¢;
wiecej Kelnerek; kolejno$¢ graczy.

Sushi zapewnia taki sam przychdd, jak kazde inne Jedzenie i Napoje.
Znaczniki potrzeb Jedzenia i Napojow sa odrzucane z Domu wraz ze
znacznikami Sushi z Restauracji w stosunku 1:1.

Mieszkanicy Doméw bez Ogrodéw nigdy nie beda chcialy zje$¢ Sushi.
Sushi nie moze by¢ uzywane jako zamiennik Kawy.

Podczas rozpatrywania Osiagnie¢ Sushi liczy si¢ jako Jedzenie. Moze
by¢ przechowywane w zamrazarce.

W opisie modutu Kimchi znajduje si¢ opis zasad interakeji pomiedzy
Sushi a Makaronem i Kimchi.

KOMPONENTY
Karty Pracownikéw: Kucharz Makaronéw oraz Mistrz Makaronéw.
Znaczniki Makaronu. Dodatkowy Kierownik ds. Jakosci.

Tt0

Po stworzeniu modulu Kimchi dla wersji koreanskiej, chcielismy
w podobny sposéb $wietowaé chinskie wydanie gry. Sposréd
niezliczonych mozliwosci wybér padl na makaron.

6tOWNA IDEA

Makaron moze zastapi¢ kazde inne jedzenie lub napdj, jednak Domy
beda zawsze przedklada¢ produkty zareklamowane nad makaron, jesli
majg wybor.

ZASADY

Makaron jest przygotowywany przez Kucharza Makarondéw oraz
Mistrza Makaronéw w taki sam sposéb jak inne Jedzenie. Makaron nie
moze by¢ reklamowany.

Jesli w Porze Obiadowej mieszkaicy Domu (lub Apartamentu
lub Obszaru Wiejskiego) nie moga znalez¢é Restauracji, ktéra
w pelni zaspokoi ich potrzeby, beda szuka¢ Restauracji, ktora sprzedaje
Makaron. Restauracja musi mie¢ Makaron w liczbie réwnej liczbie
znacznikéw potrzeb z danego Domu (l3cznie Jedzenia oraz Napojow)
- musi mie¢ mozliwo$¢ zaspokojenia wszystkich potrzeb jedynie
Makaronem. Nie mozna miesza¢ Makaronu z innym Jedzeniem ani
Napojami.

Makaron zapewnia taki sam dochdd, jak kazde inne Jedzenie i Napoje.
Makaron nie moze by¢ uzywany jako zamiennik Kawy.

Podczas rozpatrywania Osiagnie¢ Makaron liczy sie jako Jedzenie.
Moze by¢ przechowywane w zamrazarce.

W opisie modutu Kimchi znajduje si¢ opis zasad interakeji pomiedzy
Makaronem a Sushi i Kimchi.



KOMPONENTY
Karty Osiagniecia ,,Ketchup”: Kto§ wykorzystal twéj marketing.

Tt0

W Splotterze mamy nieco inne podejécie do projektowania gier,
niz w wielu innych wydawnictwach. Bardzo powaznie traktujemy
rywalizacje podczas gry. Nie wszyscy lubig taki rodzaj rozgrywki,
dlatego od czasu do czasu pojawiajg si¢ recenzje w ktorych sugeruje sie,
ze nasze gry powinny by¢ bardziej podobne do innych. Podczas imprezy
»Splotter playtest” dobrze si¢ bawiliémy wymyslajac dodatki, ktére
wlasnie w ten sposéb mogtyby ,,ulepszy¢” nasza gre. Bardzo spodobat
nam sie fakt, Ze mechanika doganiania innych graczy po angielsku
nazywa si¢ ,catchup’, dlatego ten modut nazywa si¢ ,,Ketchup”. Sami
ocencie czy rzeczywiscie pozwala on dogania¢ innych graczy, czy tez
pokazuje jeszcze bardziej ,krwawe” oblicze gry!

GEOWNA IDEA
Jesli kto$ zaspokoi potrzebe wygenerowana przez twoja Kampanie,
dostaniesz konkretne wsparcie.

ZASADY

o Zdobywasz Osiagniecie Ketchup: Kto§ wykorzystal twdj
marketing na koniec Pory Obiadowej (Faza 4), w ktorej inny gracz
zaspokoil potrzeby wygenerowane przez twojego marketingowca.
To Osiagniecie zdobywa gracz (gracze), ktéry wygenerowal
pierwotne potrzeby.

o Jesli potrzeby mieszkancéw zostaly wygenerowane przez wielu
marketingowcéw, wielu graczy moze zdoby¢ Osiagniecie
w wyniku tej samej sprzedazy.

« Osiagniecie zdobywane jest na koniec Pory Obiadowej, zatem nie
moze wplywa¢é na rozpatrywanie tej fazy.

« Podczas Pory Obiadowej gracze, ktérzy zdobyli Osiagniecie
»Ketchup’, obliczaja odlegtos¢ od klientéw do Restauracji wg
wzoru: cena jednostkowa + odlegtos¢ - 1. Innymi stowy klienci
pdjda jeden krok dalej, by zjes¢ w Restauracji, ktéra ma Ketchup.

« Nie wplywa na zadne inne zasady dotyczace zasiegu.

« Kazdy gracz moze zdoby¢ tylko jedno Osiagniecie: Ketchup.
Jednakze Osiagniecie to moze by¢ kumulowane z podobnymi
Osiagnieciami z modutu: Nowe Osiagniecia.

« Osiagniecie Ketchup dziala rowniez na zaméwienia zawierajace
tylko Napoje, poniewaz Ketchup sprawia, ze wszystko smakuje
lepie;j.

KOMPONENTY
Karty Pracownika: Mistrz Frytkarni.

Tt0

Chcieliémy stworzy¢ mozliwos¢ zarobienia dodatkowych pieniedzy
W sytuacji ostrej wojny cenowej. Przez wigkszo$¢ testow osiagaliémy to
za pomocg lodziarni (producenta lodéw), ale ostatecznie Frytki lepiej
pasuja zaréwno do epoki, jak i zasad tego modutu.

GLOWNA IDEA
Mozesz wyszkoli¢ wyspecjalizowanego Mistrza Frytkarni. Gdy
serwujesz Frytki i zaspokajasz dodatkowa stala kwote za Dom.

ZASADY

« Mistrza Frytkarni mozna wyszkoli¢ z kazdego Kucharza (Pizzerii,
Burgerowni, Sushi, Makaronéw).

o Mistrz Frytkarni liczy sie jako zielona karta (obstuga kuchni).

o Mistrz Frytkarni zapewnia ci dodatkowe 10$ za kazdy Dom (lub
Apartament lub Obszar Wiejski), ktorego potrzeby zaspokajasz
(dodaje Frytki do zamdwienia). Jest to stata kwota za Dom, niezalezna
od liczby sprzedawanych produktéw. Ten bonus w zaden sposéb nie
wplywa na cene jednostkowa ani odlegtos¢.

« Jedli masz wigcej niz jednego Mistrza Frytkarni, kazdy z nich zapewnia
dodatkowe 10$ za Dom.

1n
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KOMPONENTY

Karty Pracownika: Kierownik nocnej zmiany.

TtO

Chcieliémy wyprobowac¢ inna forme karty Kierownika. I zobaczy¢,
czy mozemy uzyska¢ mechanizm gry pozwalajacy na szybka rozbudowe
bez uzywania Trenerdw.

GLOWNA IDEA
Kierownik Nocnej Zmiany pozwala na dwukrotne skorzystanie
z Pracownikoéw, ktérzy nie wymagaja pensji.

ZASADY
« Kierownik Nocnej Zmiany jest karta Pracownika. Jest zatrudniany
bezposrednio, ale wymaga pensji. Nie mozna go szkolié.
« Kierownik Nocnej Zmiany jest Kierownikiem, zatem podlega
bezpos$rednio Prezesowi 1 przestrzega wszystkim zasad
dotyczacych Kierownikow.
« Kierownik Nocnej Zmiany jest kartg z symbolem “I1x” i podlega
wszystkim zasadom dotyczacym takich kart.
« Kierownik Nocnej Zmiany nie ma wolnych miejsc, zatem zadne
inne karty mu nie podlegaja.
oJesli firma posiada aktywnego Kierownika Nocnej Zmiany,
wszyscy jej Pracownicy, ktérzy nie wymagaja pensji, pracuja
drugi raz (nocna zmiana). Traktuj to tak, jakby$ zagrat druga
kopie danej karty w trakcie twojej standardowej Pracy w godz.

9.00-17.00 (Faza 3).

Wyjasnienia:

o Instruktor: nie mozesz wyszkoli¢ Pracownika, ktdry juz zostal
wyszkolony podczas dziennej zmiany, chyba ze zdobyle$
Osiagniecie, ktore ci na to pozwala.

o Stazysta Marketingu: moze zainicjowaé¢ druga Kampanie
billboardowa. Umie$¢ na nim oba znaczniki “zajety’, aby
zaznaczy¢, ze prowadzi obie te Kampanie.

o Kelnerka: zapewnia podwdjny przychdd i liczy sie jako dwie
Kelnerki przy rozstrzyganiu remisow.

« Kierownik Zespotu: musi zarzadza¢ tymi samymi Pracownikami
zaréwno w ciggu dziennej, jak i nocnej zmiany. Nie mozesz
zagrywa¢ dodatkowych Pracownikow.

« Prezes: nie pracuje na nocnej zmianie.

KOMPONENTY

Karty Pracownika: Specjalista ds. Marketingu Masowego.

Tt0

Chcieli$my umozliwi¢ styl gry, w ktérym mozna zala¢ rynek produktami.
Ten pomyst moze by¢ szczegblnie podstepny w polaczeniu z niektérymi
innymi modufami, ktore pozwalaja na wprowadzenie na rynek wiekszej
liczby towardw, ktére mogg by¢ reklamowane.

GLOWNA IDEA
Kazda karta Specjalisty ds. Marketingu Masowego wprowadza
dodatkowq faze Kampanii reklamowych.

ZASADY

« Karty Specjalisty ds. Marketingu Masowego to karty Pracownikéw.
Mogga by¢ szkolone z kart Stazysty Marketingu.

« Specjalista ds. Marketingu Masowego nalezy do marketingowcow
i maja na niego wplyw wszystkie zasady dotyczace tych kart.

« Kazdy aktywny Specjalista ds. Marketingu Masowego wprowadza
dodatkowa faze Kampanii Reklamowych. Jesli wiec macie jednego
aktywnego Specjaliste ds. Marketingu Masowego, rozegracie
2 takie fazy; z 2 takimi Specjalistami rozegracie 3 takie fazy itd.
Nie ma znaczenia ktory gracz zagral Specjaliste ub Specjalistow
ds. Marketingu Masowego - efekt ich dzialania jest globalny i sie
kumuluje.

« Kafelek Kampani Reklamowej jest odrzucony tylko po ostatniej
rundzie kampanii w tej fazie. Zatem najpierw przeprowadzacie
2 lub wigcej faz, a dopiero potem odrzucacie po jednym kafelku
Kampanii.

« Pamietajcie, ze najpierw aktywujecie pojedynczo wszystkie
Kampanie, a dopiero potem rozpoczynacie kolejna serie. Jesli np.
aktywowany jest Specjalista ds. Marketingu Masowego, a trwajace
Kampanie reklamowe to: Radio 1 oraz Billboard 11. Najpierw
rusza Kampania Radio 1, a po niej Billboard 11. Nastepnie
w kolejnej fazie ponownie najpierw rusza Kampania Radio 1, a po
niej Billboard 11.

o Pamietajcie, ze kazdy Dom moze mie¢ lacznie co najwyzej
3 znaczniki potrzeb lub 5, jesli Dom posiada Ogrod.



KOMPONENTY

Karty Pracownikéw: Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich.
Osiagniecie: Pierwszy uzytuy Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich.
Kafel Obszaru Wiejskiego, kafelki Wielkich Billboardéw, kafelki Zjazdu
z Autostrady (Freeway).

TtO

Obszar Wiejski moze by¢ potencjalnie bardzo pozadany przez graczy
z réznych stron planszy. Jest to znaczaca alternatywa dla standardowych
dzialan marketingowych.

GLOWNA IDEA

Obszar Wiejski wokél miasta traktowany jest jako jeden (potencjalnie
ogromny) Dom. Tylko Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich
moze prowadzi¢ tam Kampanie. Miejsce polaczenia Obszaru
Wiejskiego z planszg ustala gracz (gracze), ktory jako pierwszy uzyje
Marketingowca ds. Obszaréw Wiejskich

ZASADY

« Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich jest wyszkolonym
Stazysta Marketingu.

o Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich nalezy do grupy
marketingowcow i wplywajg na niego wszystkie zasady dotyczace
takich kart.

o Zagrywajac Marketingowca ds. Obszaréw Wiejskich mozesz
umiesci¢ Wielki Billboard obok kafla Obszaru Wiejskiego.
Dostepne sa 4 kafelki Wielkich Billboardéw, kazdy z nich moze
by¢ umieszczony na jednym boku kafla Obszaru Wiejskiego tak,
aby w pelni przylegat do jego krawedzi. Umies¢ znacznik potrzeb
(Jedzenie lub Napoje) na Wielkim Billboardzie. Wielki Billboard
jest aktywny do konca rozgrywki i nigdy nie jest odrzucany.
Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich jest zajety do konca
rozgrywki.

« Tylko Marketingowiec ds. Obszaréw Wiejskich moze umiesci¢
Wielki Billboard.

o Gracz (lub gracze), ktory jako pierwszy uzyje Marketingowca
ds. Obszaréw Wiejskich zdobywa Osiagniecie: Pierwsze uzycie
Marketingowca ds. Obszaréw Wiejskich.

Pozwala ono na umieszczenie kafelka “Zjazd z Autostrady”
(Freeway). Musi on by¢ umieszczony w bezpo$rednim sasiedztwie
obecnego juz kafla Mapy tak, aby taczyt si¢ z Droga. Nie moze
zosta¢ umieszczony nad Samolotem. Zjazd z Autostrady
umieszczany jest natychmiast, podczas trwajacej Fazy 3: Praca
w godz.: 9.00-17.00 aktywnego gracza. Jesli skoncza si¢ kafelki
Zjazdu z Autostrady, kolejni gracze uzywajacy Marketingowca ds.
Obszaréw Wiejskich, nie umieszczajg ich.

«Podczas Fazy 6: Kampanie reklamowe, kazdy Wielki Billboard
powoduje umieszczenie dwoch takich samych znacznikow
potrzeb na kaflu Obszaru Wiejskiego. Obszar Wiejski nie ma
limitu znacznikéw potrzeb.

« W Porze Obiadowej (Faza 4) Obszar Wiejski traktowany jest
jak Dom. Jego potrzeby zaspokajane sg zawsze jako ostatnie.
Odlegto$¢ pomiedzy Obszarem Wiejskim a Restauracja mierzona
jest od dowolnego Zjazdu z Autostrady. Tak jak w przypadku
kazdego Domu na Mapie miasta, Restauracja musi by¢ w stanie
zaspokoi¢ wszystkie potrzeby Obszaru Wiejskiego.

KOMPONENTY
Karty Pracownika: Krytyk kulinarny. Kafelki Kampanii: Przewodnik
dla smakoszy.

Tt0

Chcieliémy stworzy¢ nowe kafelki Kampanii. Przez dlugi czas
pracowaliémy nad skomplikowanym systemem przyznawania
gwiazdek Michelin, jaki stosowany jest we Francji, gdzie nasza gra jest
bardzo popularna. Jednak obecne, mniej skomplikowane rozwiazanie,

dziata w grze bardzo dobrze.

GLOWNA IDEA
Kafelki Kampanii: Przewodnik dla smakoszy oddzialuja na wszystkie
Domy z Ogrodem.

ZASADY

Krytyk kulinarny to marketingowiec, ktéry moze zosta¢ wyszkolony
ze Stazysty marketingu. W trakcie Pracy w godz. 9.00-17.00 (Faza
3), moze on umieéci¢ z boku planszy kafelek Kampanii: Przewodnik
dla smakoszy. Kafelek ten dotycza wszystkie zasady, ktore dotycza
pozostatych kafelkéw Kampanii: mozna na nich umiesci¢ od 1 do
3 znacznikéw reklamowanych Produktéw tego samego rodzaju. Krytyk
kulinarny bedzie zajety przez caly czas trwania Kampanii.

Przewodnik dla smakoszy powoduje umieszczenie po 1 znaczniku
potrzeb reklamowanego produktu na kazdym Domu, ktéry ma Ogréd.
Kampania Przewodnika dla smakoszy nie wplywa na Domy bez
Ogrodu, wlaczajac w to Apartamenty, Domy sasiadujace z Parkiem
oraz Obszar Wiejski.
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KOMPONENTY
Karty Pracownikoéw: Gwiazda filméw klasy B, C oraz D. Sa to unikatowi
Pracownicy, ktérych jest tylko jeden kazdego rodzaju.

Tt0

Doszlismy do wniosku, ze Kelnerki sa mniej uzyteczne, niz we
wczesniejszych wersjach testowych, dlatego postanowilismy otworzy¢
przed nimi drzwi do kariery. Mowi sie, ze kazda kelnerka to gwiazda
filmowa, ktéra chwilowo nie ma angazu.

Uznalismy, ze gwiazdy filmowe dobrze pasuja do wplywu na
mechanizm kolejnosci graczy w grze.

GLOWNA IDEA
Gracze mogg wyszkoli¢ swoje Kelnerki na Gwiazdy filmowe. Gwiazda
filmowa moze wybra¢ kolejnos¢ rundy przed pozostatymi graczami.

ZASADY

o Kelnerka moze zosta¢ wyszkolona na dowolna dostepna Gwiazde
filmowa (zwykle pierwszy gracz, ktory to zrobi, wybiera Gwiazde
filméw klasy B). Kazda Gwiazda filmowa jest unikatowa oraz jest
karta z symbolem “1x” i wplywaja na nie wszystkie zasady dotyczace
takich kart (kazdy gracz moze mie¢ tylko jedna karte Gwiazdy
filmowej).

» Gwiazdy fimowe wymagajg wynagrodzenia.

o W fazie Kolejnosci w interesach (Faza 2) gracz, ktéry ma w swojej
strukturze aktywna Gwiazde filmowa, moze przed pozostalymi
graczami wybra¢ swoja pozycje na Torze Kolejnosci.

o Jeslijest wiecej aktywnych Gwiazd Filmowych, wybieraja w kolejnosci:
najpierw B, nastepnie C, a na koncu D.

o Jesli w trakcie Pory Obiadowej (Faza 4) wystapi remis rozstrzygany
liczba Kelnerek, automatycznie wygrywa go gracz, ktéry ma Gwiazde
filmowa. Gwiazda filméw klasy B ma pierwszenstwo przed Gwiazda
filméw klasy C, ktéra z kolei ma pierwszenstwo przed Gwiazda
filméw klasy D.

o W przeciwienstwie do Kelnerki, Gwiazda Filmowa nie generuje
przychodu.

KOMPONENTY
3 nowe karty Rezerw Bankowych na gracza. Karty Rezerw Bankowych

z gry podstawowej nie sg uzywane - odtézcie je do pudelka.

Tt0

Chcieliémy poeksperymentowa¢ z innymi efektami kart Rezerw
Bankowych, w szczegdlnosci z powodu szybkiego rozwoju
obserwowanego w wielu rozgrywkach, a obecny mechanizm kart
Rezerw Bankowych czasem jedynie w nieznaczny sposéb wptywa na

czas trwania rozgrywki.

GLOWNA IDEA

Karty Rezerw Bankowych wybranych na poczatku gry nie majg juz
wplywu na liczbe wolnych miejsc lub pieniedzy w Banku. Zamiast tego
zmieniajg ceng jednostkowg wszystkich produktow.

ZASADY

«Na poczatku rozgrywki wybierzcie karty Rezerw Bankowych
korzystajac z alternatywnego zestawu kart Rezerw Bankowych.

» Gdy Bank zostanie rozbity po raz pierwszy, dodajcie po 200$ za
kazdego gracza.

« Moze to wplyna¢ na cene jednostkowa do konca rozgrywki.
Najpierw sprawdzcie czy jaki$§ rodzaj karty Rezerw Bankowych
wystepuje czesciej niz pozostale. Jedli tak jest, ustalcie wskazang na
tych kartach cene jako nowg cene jednostkows.

o Jedli jest remis, 20$ ma pierwszenstwo nad 10$ i 5%, a 5% ma
pierwszenstwo nad 10$.

» Od tego momentu stosujcie nowa cene jednostkowa podczas Pory
Obiadowej (Faza 4).



KOMPONENTY

5 znacznikéw wyczerpania Osiagniec.

Tt0

Podczas wielu sesji testowych oraz rozgrywek online zauwazylismy,
ze gracze podazaja podobna strategia, zdobywajac wiele (takich
samych) Osiagnie¢ podczas pierwszych rund. W tym nowym module
nakierowujemy graczy na wybor sposréd ,,startowych” Osiagniec.
Mozna to zrobi¢ z Osiggnieciami z gry podstawowej.

GLOWNA IDEA
Poczatkowy zestaw Osiagnie¢ dostepny jest jedynie w pierwszej
rundzie, zmuszajac graczy do wyboru sposrdd nich.

ZASADY

Modul ten musi by¢ polaczony z zestawem Osiagnie¢ z gry podstawowej.

Umiesccie,,Usuti po rundzie 2” (Remove after turn 2) na nastepujgcych
stosach Osiggniec:

o Pierwsza reklama Burgera;
o Pierwsza reklama Pizzy;

o Pierwsza reklama Napoju;
o Pierwsze Szkolenie.

Umiesccie znacznik wyczerpania ,,Usufi po rundzie 3” (Remove after
turn 3) na nastepujgcym stosie Osiggniecia:

« Pierwsze zatrudnienie 3 Pracownikéw w 1 rundzie.

Jesli podczas Fazy Sprzatania w rundzie 2, w grze wciaz znajduja sie
Osiagniecia oznaczone znacznikiem wyczerpania Osiggnieé: Usun
po rundzie 2, usuncie je. Nie beda juz dostepne. Zrébcie to samo
z Osiagnieciem “Pierwsze zatrudnienie 3 Pracownikéw w 1 rundzie”
po rundzie 3.

KOMPONENTY

Dodatkowe znaczniki, dodatkowe Menu Gracza, dodatkowa sie¢ Restauracji.

Tt0

Pojawilo sie zapotrzebowanie na 6-osobowa wersje gry.

ZASADNICZA IDEA
Zasady gry nie zmieniaj si¢, z wyjatkiem przygotowania rozgrywki.

ZASADY

Przygotujcie Mape z siatki 4 x 6 kafli (bedziecie musieli skorzysta¢
z modulu “Nowe dzielnice”). Wszystkie pozostale zasady pozostaja
niezmienione.
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