
Aladyn na pustyni znalazł 
tajemniczą lampę. Wklej ją 

we wskazane pole. Z lampy 
wyleciał jej mieszkaniec – 

dżin. Narysuj go, by zaczął 
spełniać życzenia.

Dokończ tkanie dywanu, aby miał 
magiczną moc i mógł latać. Kto będzie go używał? 

Wklej właściwą naklejkę.
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W tej wieży pracują wartownicy. Może narysujesz 
jedną według wzoru? Przyklej naklejkę z budowlą 

i pokoloruj swój szkic.

Smok chce dolecieć do wieży niezauważony. Przyklej 
naklejkę z bohaterem i zaznacz jego drogę.
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