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o Wybierz zadanie. Umie$¢ elementy pokazane w zadaniu we wskazanej pozycji i

kierunku na planszy (pamietaj, ze nie wolno Ci zmieniac ich potozenia w trakcie
rozwigzywania zadania).

9 Zapetnij puste miejsca pozostatymi elementami uktadanki, tak aby wypetnity cata
plansze. Elementy beda pasowad tylko wtedy, gdy ich potozenie bedzie odpo-
wiadac uktadowi na planszy (poziomo lub pionowo). Zmiana potozenia elementu
uktadanki o 90° sprawi, ze bedzie on pasowat do drugiej potowy miejsc na planszy.
Rozwiazujgc zadania, mozna uzy¢ dowolnej strony elementu.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidlowe rozwiazanie, ktére mozesz
sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.
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ini dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy.

Produkt ni
Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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