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Nota od wydawcy

rzekazujemy w Panistwa rece drugi tom najnowszej publikacji wy-

bitnego badacza rzeczywistosci Davida Icke’a pt. Ludzka raso, po-
wstari z kolan. Czes¢ 2. Przebudzenie lwa.

Razem z cze$ciag I Tropienie lwa uzupelnia sig, stanowi integralng
catosé, tworzy kompletny obraz oraz oddaje zamyst i intencje autora.
Niemniej, obydwa tomy mozna czyta¢ osobno, bez ryzyka niezrozu-
mienia tresci badZ poczucia niedoinformowania.

Niech lektura tej ksiazki bedzie dla Paistwa wspaniatym czasem i cie-
kawa przygoda, a tom, ktérzy trzymacie w dtoniach, odstoni nows ja-
kos¢ rzeczywistosci i zmieni sposdb jej postrzegania.



1.
,6ra” wirtualnej rzeczywistosci

Wszyscy zyjemy w wirtualnych srodowiskach,
definiowanych naszymi ideami.

MICHAEL CRICHTON

o$wiadczenie w Brazylii wyzwolito w moim zyciu eksplozje informacji o natu-
D rze rzeczywisto$ci, co zabrato mnie jeszcze glebiej w iluzje tego, co nazywamy
wSwiatem fizycznym”. Jest to wiedza, ktéra nadaje sens wszystkiemu innemu

i niemozliwe jest pojecie gtebi konspiracji bez zrozumienia samej rzeczywisto$ci.
Zdalem sobie sprawe, ze nauka gtéwnego nurtu wiedziataby, ze ,fizyczny” swiat
jest iluzja, gdyby tylko rézne dyscypliny wspétpracowaly ze soba i przestaly zma-
gac si¢ o wyzszo$¢, status i fundusze. Zebranie fizykéw kwantowych z ludZmi, kto-
rzy rozumieja sposob dziatania mézgu byloby dobrym poczatkiem, ale rody, ktére
kontrolujgq badania naukowe poprzez instytucje, uniwersytety i fundusze, nie chca,
by doszto do polaczenia tych kropek. Gdy ludzie postrzegaja siebie jako nic nie-
znaczacych i malych, i wierza we wszystkie ograniczenia prawdziwie solidnego, fi-
zycznego $wiata, doskonale stuza planom rodéw. Reptilianie i ich studzy wiedza,
jak dziata rzeczywisto$¢ i chca sie upewnid, ze ludzkos$¢ nigdy sie tego nie dowie.
Religia byla ich gtéwnym narzedziem, ale potem na kluczowe pozycje w ttumieniu
prawdy wysunela sie ,nauka”. Establishment ,nauki” méwi, ze §wiat jest solidny
i fizyczny i nie istnieje ,,zycie po zyciu”. Wszystko z zakresu zwanego ,,paranormal-
nym” jest potepiane lub wySmiewane przez gwattownych ,ekspertéw” zaprogramo-
wanych, by obali¢ poglady, doswiadczenia i badania, ktére demoluja sfabrykowa-
na krotkowzrocznosé, jaka jest ,,nauka” gtéwnego nurtu. Paradoksalnie, wiekszo$¢
tego, co jest akceptowane jako naukowy ,fakt”, okazuje sie zatozeniem niemajg-
cym nic wspdlnego z prawda. Do tych ,faktow” nalezg przede wszystkim ,,selek-
cja naturalna” i ,,przezycie najlepszych” autorstwa Karola Darwina. Jak powiedziat
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Joao Magueijo, portugalski kosmolog i profesor Fizyki Teoretycznej w Imperial-
nym College’u Londynskim: ,,wiekszo$¢ nauki jest tylko teoria i to niemotywowa-
na przez istniejace obserwacje, ktére domagajq si¢ wyjasnienia. Wydaje mi sig, ze
bycie w opozycji do podrecznikowej madrosci jest herezja jedynie dla tych, ktorzy
uczg sie z podrecznikow”.

Niezte widowisko dajg ,,eksperci” tacy jak profesor Richard Dawkins z Uniwer-
sytetu w Oksfordzie, ktorzy probuja zdyskredytowac wszystko, co nie pasuje do ich
betonowego systemu wierzen. Dawkins wy$miewa ,religie Boga”, ale nie zdaje so-
bie sprawy, ze sam jest waznym glosem w ,religii nie-Boga”.

Jest Najwyzszym Kaplanem i Gtéwnym Zelota religii zwanej ,,naukowizmem”
i desperacko obala wszystko, co mogtoby zakwestionowac jego intelektualng domi-
nacje. Dawkins z religijna zarliwos$cia atakuje tych, ktoérzy wyzywaja wszechwiedze
nauki gtéwnego nurtu. Widziatem go z bliska podczas debaty w Oxford Union oraz
w jego programach telewizyjnych, w ktoérych usituje obali¢ metody leczenia alterna-
tywnego oraz to, co ,paranormalne”. Widze w jego oczach strach oraz poczucie pa-
niki i desperacji. My$l o tym, ze moze si¢ myli¢, zdaje sie go przerazad, ale z pew-
noécia musi wiedzie(, ze przez dekady gadat bzdury. Gdyby bylto inaczej, biorac pod
uwage wszelkie dostepne dowody, to nalezaloby sie zastanowié¢, gdzie sie podzie-
wat. To wlasnie legiony stworzonych z umystu ludzi z naukowych chorkéw, takich
jak Dawkins, obstawiaja barykady zawsze wtedy, gdy partyjna linia jest zagrozona.
Sa straznikami bram, ktérzy chca wymusi¢ na masach swa wlasng ignorancje. Paru
z nich, a z pewnoscig ci, ktorzy kieruja instytucjami, wie, co robi, ale wiekszo$¢ zo-
stala po prostu zaprogramowana przez system, by programowaé innych.

Odczytywanie rzeczywistosci

Gdy zaczynasz dostrzega¢ prawdziwa nature ,,fizycznej” rzeczywistosci, zdajesz
sobie sprawe, jak dramatycznie zwiedziono ludzko$¢. Rozumiesz tez, jak niewielka
grupa moze tak dogtebnie kontrolowaé wiekszo$¢, gdy wie o rzeczywistosci to, cze-
go nie wiedza pozostali. Do§wiadczamy czegos, co mozna poréwnaé do kosmicznej
gry wirtualnej rzeczywistosci, w ktérej ludzkie ciato jest systemem komputerowym
laczacym nas z ta gra, zupelnie tak jak komputer, ktéry odczytuje informacje z dys-
ku i rzuca je jako obrazy na ekran. Umyst/ciato-komputer jest interfejsem pomiedzy
Swiadomoéciq a ,gra’. Nazywam nasza rzeczywisto$¢ ,kosmicznym Internetem”,
poniewaz analogia do sieci jest bardzo trafna. Jesli zalogujesz si¢ na strony WWW
z komputera znajdujgcego sie w dowolnym miejscu na $wiecie, polaczysz sie z ta
sama kolektywng rzeczywistos$cig. To, co z nia robisz, moze sie miedzy soba réznic,
ale jest to ten sam ,.kolektywny” $§wiat; tak samo jest z naszym wszech§wiatem wir-
tualnej rzeczywisto$ci. Umyst/ciato-komputer jest interfejsem, ktéry pozwala ,nam”
(naszej Swiadomosci, Jazni) ,Jlogowacé sie” do kosmicznego Internetu. Jest to wibra-
cyjny konstrukt zbudowany z informacji, ktore ciato-komputer dekoduje w widocz-
na, cho¢ iluzoryczna, ,fizyczng” rzeczywistos¢. Narodziny sa wejsciem Swiadomosci
w tryb ,,online”. Popro$ kogos, by opisat ci Internet, a odpowie, ze sg to strony z gra-
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fikami, stowami, kolorami i zdjeciami.

Tak, to prawda, ale jedynym miejscem,

w ktérym Internet istnieje w tej formie,

jest ekran komputera. W kazdym in-

nym miejscu Internet to obwody elek-

tryczne, kody matematyczne, pola wi-

bracyjne fal i tak dalej. Tak samo jest

z rzeczywisto$cia pieciu zmystow. Je-

dynym miejscem, w ktorym istnie-

je ona w ,solidnej”, ,tréjwymiarowe;j”

formie, ktorej doswiadczamy w posta-

ci ,$wiata”, jest nasz ekran - system

komputerowy w moézgu, ktéry dekodu-

je informacje energetyczne, elektryczne Ilustracja 1: Nie ma ,fizycznej” rzeczywistosci.

i cyfrowe w ludzi, miejsca, krajobrazy »Solidny” Swiat, ktérego doswiadczamy i kto-

i przedmioty. Czym jest Internet? To in- ry widzimy, jest iluzjq .dekodowﬁarn'q przez r.i.m’zg

formacja dekodowana w kolory, ksztat- i strukture genetyczng jako cato$¢ informacji.

ty; stowa i obrazy przez komputer. Czym

jest rzeczywisto$¢ pieciu zmystow? To informacja dekodowana w kolory, ksztalty,

stowa i obrazy przez komputer - ludzkie ciato/moézg (il. 1). Istniejg plany, by sam In-

ternet uczyni¢ w znacznie wiekszym stopniu doswiadczeniem wirtualnej rzeczywi-

stosci poprzez interfejsy, taczace zmysty z implantowanymi mikrochipami w mézgu.

Technologia coraz bardziej nasladuje nasza doswiadczana rzeczywisto$¢. Naukowcy

potrafia polaczy¢ mozg z komputerem, poniewaz tak naprawde tacza dwa kompute-

ry. Albert Einstein miat racje, gdy opisywat rzeczywisto$¢ jako ,natarczyws iluzje”.
[luzjq jest to, ze ,$wiat” jest ,solidny”. Faktycznie jest on wibracyjna, elektrycz-

na, elektromagnetyczng, chemiczng i cyfrowg informacja, ktéra dekodujemy w to,

co wydaje nam sie tréjwymiarowa solidnoscia. [luzja jest natarczywa, poniewaz jej

dekodowanie trwa nieustannie, tak jak w komputerze, ktéry bez chwili przerwy de-

koduje przechodzace przezen informacje. Einstein powiedziat:

Istota ludzka jest czescig catosci zwanej przez nas wszechswiatem, czescig
ograniczong w czasie i przestrzeni. Doswiadcza ona samej siebie, swych mysli
i uczuc jako czego$ oddzielonego od reszty, swego rodzaju ztudzenia optycz-
nego swiadomosci. To ztudzenie jest dla nas wiezieniem, ograniczajgcym nas
do naszych osobistych pragnien oraz uczué¢ do kilku najblizszych nam osdb.
Naszym zadaniem musi by¢ uwolnienie sie z tego wiezienia poprzez poszerze-
nie naszego kregu wspotczucia, tak by obejmowat wszystkie zywe stworzenia
i nature w catym jej pieknie.

Zyjemy w tym, co — jak myslimy - jest solidnym, fizycznym §wiatem, ale nie
ma czego$ takiego. Czy przezywam jedng ze swoich ,,chwil”? Nic z tych rzeczy.
Nie ma ,na zewnatrz” w sensie fizycznej rzeczywistos$ci ulic, krajobrazow, samo-
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lotéw, aut, gwiazd i innych ludzi. To film w 3D odtwarzany w naszych gtowach.
Pie¢ zmystéw przeksztalca informacje wibracyjng na elektryczna, a ta jest wy-
sylana do moézgu, by tworzy¢ iluzje fizycznej rzeczywistosci. Doswiadczamy tej
rzeczywisto$ci jako bycia ,w niej”, ale tak nie jest. Zostalo to perfekcyjnie wyja-
$nione w trylogii filmowej Matrix w rozmowie Neo z Morfeuszem. Neo pyta o po-
twierdzenie, ze $wiat ,fizyczny”, ktérego do§wiadcza, ,nie jest prawdziwy”. Mor-
feusz odpowiada:

Co jest realne? Jak definiujesz ,,prawdziwe”? Jesli mowisz o tym, co mozesz
poczué, powachac, posmakowac i zobaczy¢, wtedy ,,realne” jest po prostu sy-
gnatami elektrycznymi interpretowanymi przez twoj mozg.

Tak, doktadnie tak jest. Technologia
rzeczywisto$ci wirtualnej, ktéra dzi§ do-
strzegamy, wykorzystuje te same zmy-
sly i procesy dekodowania w mézgu. Lu-
dzie zaktadajg helmy i ,,cyberrekawice”,
by przekaza¢ informacje do mézgu, kto-
ry dekoduje je w postrzegana rzeczywi-
sto$¢ 3D. Komputer $ledzi pozycje twojej
gltowy i oblicza to, co powinienes widzie¢,
a glebia bierze sie z rzutowania na kazde
oko nieco innej sceny. Mozesz sta¢ w pu-
stym pokoju i mimo to do$wiadczaé do-
lustracja 2: Technologia rzeczywistoSci wirtu- wolnej sytuacji, jaka wybierzesz poprzez
alnej nasladuje sposéb, w jaki dekodujemy ,,fi- informacije osadzone w programie gry (il.
2). Nasza rzeczywisto$¢ dziata w ten sam
a mézg dekoduje to w postrzegany tréjwymia- spos6b. Reptilianie i najwyzsze pozio-
rowy, , solidny” Swiat. my sieci ich rodéw hybryd wiedza o tym,

ale systematycznie trzymano te wiedze
z dala od nas poprzez kontrole religii i nauki.

zyczng rzeczywisto$¢”. Przekazuje ona infor-
macje do zmystéw poprzez gogle i rekawice,

Ludzkie ciata sg niewiarygodnie zaawansowanymi (przynajmniej z naszej per-
spektywy) systemami komputerowymi, ktérych zmysty dziataja jak anteny dostraja-
jace sie do pol energii wewnatrz zakresu czestotliwo$ci tego, co nazywamy ,$wiattem
widzialnym”. Mézg i cata struktura genetyczna ciata stanowia komputer i system
nadawczo-odbiorczy odczytujacy informacje zakodowane w ,,§wietle” i dekoduje je
w obrazy na symbolicznym ,,ekranie” w mézgu. Kolory sg tylko réznymi czestotli-
wosciami wewnatrz §wiatta widzialnego, ktére moézg dekoduje w poszczegdlne bar-
wy. Ten jasny i pelen koloréw ,.$wiat” istnieje jedynie w mézgu, ktéry sam w sobie
znajduje sie w kompletnych ciemnos$ciach. Nasze oczy przeksztatcaja informacje wi-
bracyjng w sygnaly elektryczne poprzez komoérki stozkowe, zbierajace informacje
zawarte w $wietle widzialnym, ktére mé6zg dekoduje w kolory. Komérki te sa wraz-
liwe na czerwona, zielong i niebieska barwe, z ktérych mozna dekodowaé wszyst-
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kie odcienie kolorow. Gdy ten system sie zatamuje, ludzie stajg sie ,,$lepi na kolory”,
jak komputer, ktéry nie dekoduje barw z dysku programowego. Nie ma tez dZwie-
ku ,,poza nami”. Styszymy dzwieki jedynie wtedy, gdy wibrujaca energia jest prze-
ksztalcana przez uszy na sygnaly elektryczne, ktére mozg dekoduje w hatas. Gdy
ten system ulega uszkodzeniu, ludzie ,stysza” jedynie cisze, poniewaz ,,poza” cia-
lem-komputerem nie ma nic innego. M6zg jest cichy i ciemny. Zmysty wechu, doty-
ku i smaku dziataja na tej samej zasadzie. To mézg dekoduje wachanie, dotykanie
i smakowanie. Jesli mozesz przeja¢ dekodowanie w systemie, mozesz sktoni¢ ludzi,
by jedli jedno, a odczuwali smak czego$ innego. Widzimy to caly czas w przedsta-
wieniach scenicznych hipnotyzeréow. Gdy trzymasz co$ gorgcego, system dekoduja-
cy mézgu zmusza cie do reakcji b6lowej, to samo dzieje sie w momencie, gdy ude-
rzysz sie w kolano lub trafisz mtotkiem w swoéj kciuk. Hej mézgu, tu kciuk, mam
dla ciebie pewng informacje...

Jesli potrafisz przeja¢ dekodujace temperature mechanizmy w maézgu, mozesz
przejs¢ przez ogien, nie ulegajac oparzeniom. Mozesz si¢ poparzy¢ tylko wtedy, gdy
twoj mozg to dekoduje. Jak powiedziatem wczesniej, iluzja nie moze poparzy¢ ilu-
zji, o ile ta nie dekoduje iluzji poparzenia, a przez to - jego konsekwencji.

Nie ruszaj sie! Ehm, nie ruszam sie

~JA” w formie nieskonczonej Swia-
domosci nie ,.inkarnuje” w ,,ciato fizycz-
ne”, nie ,opuszczamy” tez faktycznie
naszego ciala po $mierci, cho¢ mozna
symbolicznie uzy¢ tej analogii. Gdy sie-
dzisz przed komputerem i logujesz sie
do Internetu, ,ty”, osoba przy klawiatu-
rze, nigdzie nie idziesz. Siedzisz na swo-
im krzesle, podczas gdy obrazy na ekra-
nie zmieniaja sie, a komputer odczytuje
informacje, ktére zamienia w tekst i ob-
razy, ktére mozesz zobaczy¢. To, co ob-
serwujesz, zdaje sie poruszaé, ale nie
ty. Nasza rzeczywisto$¢ tez taka jest.
Pewnego dnia, gdy siedziatem w wan-
nie, w mojej gtowie pojawit sie Zzywy ob-
raz. Zaczat sie on jako masa wirujgcej
energii, ktérg natychmiast wziatem za
Swiadomo$é. Wtedy posrod tej ener-
gii pojawito sie oko, a przed nim - te-

o Ilustracja 3: Ciato i umyst sq soczewkami, inter-
leskop. Patrzyto ono na Ziemie i szerszy

fejsem pomiedzy naszq Swiadomosciq i wszech-
wszechswiat. W koncu teleskop zmie-  gyiatem wirtualnej rzeczywistosci. Nie sq tym,
nit sie¢ w ludzkie ciato. Poprositem Neila  kim my jestesmy, sq tym, czego doswiadczamy.
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Hlustracja 4: Ten cztowiek nie porusza sie, grajgc
w gre komputerowq, ale czuje sie tak, jakby sie
poruszal. Jest to iluzja — zupetnie jak w ,praw-

» 2

dziwym” Swiecie.

Hague’a, by namalowat to, co widzia-
lem i mozecie zobaczy¢ jego wizje na
ilustracji 3. Swiadomos¢ doswiadcza tej
rzeczywistoSci poprzez ,,soczewki” cia-
fa komputera. Nigdzie si¢ nie wybiera.
Zawsze jest tam, gdzie jest i gdy kom-
puter/soczewka/teleskop ,umiera”, my
- Swiadomo$é — wciaz jestesmy tam,
gdzie zawsze. Po prostu nie patrzymy
juz przez soczewke, co automatycznie
zmienia nasza rzeczywisto$¢. Gdy wyla-
czamy komputer po przegladaniu Inter-
netu, wciaz jeste$my tam, gdzie bylismy
wczeéniej. Obserwujemy sie¢ WWW,
ale faktycznie nie wchodzimy do niej.

Wszech$wiat wirtualnej rzeczywistosci moze by¢ jednak tak przyttaczajacy, ze
Swiadomosé ulega hipnozie i zaczyna wierzy¢, ze znajduje sie wewnatrz gry. Lu-
dzie zostaja uwiezieni w rzeczywisto$ci ciata i umystu. Gdy cialo ,,umiera”, soczew-
ki przestaja funkcjonowaé, a Swiadomosé zaczyna sobie przypominaé to, o czym
soczewki kazaly jej zapomnie¢. Nie zmienia to faktu, ze odcisk do§wiadczenia wir-
tualnej rzeczywisto$ci wcigz ma potezny wplyw na poczucie rzeczywistosci nawet
po zniknieciu ciala. To, co nazywamy ,,$miercia”, jest po prostu koncem spoglada-
nia przez soczewki. ,Smier¢” wytacza twoéj teleskop.

Ilustracja 5: Nie ,,poruszamy sie” poprzez ,,Swiat”.
Dekodujemy informacje, ktére sprawiajq, ze tak
sie¢ wydaje - zupetnie tak jak ruchu postrzega-
ny w grze komputerowej, w ktérej jest on jedy-
nie informacjq dekodowang przez komputer sto-
jacy na biurku.

Nawet ruch ,fizyczny” jest iluzja.
Czytalem o kobiecie z uszkodzeniem
mozgu, ktére zmienialo jej postrzega-
nie ruchu. Samochdd, ktéry widziata
w oddali, nagle przejezdzat koto niej.
Herbata nalewana do kubka wyglada-
1a dla niej jak tuk nieruchomego ptynu,
podobny do nieruchomej klatki, a nie
jak ptynny ruch. Dzieje sie tak, ponie-
waz dekodowana ,fizyczna” rzeczywi-
sto$¢ nie jest jednym nieprzerwanym
przeptywem. Jest jak film przechodza-
cy przez projektor jako seria nierucho-
mych obrazow, ktéra daje nam iluzje
cigglego ruchu. Gdy moézg tej pani zo-
stal uszkodzony i nie mogla juz de-
kodowa¢ rzeczywisto$ci jako ciagtego
ruchu, zaczela widzie¢ ,nieruchome
klatki lub skakata od jednej ,,klatki” do
drugiej. Tzw. skok kwantowy w fizyce
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ma miejsce, gdy atom ,skacze” z jednego stanu w drugi bez przechodzenia stop-
niowej transformacji. Mozna powiedzie¢, ze przechodzi od A do C z pominieciem B.
Rézne obszary mézgu dekodujg rézne aspekty wibracyjnej/elektrycznej informacji,
tworzac razem konstrukt, ktory bierzemy za rzeczywisto$¢. Gdy grasz w jedna z wy-
$cigowych gier, po prostu siedzisz w fotelu, podczas gdy tor sie przesuwa (il. 4). Na-
sza rzeczywisto$¢ dziata w nieco podobny sposéb. Czasami wchodze w stany §wia-
domosci, w ktérych widze, jak $wiat porusza sie w moim mozgu, podczas gdy ciato
pozostaje w tym samym miejscu. Podczas tych doswiadczen gra wirtualnej rzeczy-
wisto$ci jest tak jasna. Jest taka historia o dw6ch mnichach rozmawiajacych o fla-
dze i wietrze. ,,Flaga sie porusza” - moéwi jeden. ,Nie, to wiatr sie porusza” - méwi
drugi. Trzeci, przechodzacy obok, uslyszawszy konwersacje, powiedziat: ,,Flaga sie
nie porusza. Wiatr si¢ nie porusza. Twéj umyst si¢ porusza”. W filmach takich jak
Matrix i Trzynaste pietro ludzie sq ,,podtaczeni” do iluzorycznych rzeczywistosci
poprzez swoje moézgi, podczas gdy tak naprawde siedza na krzesle lub leza na sto-
le bez ruchu. Ta sama zasada dotyczy naszej rzeczywistosci (il. 5). Dlaczego wiec
wydaje sie, ze ludzie wciaz sie poruszaja, $cigaja autami i wygrywaja biegi na 100
metréw? Przypomina mi to kwestie z Matrixa, gdy Neo traci oddech w sekwencji
walki komputerowej. Morfeusz méwi do niego: ,,Czy wierzysz, ze to, ze jestem sil-
niejszy lub szybszy, ma cokolwiek wspdlnego z moimi mie$niami? Czy myslisz, ze
oddychasz teraz powietrzem?”. Kolejna rzecz... ,,Przestrzen” rowniez nie istnieje.
Naukowcy nie moga zrozumie¢, dlaczego czasteczki subatomowe mogg komuniko-
wac sie ze sobg natychmiastowo na zdumiewajace dystanse. Myslg o tym w katego-
riach przestrzeni, podczas gdy nie ma czegos takiego. To jak kropla wody w oceanie.
Nie ma czasteczek w liczbie mnogiej, postrzegamy je tak jedynie w iluzji. Wszyst-
kie czasteczki sa ta jedna. Nie muszg sie komunikowa¢ pomiedzy soba, gdyz nie ma
»pomiedzy”; nie poruszaja sie z jednego miejsca na drugie, poniewaz nie ma prze-
strzeni, wiec nie moze by¢ ,,miejsc”. lluzja czasu i przestrzeni jest tworzona przez
sposob, w jaki moézg odczytuje informacje, ktore otrzymuje od zmystow.
Wszechswiat jest, jak powiedziat Einstein, ,,ograniczony w czasie i przestrzeni”,
poniewaz czas i przestrzen zostaly zaprogramowane w konstrukt wirtualnej rzeczy-
wisto$ci przez tych, ktérzy go stworzyli. Poza tymi sferami wirtualnej rzeczywisto-
$ci nie ma czasu i przestrzeni. Ich percepcja jest tylko czescig ,,oprogramowania”,
ktore dekodujemy w postrzegane istnienie czasu i przestrzeni. Prawa ,naturalne”
sg tak naprawde tylko tym, co zadecyduje o nich tworca lub twoércy rzeczywistosci
wirtualnej. Zasada jest taka sama jak u programistow, ktorzy tworza tak popular-
ne gry komputerowe. Decyduja oni o obowigzujacych w nich zasadach i ogranicze-
niach - w kazdej grze moga one by¢ inne. Naukowcy odkryli, ze w innych wymia-
rach lub w tym, co nazywaja ,,wszech§wiatami réwnolegltymi”, tzw. prawa fizyki
moga sie bardzo r6zni¢ od naszych. ,Wszech$wiaty réwnolegte” sg innymi rzeczy-
wisto$ciami wirtualnymi i moze dochodzi¢ pomiedzy nimi do wzajemnych interak-
cji, o ile dokonaja skoku wibracyjnego pomiedzy czestotliwo$ciami. To wiadnie ro-
bia Reptilianie, Szaraki i inne nieludzkie rasy w momencie, gdy przechodza z i do
$wiatla widzialnego. Odpowiednio, stowo ,utopia” oznacza ,nie-miejsce” — poza
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iluzja czasu i przestrzeni. Jak moéwi stara piosenka: ,Jeste§ wszedzie i nigdzie, ko-
chanie, tam wlasnie jeste$”. Nieskoriczono$¢ i gtéwka szpilki sa faktycznie tym sa-
mym, poniewaz wszystko jest jednym - oceanem. Poeta William Blake uchwycit t¢
prawde o czasie i przestrzeni, gdy napisat:

By ujrze¢ Swiat w Ziarenku Piasku

I Niebo w Dzikim Kwiecie

Trzymac Nieskonczonosé w swej dtoni
| Wiecznos$¢ w godzinie.

Wirtualne wiezienie

Wiele stwierdzen o ludzkosci oszukanej tak, by do$wiadczaé wirtualnej rzeczy-
wisto$ci, przedstawionych w filmie Matrix jest trafnych. Oddalaja sie jednak od
prawdy, sugerujac, ze poza matriksem istnieje ,,prawdziwy”, solidny §wiat. Wielu
z tych, ktdrzy sugeruja, ze zyjemy we wszech§wiecie wirtualnej rzeczywistosci, row-
niez mowi o prawdziwym, fizycznym $wiecie poza nim. Tak nie jest. Kreacja jest
stworzona ze Swiatdéw wirtualnej rzeczywistosci i Swiadomoéci. Nie ma tego, co , fi-
zyczne”. Do$wiadczamy nieskoniczenie bardziej wyrafinowanej wersji gry kompu-
terowej, z wyjatkiem tego, ze w przypadku ogromnej wiekszosci ,ludzi” w grze to

lustracja 6 llustracja 7 Hlustracja 8

Hustracja 9 Hlustracja 10 Hustracja 11
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ona bawi si¢ nimi, a nie na odwrdt. Rozgrywa ich poprzez ich umyst, ,,intelekt” oraz
gadzi mézg. Manipulacja genetyczna i ttumienie informacji zmienity co$, co zosta-
to stworzone jako plac zabaw dla Swiadomosci, w wiezienie — wiezienie percepcji
(lustracje od 6 do 11). Gra wirtualnej rzeczywisto$ci sama w sobie nie jest dobra
lub zla, stuszna lub nie; jest narzedziem dla do$wiadczania. Reptilianie uwiezi-
li nasza percepcje za pomoca manipulacji genetycznej i innych srodkéw w malen-
kim zakresie czestotliwo$ci zwanym $wiattem widzialnym. Wyttumacze to pézniej.

Samym fundamentem konspiracji Reptilian-lluminatéw jest utrzymywanie nas
w ignorancji wobec tego, czym jeste$my, i wobec natury rzeczywisto$ci, ktdrej do-
$wiadczamy. Konspiracje zaprojektowano tak, by utrzymac nas w zainteresowaniu
widocznym $wiatem materialnym i wierze w to, ze jesteSmy naszym ciatem, nazwi-
skiem, zajeciem i widetkami dochodu. Nie jestesmy. Jestesmy Swiadomoscia lub
jaznia, majacg krotkie doswiadczenie w tym wszech§wiecie wirtualnej rzeczywisto-
$ci, w tym, co nazywamy ,,czasem zycia”. Ciato-komputer jest narzedziem, ktore po-
zwala nam wspétdziataé z ta rzeczywistoscia, ale nie jest nami.

Ludzie byli niegdys potaczeni ze swojg wicksza jaznia, ale interwencja Reptilian
uwiezita ,inkarnowana” ludzko$¢ w umysle i odcigta ich od Swiadomosci. Tylko
dzieki temu Reptilianie i rody hybryd mogli zabezpieczy¢ sobie odpowiednie po-
ziomy kontroli.

Jesli cheesz wejs¢ do Internetu, nie mozesz tego zrobic ot, tak. Potrzebujesz prze-
wodu, interfejsu, ktory pozwoli ci doswiadczy¢ tej kolektywnej rzeczywistosci. Swia-
domos¢ jest taka sama. By dziata¢ w dowolnej rzeczywisto$ci, musisz rezonowac
w zakresie czestotliwosci tej rzeczywistosci, bo inaczej sytuacja bedzie przypominata
dwie stacje radiowe lub telewizyjne, ktore usituja ze sobg dziala¢. Nie moga, ponie-
waz sa na roznych dtugosciach fal. Swiadomos¢ w znaczeniu, w jakim o niej méwie,
nie moze bezposrednio dziata¢ z ta rzeczywistosScia lub gestoscia, wiec ,,nosi” ludz-
kie ciato-komputer tak jak astronauta nosi skafander kosmiczny. Lub, doktadniej,
patrzy przez ,teleskop genetyczny”, rezonujacy w zakresie czestotliwosci ,,$wiata”,
ktérego chee doswiadezy¢. To whasnie pozwala mej Swiadomosci stukaé w klawisze.

Neil Hague na ilustracji 12 symbolicznie ujat r6znice, jakg dostrzegam pomie-
dzy Swiadomoécia i umystem, wibracyjno-cyfrowym interfejsem w wirtualnej rze-
czywistoéci. Swiadomosé, wszechmozliwoéé i potencjal to nasz odwieczny stan,
a wszechswiat wirtualnej rzeczywisto$ci, kraina umystu, jest tym, czego doswiad-
czamy jako ,fizycznego” $wiata. System kontroli Reptilian-Iluminatéw zaprojekto-
wano doktadnie po to, by uwiezi¢ naszgq uwage, nasz punkt obserwacji w umysle
i zablokowa¢ polaczenie ze Swiadomoscia. Fizyczne zniewolenie miliardéw §wia-
domych ludzi bytoby niemozliwe, ale, jak widzimy, mozna tego dokona¢, gdy doce-
lowa populacja jest w niewoli umystu.

Swiadomos¢ jest nieskoniczonym, wszystkim, co istnieje, gdy jest siebie $wiado-
ma. To kluczowy punkt. Wszystko jest ta sama zunifikowang jednos$cia, wtacznie
z umystem, Reptilianami i ich rodami. Réznica sprowadza sie tu do §wiadomo$ci.
To, co nazywam Swiadomoscia, jest wszystkim, co istnieje w pelnej §wiadomo-
Sci siebie jako wszystkiego, co istnieje. Jest to wszechwiedzacy stan wszechmozli-
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wosci, z ktorej wszystko sie wywo-

SWIADOMOSE dzi i do ktérego wszystko wraca.

Umyst nie widzi jednosci — jedynie

separacje, czas, przestrzen i forme.

Jest on nieswiadoma swej praw-

dziwej natury czescia wszystkiego,

co istnieje. Swiadomosé jest ply-

nacym oceanem, a umyst jest jak

zamarznieta woda. Bierze sie z tej

samej substancji, ale sam znaj-

UMYSt duje sie w innej, o wiele bardziej

ograniczonej formie. Swiadomos¢

wie, podczas gdy umyst moze za-
ledwie myslec.

llustracja 12: Gadzim planem gry bylo odizolowanie
sinkarnowanego” umystu od nieskoriczonej Swiado-
mosci. Gdy juz raz straci sie to potgczenie, ludzie po-
strzegajq wszystko za pomocq pieciu zmystéw i stajg Zaawansowanie intelektu (po-
sie wieZniami ,fizycznej” rzeczywistosci i wszystkich siadanie ,wielkiego umystu”) jest
jej iluzji. Gdy utrzymasz lub odzyskasz to polaczenie, widziane w tej grze wirtualnej rze-
jestes ,w” tym Swiecie, ale nie ,w nim” w znaczeniu czywistosci jako miara inteligen-
twej Swiadomosci i postrzegania rzeczywistosci. Z per- cji i éwiadomosci, podczas gdy, jak
juz wspominatem wczesniej, inte-
lekt i mysl w poréwnaniu ze Swia-
domoscia i wiedza to domena wio-

spektywy tych, ktérzy sq zjednoczeni ze Swiadomoscia,
wszystko wyglada zupetnie inaczej, wiec ludzie umystu
nazywajq ich ,szalonymi” i ,niebezpiecznymi”. Nie sq
oni jednak ani jednym, ani drugim, patrzq tylko na wy-
darzenia z kompletnie innego punktu widzenia. skowych gtupkéw. Z tego powodu

musze przedstawia¢ moje infor-

macje krok po kroku tym, ktérzy
sg uwiezieni przez intelekt. O wiele bardziej zaawansowanym jezykiem moéwie do
ludzi, ktérzy sa swiadomi, nawet jesli nigdy w Zyciu nie zdali zadnego egzaminu
i nie widzieli uniwersytetu od $rodka. Ci ostatni intuicyjnie wiedza, podczas gdy
niewolnicy intelektu muszg przemysle¢ lub rozpracowac to poprzez poziomy $wia-
domosci, ktére widza jedynie podziat i separacje, a nie jednos¢, i fizyczno$c¢ raczej
niz energetyczng iluzje. Jestem pewien, ze ten konstrukt wirtualnej rzeczywisto$ci
zostal stworzony z przyjaznych powodéw, jako sposéb dla Swiadomosci, by miata
te szczegdlng forme doswiadczenia, ale ,,gra” zostala ,,zhakowana” przez Reptilian
na sposoby, ktore opisze. Obraz Neila Hague’a pokazuje, jak ekspresje Swiadomosci
»~wchodza” w wirtualnag rzeczywisto$¢ na ,cate zycie” fizycznego doswiadczenia, ale
przyttaczajaca wiekszos$¢ jest tak uwieziona i zaczarowana przez iluzje wirtualnej
rzeczywisto$ci, ze wpada w zaklecie umystu. To caly fundament konspiracji, kto-
ry wyraza si¢ na poziomie pieciu zmystéw poprzez manipulacje rodéw [luminatéow.
Rozwine ten temat w dalszej czeéci. Byt czas, gdy ludzie dekodowali o wiele wiek-
szy zakres czestotliwo$ci niz teraz. Rozmaite manipulacje dramatycznie zreduko-
waly zakres, w jakim mozemy ,,widzie¢” wszech$wiat, i ograniczyly nas do tego, nie-
mal nieskoniczenie malenkiego, zakresu czestotliwosci, ktéry nazywamy swiattem
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widzialnym. Gdyby byt tylko nieco mniejszy, byliby$Smy $lepi. Wszechs$wiat rzeczy-
wisto$ci wirtualnej jest catoscia, a w nim znajduje sie ta malerika jego czes¢, kto-
ra mozemy zobaczy¢. Bede nazywat ja matriksem, by odrézni¢ to od szerszej wir-
tualnej rzeczywisto$ci.

Fatszywa osobowos¢

Najpotezniejszym $rodkiem odcinajacym nas od naszego prawdziwego stanu
Swiadomosci jest dawanie nam fatszywej tozsamosci. Chodzi o identyfikowanie sie-
bie ze swoim ciatem. Pierwszy duzy haczyk wéréd putapek wirtualnej rzeczywisto-
$ci zostaje zarzucony, gdy uczymy sie patrze¢ w lustro i rozpoznawa¢ odbicie jako
»siebie” lub ,to, kim jestem”. Nazywa sie to ,§wiadomoscia siebie”, ale ktopoty za-
czynajq sie, gdy uwierzymy, ze to wszystko, czym jestesmy. Kazda generacja niewol-
nikow wirtualnej rzeczywisto$ci uczy swe dzieci, by przyjmowaly te sama fatszywa
$wiadomos¢ siebie, ktora jest kluczowa w procesie stuzenia przez ,,cale zycie” umy-
stowi — i manipulujgcym nami poprzez umyst Reptilianom. To, co widzimy w lu-
strze, nie jest ,nami” ani ,tym, kim jesteSmy”; jest to narzedzie, ktére pozwala nam
dos$wiadcza¢ wszechswiata wirtualnej rzeczywistosci.

Gdy juz raz utozsamimy to, kim jeste$my, z cialem-komputerem, zaktadamy
fatszywa osobowo$¢, ktora niewoli nas na cale zycie. Skupienie samoidentyfikacji
na ciele-komputerze wciaga nasze poczucie $wiadomosci w sfere pieciu zmystow,
z dala od naszego prawdziwego JA... Swiadomosci. Réwnowaga pomiedzy Swia-
domoscia i zmystami ciata jest stracona - zyjemy w tym, co nazywam ,,rzeczywisto-
$cig-ciata”. Od najwczeséniejszych lat ,,§wiat” pieciu zmyslow staje sie panem nasze-
go poczucia siebie i percepcji. Jeste§ w rekach matriksa. Jeste$my nieskoriczonym
oceanem Swiadomosci, ale jesli zidentyfikujemy sie tylko z ciatem-komputerem,
nasza percepcja sie zmieni — stajemy sie odlgczonymi, ,,bezsilnymi”, ,matymi ja”.
Gdy tak sie dzieje, widzimy siebie jako nazwisko. Jesli przywotamy stowa Alberta
Einsteina, zobaczymy, jak doskonale stosujg sie one do wirtualnej rzeczywistosci,
ktorej doswiadczamy. Powiedziat:

Cztowiek doswiadcza samego siebie, swych myslii uczué jako czegos oddzielo-
nego od reszty, rodzaju ztudzenia optycznego jego swiadomosci. To ztudzenie
jest dla nas swego rodzaju wiezieniem, ograniczajgcym nas do naszych osobi-
stych pragnien i uczu¢ do kilku najblizszych nam oséb.

To poczucie rozdziatu bierze sie z utraty naszego potaczenia z nieskoniczonoscig
ijednoscia — ze Swiadomoscia — i wpadania w iluzje wirtualnej rzeczywistosci umy-
stu. Zamyka to postrzeganie w poczuciu izolacji i rozdzielenia, umocnionym wia-
ra w czas i przestrzen, przeszio$¢, terazniejszo$¢ i przysziosé, z ktorych wszystkie
sq jedynie iluzjami zaprogramowanymi w wirtualnej rzeczywistosci. Einstein po-
wiedzial réwniez: ,Naszym zadaniem musi by¢ uwolnienie sie z tego wiezienia po-
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przez poszerzenie naszego kregu wspétczucia tak, by obejmowat on wszystkie zyjace
stworzenia i cala nature w jej pieknie”. Z mojej perspektywy ujatbym to tak: musi-
my stac sie Swiadomi i uwolni¢ sie z iluzji umystu. Z tego bierze sie wszystko inne.

Ciato-komputer

Gdy uzywam okreslenia ,komputer”, nie méwie tu o komputerach osobistych,
laptopach czy tabletach. Ciato jest biologicznym komputerem, przez co rozumiem
zdolnos¢ do przetwarzania danych i podejmowania decyzji. Zamiast by¢ po prostu
zaprogramowang maszyna, ktora odpowiada w przewidywalny sposéb na bodzce,
tak jak zwykte elektroniczne komputery, wersja biologiczna moze ,,mysle¢” za sie-
bie — do pewnego momentu. Alan Turing, ktéry przez wielu jest uwazany za ojca
wspolczesnej nauki komputerowej, powiedziat, ze niemal wszystkie ludzkie zacho-
wania byly zdefiniowane przez zasady, ktére mogtby nasladowac i wyraza¢ kom-
puter. Przyktadowo, gdy to pisze, komputer wciaz interweniuje, by méwi¢ mi o pra-
wach gramatyki i ortografii. Jesli obserwujesz ludzi, niezmiennie definiujg oni siebie
w zgodzie z jakimi$ zasadami. Turing powiedziat, ze nie bylo znaczacej r6znicy po-
miedzy funkcjami mentalnymi istoty ludzkiej i tym, co potencjalnie mégtby osiagnaé
»~myslacy” komputer. Biologiczne komputery sg ,,zyjacymi” komputerami - ,,biolo-
giczny” jest definiowany jako ,odnoszacy sie do Zzycia i zywych rzeczy”. Profesor
Bill Ditto, ktéry przewodzi badaniom nad komputerami biologicznymi w Instytu-
cie Technologii w Georgii, ujmuje to tak:

»Zwykte komputery, by doj$¢ do prawidtowej odpowiedzi, zawsze potrzebuja ab-
solutnie prawidlowych informacji. Mamy nadzieje, ze komputer biologiczny dojdzie
do wtasciwej odpowiedzi na podstawie czesciowych informacji, samodzielnie wypet-
niajac przerwy”.Jest to komputer, ktory moze znalez¢ rozwiazanie bez wskazania,
jak to doktadnie zrobi¢. Ciato ludzkie robi to nieustannie, gdy odpowiada na wpty-
wy $Srodowiska takie jak chtod i gorgco lub na potencjalne niebezpieczenstwa, kto-
re wyzwalaja odpowiedZ systemu odpornoéciowego. Nie méwimy naszym ciatom,
by robily cokolwiek z tych rzeczy, poniewaz jeste§my nieswiadomi tego, co sie dzie-
je z natychmiastowymi poprawkami, jakich dokonujg wewnetrzne systemy. Ludzkie
ciato-komputer robi to wszystko ze swej wlasnej inicjatywy. Ma zdolno$¢ do mysle-
nia, poniewaz jest wyrazem umystu.

Wszystko to znacznie wyprzedza nasza obecng technologie komputerowa, ale
rozwdj robotyki i systeméw komputeréw biologicznych w koncu doprowadzi do
powstania czego$ w rodzaju ludzkiego ciata. Co wiecej, jest to tylko to, co widzimy
na arenie publicznej - tajne rzagdowe i wojskowe projekty sg juz o wiele blizej celu,
a te pracujace bezposrednio dla gadzich genetykdw juz tam sg. To wazny punkt,
ktory nalezy podkresli¢, aby uspokoi¢ osoby twierdzace, ze zalozenia tej ksigzki sa
zbyt naciagane. Przewiduje sie, ze moze nas dzieli¢ mniej niz 20 lat od opracowa-
nia wirtualnych rzeczywistosci, ktérych nasz mézg nie bedzie w stanie odréznic¢ od
»prawdziwego” $wiata — ,,prawdziwe]j” rzeczywisto$ci wirtualnej, ktérej codziennie
doswiadczamy - a wprowadzanie u robotéw reakcji emocjonalnych jest badane
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irozwijane. Jeden z projektéw badawczych nazywa sie Reverb, to skrét od ,,Odwr6-
conej inzynierii mézgu kregowcéw” (ang. Reverse Engineering the Vertebrate Brain).
Henry Markram, dyrektor projektu Blue Brain ze Szwajcarii, powiedzial, ze moz-
liwe jest zbudowanie ludzkiego mozgu i ze bedzie mozna tego dokona¢ droga od-
wréconej inzynierii w ciggu dekady. Henrik Christensen, dyrektor Centrum Robo-
tyki i Inteligentnych Maszyn w Instytucie Technologii w Georgii, wierzy, ze w ciagu
nastepnych 50 lat bedziemy musieli rozwazy¢ legislacje praw cztowieka dla ,,$wia-
domych” robotéw. Z pewnoscig szybko zmierzamy ku spoteczenstwu zdominowa-
nemu przez inteligentne maszyny. By¢ moze juz tam jeste$my, w zaleznosci od tego,
jak zdefiniujemy ,maszyny”. Wedlug badaczy z Krolewskiej Akademii Inzynierii
w Wielkiej Brytanii roboty i komputery beda stawaly sie coraz powszechniejsze
i beda podejmowacé decyzje o zyciu i $mierci. Potrzebujemy debaty publicznej, by
rozwazy¢ spoteczne, prawne i etyczne problemy wzrastajacego uzycia ,,myslacych”
maszyn wykonujacych prace chirurgéw, zolnierzy, opiekunek, terapeutéow i opie-
kunéw os6b starszych. W ciagu dekady na brytyjskich drogach bedzie mozna uzy-
wac 42-tonowych ciezarowek bez kierowcy, ktore uzywajg radaru laserowego, ka-
mer wideo i nawigacji satelitarnej. Te robo-ciezaréwki maja by¢ zdolne do uczenia
sie na swoich bledach. Miejmy nadzieje, ze my sie do nich nie zaliczamy. Lotnisko
Heathrow jest juz blisko wprowadzenia takséwek bez kierowcy. Robotyczne zwie-
rzaki, a nawet partnerzy seksualni bedg dostepni w naszym Nowym Wspaniatym
Swiecie, w ktérym planuje si¢ w koncu zastapi¢ ludzi biologicznymi maszynami.
W badaniu na Uniwersytecie Florydy usunieto 25 000 komoérek nerwowych z em-
brionu szczura i nauczono je lata¢ symulatorem odrzutowca! Jak to mozliwe? Ko-
moérki sg ,,myslacymi” biologicznymi chipami komputerowymi i moga pobiera¢ in-
formacje i podejmowa¢ decyzje o odpowiedzi na te dane.

To nie szczurzy embrion ,,latal samolotem”, ale komorki - chipy - ktdre tworzy-
1y jego system ciata-komputera. Majg one o wiele wiekszy potencjat niz ten uzywa-
ny w systemach ciat-komputeréw szczuréw czy nawet ludzi. Szczury nie mogg la-
ta¢ samolotem, ale ich komdérki mézgowe maja potencjal, by to robié, poniewaz sa
chipami komputerowymi, ktére moga pobiera¢ wiedze i uczy¢ sie, jak jej uzywac.
Komérki neuronalne embrionu szczura zawieszono w specjalistycznym plynie, by
utrzymac je przy zyciu, a nastepnie rozlozono je na siatce 60 elektrod w matym
szklanym naczyniu. Pod mikroskopem poczatkowo wygladatly jak ziarenka piasku,
ale szybko polaczyly sie, by uformowac to, co naukowcy nazywajg ,,zywym urza-
dzeniem obliczajgcym”. My okre$lamy to mianem mézgu. Badacze przylaczyli do
nich elektrody, by stymulowaé i monitorowa¢ aktywno$¢ neuronalng, co pozwolito
im zbada¢ dziatanie mézgu. Komoérki mézgowe szczura zostaly nastepnie potaczo-
ne przez komputer biurowy z symulatorem odrzutowca i nauczone latania samolo-
tem. W koncu byly w stanie kontrolowaé ,,samolot” nawet przy wiatrach o huraga-
nowej sile. Jeden z badaczy ekipy z Florydy, Thomas DeMarse, wyjasnit:

Gdy po raz pierwszy je podtaczyliSmy, samolot ,rozbijat sie” przez caty czas,
ale... sie¢ neuronalna powoli sie adaptowata, gdy mdzg uczyt sie kontrolowac



24 Ludzka raso, powstan z kolan

nurkowanie i obroty samolotu. Po jakims czasie produkuje on tadng, prosta
i wyréwnana trajektorie. Sie¢ otrzymuje informacje o nurkowaniu i obrotach
samolotu w formie stymulujgcych pulséw i z czasem jej odpowied? sie zmie-
nia. JesteSmy jej zewnetrznymi nauczycielami.

Wtasnie to robi ludzkie ciato-komputer. Uczy sie z tego,
co nazywamy doswiadczeniem, tadowaniem informacji —
stad powiedzenie: ,éwiczenie czyni mistrza”. Jego natu-
ra ,,myslenia” biologicznego pozwala mu ocenia¢ i podej-
mowac¢ decyzje na podstawie pobrania/do$wiadczenia, tak
jak zrobily to szczurze komérki w symulatorze. Traktu-
jemy ten proces jako ,nauke z doswiadczenia”. Projek-
ty takie jak ten przeprowadzany na Uniwersytecie Florydy
maja na celu opracowanie ,,wyrafinowanych komputeréow
hybrydowych z mys$lacym komponentem biologicznym”.
Mozna ich uzy¢ do instalowania ,,zyjacych komputeréw”
w samolotach bezzatogowych, przeznaczonych do misji
uznawanych za zbyt niebezpieczne dla pilotéw, i w techno-
logii maszyn do rozbrajania bomb. Potencjat ,,myslacych”
systeméw komputerowych i maszyn jest ogromny, choé-

Ilustracja 13: DNA jest ~ by w przypadku przejmowaniu kontroli nad $wiatem, tak
krystalicznym nadajni-  jak przedstawiono to w trylogii Matrix. Taki jest wtasnie
kiem/odbiornikiem in-  pomyst. Reptilianie chca, by maszyny kontrolowaly ludz-
formagji i podstawq dla 1 54¢ wich imieniu.
wtwardego dysku” nasze-

go ciata-komputera.

Genetyczny twardy dysk

Ludzkie ciato speinia wszystkie warunki wysoce zaawansowanego biologicznego
systemu komputerowego. Naped komputerowy lub twardy dysk przechowujg infor-
macje jako cyfrowo zakodowane dane i ludzkie ciato robi to samo. Jego ,,twardym
dyskiem” jest to, co nazywamy ,.genetyka”, wlacznie z DNA i bilionami komérek
(il. 13). Na Ilustracji 14 mozecie zobaczy¢ gadzi wyglad naszego DNA w zblizeniu,
jakze trafnie wiec DNA jest przedstawiane jako dwa weze w kaduceuszu, symbo-
lu medycyny (il. 15).

Proces prokreacji widzimy jako dwoje rodzicow taczacych swe geny, by sptodzi¢
dziecko, ktore jest kombinacja obojga. Czasem cechy fizyczne i osobowo$ciowe jed-
nego z rodzicéw sa bardziej widoczne, czasem pojawiaja sie cechy z ,,przesztosci” li-
nii genetycznej. Z perspektywy tego, co tutaj prezentuje, ,prokreacja” jest faktycznie
potaczeniem dwdch ,twardych dyskéow” rodzicéw, tadowaniem ich danych genetycz-
nych, by wyprodukowa¢ kombinowany ,,twardy dysk” - cechy genetyczne dziecka.
Dwie spiralne nici DNA maja by¢ jego biblioteka genetyczna, ale nalezy tu co$ pod-
kresli¢. Musimy pamietag, ze to, co widzimy jako ,.fizyczne” DNA i komérki, to jedy-
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nie dekodowane ,,obrazy”, ktére nasz
moézg konstruuje z odczytywania cyfro-
wej/energetycznej informacji. Komor-
ki, DNA i wszystko to, co postrzegamy
jako ,fizyczne”, jest tylko dekodowa-
nym wyrazem wibracyjno-elektryczno-
cyfrowej informacji i to na tym ener-
getycznym poziomie rzeczywisto$ci
faktycznie przechowywane sg dane ge-
netyczne. Pojemno$¢ jest nadzwyczaj-
na. Blisko 200 miliardow kilometréw
DNA w catym ludzkim ciele (ok. 2 me-
trow na komoérke) przechowuje ponad
sto bilionow razy wigcej informacji niz Ilustracja 14: Ludzkie DNA charakteryzuje sie
jakiekolwiek urzadzenie, jakie moze pardzo gadzim ,wygladem”, gdy ogladamy je
skonstruowac ludzka nauka. przez potezny mikroskop.

DNA to o wiele wiecej niz tylko
zapis danych i naukowcy wcigz wie-
dza o nim bardzo niewiele. Dowodzi
tego fakt, ze 95-97% DNA jest zwa-
ne ,$mieciowym”, poniewaz naukow-
cy nie maja pojecia, jakie jest jego dzia-
lanie. Ale oczywiscie ta cze$¢ nie jest
bez znaczenia, wszystko ma swoj cel.
»Nauka” gléwnego nurtu szokujaco
zeszla z kursu, jesli chodzi o zrozu-
mienie rzeczywistosci i tego, jak ona
dziata, dochodzi tu jeszcze fakt, ze ga-

. . . o Hlustracja 15: Starozytny symbol znany jako ka-
dzia manipulacja genetyczna zmienita

i odlaczyta wiele z jego prawidtowych
funkcji. DNA jest uniwersalnym opro-
gramowaniem komputerowym.

DNA wszystkich ,,zywych rzeczy” - biologicznych systeméw komputerowych,
jest w zasadzie takie samo. W DNA i w planie genetycznym myszy, kwiatu, ryby
czy czlowieka roznice sq bardzo niewielkie w poréwnaniu z ogromnymi réznicami
w ich ,fizycznej” formie. 85% gendéw u myszy i ludzi jest identyczne, podobnie jest
u szczuréw. To sprawia, ze pomyst szczurzych komoérek mézgowych kierujacych sy-
mulatorem samolotu traci na niezwyktosci. DNA wszelkich gatunkdow ma te same
cztery kody, znane jako adenina, guanina, cytozyna i tymina (A, G, CiT). Jedyna fi-
zycznag roznicy jest porzadek, w jakim te cztery kody sa razem ztozone. Bardzo mata
réznica w kodowaniu moze spowodowaé ogromne réznice w cechach fizycznych.
Na Ilustracji 180 mozemy zobaczy¢, ze kody DNA wygladaja jak sekwencje cyfrowe
i przypominajg kody z filmu Matrix. Tak jak wszystko inne we wszech$wiecie wir-

duceusz, z jego dwoma splecionymi wezami, jest
czesto uzywany jako symbol DNA.
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tualnej rzeczywistosci, DNA jest
cyfrowym i wibracyjnym feno-
menem. Kazdy komputer osobi-
sty ma swoéj wlasny cyfrowy kod
tozsamosci, tak samo jest z cia-
lem-komputerem cztowieka; ma
ono tez, tak jak i inne gatunki,
swo6j unikalny kod wibracyjny.
Tlustracja 16: Cate DNA sktada si¢ z tych samych czte- Dziata na okreslonych dhlugo-
rech kodéw znanych jako adenina, guanina, cytozyna $ciach fal.
itymina: A, G, CiT. Gdy ztozy si¢ je razem w sekwencji, To poprzez te kompatybilne
wygladajq one niczym zielone kody na ekranach kompu- kody wibracyjno-cyfrowe czton-
terowych w cyklu filméw Matrix. kowie tego samego gatunku
moga komunikowac sie na duze
odlegtosci. Buszmeni z Afryki maja w tym kierunku duze zdolno$ci, poniewaz ich
wrazliwo$¢ nie zostata sttumiona przez ,edukacje” i programowanie w zachodnim
stylu. Artykut w ,,San Francisco Chronicle” bardzo trafnie to ujat: ,,DNA jest uni-
wersalnym kodem programowym. Podstawowe instrukcje zycia bakterii i ludzi sg
napisane tym samym jezykiem”. Nie ma lepszego potwierdzenia dla komputerowej
natury ludzkiego ciata niz fakt, ze komérki sg biologicznymi chipami komputerowy-
mi, a mamy ich okoto 75 bilionéw. Bruce Lipton, naukowiec i byly profesor szko-
ly medycznej, jest autorem Biologii przekonari, w ktorej szczegblowo opisuje swe
badania komorek, w szczegélnosci membrany komérkowej. Odkryt on, ze mem-
brana jest ,,cieklym krysztalem pétprzewodnika z bramkami i kanatami”, a chip
komputerowy jest definiowany jako , krystaliczny pétprzewodnik z bramkami i ka-
natami”. Pisze on:

Spedzitem kilka kolejnych sekund, poréwnujac i kontrastujgc biomembrany
z krzemowymi pétprzewodnikami. Na chwile porazito mnie, gdy odkrytem,
ze identyczna natura ich definicji nie byta przypadkowa. Membrana komor-
kowa rzeczywiscie jest strukturalnym i funkcjonalnym ekwiwalentem... krze-
mowego czipu.

Glownym sktadnikiem pétprzewodnikéw uzywanych w naszej elektronice i chi-
pach sa krysztaty krzemu, stad nazwa Doliny Krzemowej w Kalifornii i ,, krzemowej
ekonomii”. Naukowcy odkryli, ze DNA ma rzadkie wlasnosci pétprzewodzace, po-
dobne do tych w nanorurkach weglowych. DNA i komoérki rzeczywiScie sq czescig
twardego dysku ciata-komputera.

Meridianowa ptyta giéwna

Spytaj wiekszo$¢ ludzi o to, co przypomina im zdjecie z ilustracji 17, a odpowie-
dza, ze jest to plyta obwodow. Co wiecej, mieliby stusznosé¢. Patrzymy tu na ptyte ob-
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wodow ludzkiego ciata-komputera - sie¢ linii energetycznych znanych w starozyt-
nej chinskiej sztuce akupunktury jako meridiany. Jest to wzmocniona komputerowo
wersja obrazu wyprodukowanego w Szpitalu Necker w Paryzu w badaniu wspétor-
ganizowanym z Laboratorium Cytologii Szpitala Wojskowego. Wstrzyknieto radio-
aktywny plyn kontrastujacy w tzw. punkty akupunkturowe, a potem zrobiono zdje-
cie kamerg gamma. Kontrast podazyl za liniami
energii systemu meridianéw, ktérego istnienia sta-
rozytni Chificzycy byli §wiadomi juz od tysiecy lat.
Akupunktura opiera sie na rownowazeniu prze-
plywow energii i jej gtéwna, cho¢ nie jedyna techni-
ka jest whijanie cienkich jak wtos igiet w okres§lone
punkty ciata. Igly reguluja przeplyw energii, by przy-
wroci¢ rownowage. Gdy jest jej zbyt wiele lub zbyt
mato, plynie za wolno lub za szybko, moze to spo-
wodowac usterki systemu ciala-komputera — stan,
ktory nazywamy chorobg. Jest ku temu bardzo do-
bry pow6d, poniewaz energia przechodzaca przez
sie¢ meridianéw, zwana w akupunkturze chi, jest...
informacja. Badanie w Necker odkrylo, ze im wol-
niej energia plynie przez meridiany, tym wiecej po-
wstaje chordb, a gdy ptyneta ona z optymalng szyb-
koscia i rownowagg, badana osoba byta w dobrym
zdrowiu. By zrozumie¢, jak to mozliwe, znéw mu-
simy przyjrze¢ sie analogii do komputera. Co sie
dzieje, gdy twoéj komputer ,,zwalnia”? Plynaca in-
formacja nie jest przekazywana na tyle szybko, by
mogt on pracowacé z konieczna wydajnoscia. Gdyby
dotyczylo to czlowieka, powiedzieliby$my, Ze ,jest
mu niedobrze”. Faktycznie, czgstym powodem tego [lustracja 17: Komputerowo wzmoc-
zaklécenia jest wirus komputerowy. Czym on jest? "ony obraz systemu meridiandw

. . . p .. ciata zarejestrowany przez kame-
Zbuntowang informacja, ktéra zakloca sieci komu- / v P

. . . .. . re gamma i radioaktywne kontra-
nikacyjne komputera i powoduje jego awarie. Do-

kladnie to samo dzieje sie z ciatem-komputerem
w czasie tzw. choroby, dysharmonii. Ataki wiruso-

sty. Wyglada na to, czym jest — ,,ply-
tq gtowng” ciata-komputera.

we na nasze ciato - czy to chemiczne, czy elektrycz-

ne - s3 tylko ,,fizycznymi” (dekodowanymi) wyrazami informacji cyfrowej i energetycz-
nej. Innymi stowy, rtownowaga informacyjna ciata-komputera jest znieksztatcana przez
zbuntowane informacje, ktére doprowadzaja do btednego odczytywania normalnego
programu. Bledne odczyty manifestuja sie jako wysypka lub bdl, ktére sg jedynie ,,fi-
zyczng” oznaka tego, ze na poziomie energetycznego informowania-dekodowania cze-
go$ brakuje. ,Wirus” moze zaktoci¢ komunikacje do tego stopnia, ze komputer juz sie
nie wlaczy. Co méwimy w tym momencie? ,M6j komputer padl”. To samo dzieje sie,
gdy umieramy. ,My” nie umieramy - nasz pojazd-komputer przestaje funkcjonowac.
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