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SG467

Wybierz zadanie. Każde zadanie pokazuje 2, 4 lub 6 kropek. 

Umieść na planszy wszystkie elementy układanki. Celem gry jest połączenie wszystkich kropek pokazanych w zadaniu za pomocą ścieżek: 

Wszystkie elementy układanki muszą zostać umieszczone na planszy.

Większość elementów układanki jest dwustronna. Prostokątne elementy można układać na planszy także pustą stroną do góry (bez ścieżki), dzięki czemu 
można ich używać na trzy sposoby.

Każda ścieżka zaczyna się i kończy kropką. Niepołączone fragmenty ścieżek są niedozwolone.

Każde zadanie pokazuje WSZYSTKIE kropki, które są wymagane w danym zadaniu. 

• Jeśli na planszy są 2 kropki, należy utworzyć tylko 1 łączącą ścieżkę.  
• Jeśli zadanie pokazuje 4 kropki, do jego rozwiązania potrzebne będą 2 oddzielne ścieżki.  
• Jeśli zadanie pokazuje 6 kropek, należy utworzyć 3 oddzielne ścieżki. 

Elementy ułożone na planszy nie mogą tworzyć dodatkowych kropek, które nie są pokazane w zadaniu! 

Oprócz kropek, w niektórych zadaniach podane są dodatkowe wskazówki, takie jak położenie elementów układanki lub kształt ścieżki (ścieżek). 
Gdy ścieżka nie jest pokazana w zadaniu i są więcej niż 2 kropki, każda kropka może być (teoretycznie) połączona z inną kropką. 

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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