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Gra dla 2—4 graczy w wieku 6-106 lat ilustracje: Maciej Szymanowicz
ELEMENTY GRY

o 24 dwustronne karty ze zwierzakami o kostka do gry

CEL GRY

Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiecej kart.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Potasuj karty i ut6z je w stos na srodku stotu. Karty s dwustronne i nie ma
znaczenia, ktorg strong leza do gory.

2. Daj kostke najmtodszemu graczowi.

PRZEBIEG GRY

Najmtodszy gracz zaczyna. Rzuca kostka tak, by kazdy widziat, co na niej wypa-
dfo. Nastepnie odwraca karte z wierzchu stosu i kfadzie ja na stole.

Teraz wszyscy jednoczesnie przygladaja sie odwrdconej karcie. Starajg sie
jak najszybciej odnalez¢ zwierze wystepujace w liczbie wskazanej przez kostke.
Na przykfad gdy na kostce wypadto 3, gracze staraja sie znalez¢ zwierze, ktére
na karcie wystepuje 3 razy.

Gracz, ktory znajdzie whasciwe zwierze, musi to zakomunikowac, wydajac odpo-
wiedni dla tego zwierzecia odgtos (np. dla krowy: ,Muuu!”).

Gracz, ktory jako pierwszy wyda odpowiedni odgtos, bierze karte ze stotu i kta-
dzie ja przed soba.

Gdy kilku graczy wyda prawidtowy dzwiek jednoczesnie (albo trudno ocenic,
kto byt pierwszy), to wszyscy najszybsi gracze zdobywaja karte. Jeden gracz
zdobywa karte ze stotu, pozostali biora po jednej z wierzchu stosu.

Gdy gracz wyda niepoprawny odgtos, nic nie traci, ale nie moze juz zdobyc karty
w tej kolejce.



MIAUYY: ) ( KOKOKO!

ZUZIA MARCIN
Przyktad

Na kostce wypadto 6. Trzeba znalez¢ zwierze, ktore na karcie wystepuje 6 razy. Marcin
gdacze, ale jest to niepoprawny dzwiek, bo kura wystepuje tylko 5 razy. Zuzia miauczy
izdobywa karte, bo kot wystepuje na karcie 6 razy.

Nowa kolejka

Gracz, ktory zdobyt karte, rozpoczyna nowa kolejke — rzuca kostka i odwraca
kolejng karte. Gracze ponownie staraja sie znalez¢ odpowiednie zwierze.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy ostatnia karta ze stosu zostanie zdobyta. Wygrywa gracz,
ktory zebrat najwiecej kart. W razie remisu wygrywa gracz, ktory wyda gtosniejszy
ryk krowy.
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