Wybierz zadanie. Nastepnie umiesc elementy na stole zgodnie z ilustracjg do wybra-

nego zadania.

- Potozenie kazdego elementu jest istotne. Kazdy kawatek uktadanki ma dwie wkleste
i dwie wypukte krawedzie.

- Dla jasnosci w zadaniach kazdy element pokazany jest jako jednolity kolor, ale same
elementy sq w $rodku puste.
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- Wiekszosc zadan pokazuje docelowe rozmieszczenie elementow w kwadracie 6x6 Mozesz pobra¢ dodat-

(szary obszar). Niektore trudniejsze zadania pokazujg wzgledne utozenie tylko 2-3
przylegajgcych do siebie elementdw, ale ich doktadne miejsce w kwadracie 6x6 nie

kowe zadania z naszej
strony internetowej:
Zadania ze strony

jest pokazane. internetowej wymagaja

o Uzupehij kwadrat 6x6, doktadajgc pozostate elementy.

utozenia ksztattow innych
niz kwadraty 6x6. Czesto

6 Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz majq wiecej niz jedno
sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki. rozwigzanie
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadiawienia. Produkt nie do spozycia.

Wyprodukowano w Chinach.



