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o Wybierz zadanie. Utz elementy uktadanki zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania.

Umies¢ wszystkie pozostate elementy na planszy, pamietajgc o nastepujacych zasadach:
* Otwarte pierscienie oraz kulki, ktére naleza do réznych elementéw, moga zajmowac to samo miejsce.
* Mozliwa jest sytuacja, w ktérej niektore miejsca na planszy pozostang puste lub zostana zajete tylko przez jeden
element: pierscien lub kulke.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzic¢ na koricu ksigzeczki.

Wskazéw
Znalazte$ wiasciwe rozwigzanie, gdy wszystkie elementy famigtéwki sa potaczone ze sobg i tworza jedna grupe.
Kiedy umiescisz element na planszy w taki sposéb, ze nie bedziesz mégt potaczy¢ go z zadnym innym lub kiedy
utworzysz dwie osobne grupy elementéw, bedzie to oznaczac, ze podazasz w zlym kierunku. Elementy uwaza sie
za ,potaczone”, jezeli dzielg co najmniej jedno wspélne pole na planszy.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera male elementy.

Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.



