? Rules

Choose the difficulty level: from easy ( @, green)

to very hard (@@@@@ black).

Take a card of the chosen level and find the solution.

The explanation of the symbols:

l q Move this many sticks

l Add this many sticks

><[i Remove this many sticks

9 to create
& =« |acorrect equation.
v a correct answer.

this many equal figures (squares, triangles
or rhombi).

this many figures (squares, triangles or rhombi)
that don't have to be equal.

this many sections that each includes the

4x specified sum or objects.
Note! In task no. 16 the areas have

to be equal!
zx a labyrinth where you can access all cheese
— Y! Y
+ sxl ‘ (and frame all mousetraps if there are any).

Note! If you create figures, the answer must consist only
of these figures and no extra matchsticks can lay around!
If the task requires the area to be divided into smaller
sections by using sticks, these sticks are considered

to be of infinite length.

Note! If a task includes a solid line frame, this line also
works as a border in the same way as a matchstick does.

Some of the tasks may have more answers than we have
depicted in the answer page. If you find a solution

that isn't listed, please feel free to write us and submit
your solution.

To see the video solution:

1. Download the “Logic Cards” app.
2. Scan any card.

3. Enjoy the animated solution!

? Regeln

Waéhle einen Schwierigkeitsgrad: von leicht (@, griin)

bis sehr schwierig (@@@@@ schwarz).

Nimm eine Karte mit dem gewiinschten Schwierigkeitsgrad
und 6se die Aufgabe.

Bedeutung der Symbole:

] q Bewege entsprechend viele Holzchen

] Fuige entsprechend viele Holzchen hinzu

>4< Entferne entsprechend viele Hélzchen

- zu erhalten

& = & | cine korrekte Gleichung

L4 eine korrekte Antwort

Entsprechend viele Figuren (Rechtecke,
Dreiecke, Rauten), alle mit identischer Grosse.

Entsprechend viele Figuren (Rechtecke,
Dreiecke, Rauten), in unterschiedlichen Gréssen.

Entsprechend viele Abschnitte, die jeweils die
angegebene Summe oder Objekte enthalten.
Achtung: Bei Aufgabe 16 miissen die
Abschnitte gleich sein!

Ein Labyrinth, bei dem der Weg zum Kése
freigelegt wird und vorhandene Mausefallen
eingeschlossen werden.

Achtung: Wenn du Figuren erstellst, muss die Antwort
auch genau aus diesen Figuren bestehen und es durfen
keine Holzchen Ubrig bleiben.

Musst du Bereiche mit den Holzchen in kleinere Einheiten
unterteilen, kannst du die Holzchen als unendlich lang
betrachten.

Achtung: Wenn die Aufgabe einen festen Rahmen vorsieht,
dient dieser auch als Grenze, wie es auch ein verbindendes
Hélzchen tun wiirde.

Es kann auch Lésungen geben, die nicht in der Auflésung
gezeigt werden. Wenn du eine neue Lésung findest,

die dort nicht aufgefthrt wird, kannst du sie uns

gerne schicken.

Um die Losung anzusehen:
1.,Logic Cards” App downloaden “ﬂ_.x T

2. Beliebige Karte scannen | Ny
3. Animierte L6sung ansehen 7y

1“' Regles

Choisissez le niveau de difficulté : cela va de facile ( @, vert)

atres difficile (QQ QO noin.

Prenez une carte du niveau choisi et trouvez la solution.

Explication des symboles :

l q Déplacez ce nombre d'allumettes

l Ajoutez ce nombre d'allumettes

Nombre de sections comportant la somme
4x® ou les objets indiqués.

Remarque ! Pour la tache numéro 16 les
zones doivent étre équivalentes !

Un labyrinthe ol vous pouvez avoir accés
2x A 5

atout le fromage (et dans lequel vous
pouvez encadrer toutes les tapettes a souris
+ 5x Ji{ silyena).

Remarque ! Si vous créez des formes, la réponse doit étre
constituée seulement de ces formes et il ne doit pas rester
d‘allumettes de coté.

Si la tache nécessite que la zone soit divisée en plusieurs
parties en utilisant des allumettes, ces allumettes sont
considérées comme ayant une longueur infinie.

><[< Retirez ce nombre d'allumettes

9 Pour créer

& =« | Une équation correcte.

V Une réponse correcte.

Ce nombre de formes égales (carrés, triangles
ou losanges).

Autant de ces formes (carrés, triangles
ou losanges) qui ne doivent pas étre égales.

! Si une tache comporte une ligne continue,
cette ligne fonctionne comme un limite, de la méme
maniére qu'une allumette.

Certaines des taches demandées peuvent avoir plusieurs
réponses que nous avons décrites sur la page des réponses.
Si vous trouvez une solution qui n'est pas inscrite, n'hésitez
pas a nous écrire pour nous soumettre votre solution.

Pour voir la solution en vidéo :

1. Téléchargez |'application « Logic Cards ». B
2.Scannez une carte. | L"{_g‘"
3. Regardez la solution en vidéo ! \ J

a
= Reglas

Elige el nivel de dificultad: de facil (@, verde)

amuy dificil (@@@@@ negro).

Toma una carta del nivel elegido y encuentra la solucion.

La explicacion de los simbolos:

] q Mueve todos estos fosforos

] Agrega todos estos fosforos

>4< Quita todos estos fosforos

- para crear

& =« | unaecuacion correcta.

V una respuesta correcta.

todas estas figuras de igual tamano (cuadrados,
triangulos o rombos)

todas estas figuras (cuadrados, tridngulos o rombos)
que no tienen que tener el mismo tamario.

todas estas secciones que cada una incluye
4x una suma u objetos especificos.
iNota! {En la tarea Nro. 16 las areas tienen

que tener el mismo tamano!

+5X|<

un laberinto en el que puedes acceder a todo
el queso (y rodear todas las trampas).

iNota! Si creas figuras, la respuesta debe consistir

de solo estas figuras y no pueden quedar mas fésforos
dando vueltas!

Sila tarea indica que el érea tiene que dividirse en secciones
mas pequenas utilizando fésforos, se considera que estos
fésforos tienen una longitud infinita.

iNota! Si una tarea incluye una linea sélida, esta linea
también funciona como limite de la misma manera que
un fésforo.

Algunas de las tareas tienen més soluciones que las que
incluimos en la pagina de respuestas. Si encuentras
una solucién que no esté en la lista, puedes escribirnos
y mandarnos tu solucion.

Para ver la solucion en el video: g

1. Descarga la aplicacion «Logic Cards».
2. Escanee cualquier carta.

3. Disfrute la solucién animadal

| Ussig

1) Regole

Scegli il livello di difficolta: da facile (@, verde)

amolto difficile (@@@@@ nero).

Prendi una carta col livello di difficolta desiderato e risolvi
il compito.

Significato dei simboli:

l q Sposta il numero di bastoncini indicato

l Aggiungi il numero di bastoncini indicato

><li Togli il numero di bastoncini indicato

9 per ottenere

V V un’equazione corretta

V una risposta corretta

corrispondenti alle stesse figure (rettangoli,
triangoli o rombi)

corrispondenti a molte figure (rettangoli,
triangoli, rombi) che non devono essere uguali

corrispondenti a molte sezioni, ciascuna

4x contenente la somma o gli oggetti indicati.
Avvertenza: per il compito 16, le superfici

devono essere uguali!

+ 5X

Un labirinto dove accedere a tutti i formaggi,
rinchiudendo le trappole presenti.

<]

Avvertenza! Se componi figure, la risposta deve

consistere solo di queste figure e non devono rimanere
bastoncini liberi.

Se devi suddividere superfici con i bastoncini in unita pit
piccole potrai considerare i bastoncini infinitamente lunghi.

Avvertenza! Se il compito richiede una cornice fissa,
tale cornice serve pure come limite, in modo simile
a un bastoncino di collegamento.

Alcuni compiti possono avere pit soluzioni non riportate
nell’elenco delle risposte. Se trovi una soluzione non
riportata tra le risposte, siamo lieti se ce la comunichi.

Per controllare la soluzione:

1. Scaricare I'App «Logic Cards».

2. Scannerizzare la carta desiderata. |
3. Ammirare la soluzione animata! \

;- Spelregels

Kies het moeilijkheidsniveau: van gemakkelijk ( @ groen)

tot zeer moeilijk ( @@@@@ zwart).

Neem een kaart van het gekozen niveau en vind
de oplossing.

De uitleg van de symbolen:

] q Verplaats dit aantal stokken

] Voeg dit aantal stokken toe

>4< Verwijder dit aantal stokken

9 maak

v V Een correcte vergelijking

V Een correct antwoord

Dit aantal dezelfde figuren (vierkanten,
driehoeken of ruiten).

Dit aantal figuren (vierkanten, driehoeken
of ruiten) die niet dezelfde moeten zijn

Dit aantal secties die elk het aantal
4x aangegeven objecten bevatten.
Opmerking! In taak nr. 16 moeten alle secties

gelijk zijn!

2x Een labyrint met toegang tot alle kaas
—— | (en waar je alle eventueel aanwezige
+ 5x \z muizenvallen kan opspannen)

Opmerking! Indien je figuren maakt, moet het antwoord
enkel uit deze figuren bestaan en mogen er geen extra
stokken rond liggen!

Indien de taak eist dat de sectie in kleinere secties door
gebruik van stokken wordt opgedeeld, worden deze
stokken aanzien als van onbepaalde lengte.

Opmerking! Indien een taak een volle lijn bevat, kan deze
lijn ook als rand gebruikt worden net als met een stok.

Sommige van de taken kunnen meerdere antwoorden
hebben dan het afgebeelde antwoord op de antwoorden
pagina. Indien je een oplossing vindt die niet afgebeeld is,
stuur ons gerust jouw oplossing door.

Om de video oplossing te bekijken:

1. Download ,Logic Cards” app.

2.Scan de kaart. |
3. Geniet van de geanimeerde oplossing!

@ Kurallar

Zorluk seviyesini secin: kolaydan (@ yesil)

cok zora (@@@@@ siyah) siralanmustir.

Sectiginiz seviyeden bir kart alin ve ¢6ziimii bulun.

Sembollerin anlami:

l q Bu sayida kibritin yerini degistirin.

l Bu sayida kibriti ekleyin.

><k Bu sayida kibriti ¢ikarin.

9 Olusturmak.

V V Esitlik olusturun.

V Dogru cevap.

Bu sayida, boyutlar esit gosterilen geometrik sekli
olusturun. (kareler, Giggenler veya eskenarddrtgenler).

Bu sayida, boyutlari esit olmak zorunda
olmayan gésterilen geometrik sekli olusturun.
(kareler, icgenler veya eskenardértgenler).

Belirtilen toplami (6rnekte; 10) veya nesne

4x sayisini iceren, bu sayida (6rnekte; 4) alt
kiimeler olusturun.

Dikkat! 16 nolu kartta alanlar esit olmalidir!

zx Tum peynirlere ulasabileceginiz (ve fare
kapanlarinin gevrelenmis oldugu) bir labirent

+ 5x Jg] olusturun.

Dikkat! Sekiller olusturdugunuzda, cevap yalnizca

bu sekillerden olusmalidir, geriye fazladan kibrit
kalmamalidir!

Eger soru kibritleri kullanarak alanin daha kiiclik bolgelere
boliinmesini istiyorsa, bu kibritlerin sonsuz uzunlukta
oldugu diistintImelidir.

Dikkat! Eger bir soru diiz bir ¢izgi iceriyorsa, bu ¢izgi de bir
sinir gibi kullanilabilir aynen bir kibrit ¢copti gibi.

Bazi sorularin cevap sayfasinda gésterilmis olandan daha
fazla ¢6zuim sekilleri olabilir. Eger listede olmayan bir ¢6zim
bulursaniz bunu bize yazili olarak géndebilirsiniz.

Coziim videosunu gérmek icin:
1.”Logic Cards” uygulamasini indirin.
2. Sectiginiz karti taratin.

3. Coziimi adim adim seyredin!

W Instrukcja

Wybierz poziom trudnosci: od tatwego (@ zielony)

do bardzo trudnego (@@@@@ czarny).

Wez karte z wybranego poziomu i znajdz rozwiazanie
znajdujacej sie na karcie famigtowki.

Wyjasnienie symboli:

] q Przenies$ okreslong liczbe zapatek.

] Dodaj okreslona liczbe zapatek.

><1< Usun okreslong liczbe zapatek.

9 aby stworzy¢

V V Poprawne réwnanie.

V Poprawna odpowiedz.

Okreslong liczbe takich samych figur geome-
trycznych (kwadratow, trojkatow lub rombow).

Okreslong liczbe figur geometrycznych (kwadra-

6w, tréjkatow lub rombow), moga byc rozne.

Okreslona liczbe obszaréw, kazdy z okreslong
zawartoscia (suma lub ksztatt).

Uwaga: W zadaniu numer 16 obszary muszg
by¢ takie same!

Labirynt z dostepem do wszystkich kawatkow
sera (i otoczeniem wszystkich putapek, o ile
jakies sq).

Uwaga: Jesli tworzysz figury, rozwigzanie musi skfadac sie
tylko z okreslonych figur, nie moga zosta¢ zadne zapatki!
Jedli w zadaniu nalezy podzieli¢ obszar zapatkami na kilka
mniejszych, uznaje sig, ze zapatki sa dowolnej dtugosci.

Uwaga: Jesli w zadaniu jest sztywna rama, dziata ona
réwniez jako granica, w taki sam sposdb jak zapatki.

Niektore zadania moga mie¢ wiecej rozwiazan niz
przedstawiliémy w odpowiedziach. Jesli znajdziesz inne
rozwiazanie napisz do nas i pochwal sig nim!

Abg zobaczy¢ rozwiazanie:

1. Sciagnij aplikacje ,Logic Cards".

2. Zeskanuj karte. |
3. Ciesz si¢ animowanym rozwigzaniem! \

: MNpasuna

Bunbepitb piBeHb CKNAaAHOCTI: Bif Nerkoro ( @, 3eneHunin)

[10 flyxe cKnaaHoro ( @@@@@, YOpHUIA).

Bi3bMiTb KapTKy 06paHOro piBHA i 3HalAiTb PilLEHHA.

3HaueHHA CUMBONIB:

l q MepemicTiTb BKa3aHy KinbKicTb CipHUKiB

l [opaiiTe BKa3aHy KinbKicTb CipHuKiB

><k MpunbepiTb BKasaHy KinbKicTb CipHNKiB

9 106 oTprmaTit

V V NpaBuIbHY PiBHICTb

V npaBuIbHUI pe3ynbTaT

BKa3aHy KinbKicTb piBHUX iryp (KBagparis,
TPYKYTHUKIB abo pom6iB)

BKa3aHy KinbKicTb ¢iryp (KBaaparis, TPUKYTHUKIB
a60 pombiB), AIKi MOXyTb He 6y T PiBHUMN.

3a3HaueHy KinbKicTb AiNAHOK, WO MiCTATL
4x y cobi neBHy cymy abo enemeHT.
Veara! Y 3aBfjaHHi N216 ainAaHku maiotb 6yTn

ofHakosumm!

zx NabipuHT, y AKOMY MOXNMBO AICTAaTUCA [0 BCiX
— WMaTouKiB cupy (i BCi HaABHI MULLONOBKM
& 5x J‘J] o6ropomKeHi).

3BepHiTh yBary! fkuio By CTBOpIOETE dirypy, TO BIANOBIAL
MOBMHHA CKNAfaTVCA TiNbKU 3 Lnx Giryp, i XoaHi 3arsi
CiPHUKYM He NOBUHHI NexaTu HaBKkono!

AKLWO y 3aBaHHI NOTPIGHO PO36MTYU NNIOLLY Ha MeHLi
YacTUHY 3a AOMNOMOTOI0 CiPHVIKIB, TO Lii CIPHMKI BBaXaloTbCA
HEeCKIHYEHHO J0BrMN.

3BepHiTb yBary! KLI0 3aBaHHA BKMOYaE 6e3nepepaHy
J1iHitO, TO LA NTiHIA BBAXKAETHCA TakVM CamMiM OOMeXyBayem,
AK i CIpHUK.

[lesKi 3aBAaHHA MOXYTb MaTy binblue pilleHb, HiX
306paXKeHO Ha CTOPIHLi 3 BiANOBIAAMM. AKLLO BU 3HANLLAN
pilleHHs, fike He BKa3aHo, GyAb lacka, HanuLWiTb Ham

i HagiWwniTb CBOE pilleHHA.

LL|o6 nobaumnTy pilleHHs:
1. 3aBaHTaxTe fogatok «Logic Cards». b

2. BinckaHyiite byab-aKy KapTKy. ( L"‘.’n‘fs’
3. Haconopxyiitecb aHiMOBaHUM pilleHHAM! /

y Pravidla

Vyberte si obtiznost: od nejleh¢i ( @, zelena)

po velmi tézkou (@@@@@, cerna).

Vyberte si kartu s obtiznosti, ktera vam vyhovuje,
anajdéte feseni.

Vysvétleni symbold na kartach:

] q Presunte tento pocet zapalek

] Pridejte tento pocet zapalek

><I< Odeberte tento pocet zapalek

9 ... abyste vytvorili...

V V spravnou rovnici.

V spravnou odpovéd.

tento pocet stejnych tvard (¢tvercd,
trojuhelnikd, ¢i kosoctverc).

tento pocet tvarl (Ctvercd, trojahelnik
Ci kosoctvercl), které nemusi byt stejné.

tento pocet oblasti, z nichZ kazd4 obsahuje
4xm dany soucet nebo objekty.

Pozor! Oblasti v tikolu 16 musi byt stejné!

zx labyrint, kterym se dostanete ke viem
kouskdm syra (a uzaviete viechny
== 5x piipadné pasti).

Pozor! Pokud vytvéfite tvary, musi se fedeni skladat pouze
z téchto tvar(i a nesmi vam zbyt zadné zapalky navic!
Jestlize tkol vyzaduje rozdéleni oblasti na mensi casti
pomoci zépalek, predstavte si, Ze jsou tyto zapalky
nekonecné dlouhé.

Pozor! Jestlize je soucasti tikolu ram z plnych ¢ar,
predstavuje tento ram také hranici, podobné jako zépalka.

Nékteré tikoly mohou mit vice feseni, nez uvadime

na strance s odpovédmi. Pokud pfijdete na feseni, které
neni uvedeno v pravidlech, napiste nam a pochlubte
se svym fedenim.

Muzete si také prohlédnout videa s fesenimi: \
1. Stahnéte si aplikaci,Logic Cards". R

2. Oskenuijte kartu. I W5z
3. Sledujte animované feseni! A e/

? Pravidla

Vyberte si obtaznost: od najlahsej (@, zelend)

po velmi tazka (@@@@@, cierna).

Vyberte si kartu s obtaznostou, ktord vdm vyhovuije,
a najdite riesenie.

Vysvetlenie symbolov na kartach:

l q Presunte tento pocet zapaliek

l Pridajte tento pocet zapaliek

><k Odstraite tento pocet zapaliek

9 ... aby ste vytvorili...

V V spravnu rovnicu.

V spravnu odpoved.

tento pocet rovnakych tvarov (Stvorcov,
trojuholnikov, alebo kosostvorcov).

tento pocet tvarov (tvorcoy, trojuholnikov
alebo kosostvorcov), ktoré nemusia byt rovnaké.

tento pocet oblasti, z ktorych kazda obsahuje
4x® dany sucet alebo objekty.

Pozor! Oblasti v Glohe 16 musia byt rovnaké!

zx labyrint, ktorym sa dostanete ku vsetkym
—— | kiskom syra (a zatvorite vietky
4 5x J‘i] pripadné pasce).

Pozor! Ak vytvarate tvary, rieSenie musi pozostavat len

z tychto tvarov a nesmu vam zostat ziadne dalsie zapalky!
Ak uloha vyzaduje, aby ste rozdelili plochu na mensie
¢asti pomocou zapaliek, predstavte si, Ze tieto zapalky

st nekone¢ne dlhé.

Pozor! Ak je sticastou tlohy ram z pInych ¢iar, predstavuje
tento ram tiez hranicu, podobne ako zapalka.

Niektoré Ulohy mo6zu mat viac rieseni, ako uvadzame
na stranke s odpovedami. Ak pridete na riesenie, ktoré
nie je uvedené v pravidlach, napiste nam a pochvalte
sa svojim rieSenim.

Mbzete si tiez pozriet vided s rieseniami:
1. Stiahnite si aplikaciu,Logic Cards". ﬂ“‘

2. Oskenuijte kartu. | Ny
3. Pozrite si animované rieSenie! X J

;- Szabalyok

Viélassz nehézségi szintet: a konnyitd| (@, z06ld)

a nagyon nehézig (@@@@@, fekete).

Huzz egyet a vélasztott nehézségi szint( kartyakbol és
taldld meg a megoldast!

A kértyan szereplé jelolések magyarazata:

] q Mozdits el 2 gyufaszalat.

] Adj hozza 4 gyufaszalat.

><1< Tévolits el 4 gyufaszalat.

9 Alkoss.

V V A helyes egyenlet.

V A helyes megoldas.

5 teljesen egyforma alakzat (négyzet,
haromszog vagy rombusz).

5 alakzat (négyzet, haromszog vagy rombusz),
melyeknek nem kell teljesen egyformanak lennitik
(méretben vagy alakban eltérnek egymastol).

4 rész, melyek mindegyike 10-es 6sszeget
4x vagy 10 db targyat (pl. virdgot) tartalmaz.
Figyelem! A 16-os szamu feladvanynal

a teriileteknek egyformanak kell lennitik!

zx Labirintus, amelyben az 6sszes sajtot
—— | megkézelitheted (és koriilzarhatod az sszes
+ 5x Fi[ egérfogot, amennyiben vannak).

Figyelem! Ha alakzatokat alkotsz, akkor a végsé
elrendezésben csak az alakzatok szerepelhetnek és nem
heverhetnek kiilonall6 gyufaszalak.

Ha a feladat a tertilet kisebb részekre osztasa gyufaszalakkal,
akkor a gyufaszélak hosszusagat végtelennek tekinthetjiik.

Figyelem! Ha egy feladvény koriil folytonos vonalat talalsz,
az ugyanolyan hatarként funkcional, mint a gyufaszalak.

El6fordulhat, hogy mas megoldas is [étezik, mint amit
mi a megoldasok kozott feltlintettiink. Ha rabukkansz
egy Uj helyes megfejtésre, akkor ne habozz irni nekiink
és megosztani vellink a megoldasodat!

Vide6 a megoldasokhoz:

1.Toltsd le az, Logic Cards” alkalmazast!
2. Olvass be egy kartyat!

3. Elvezd az animéalt megoldast!

e

dh
1F Regler

Valj svarighetsgrad: fran latt (@, gron)

till mycket svér(@@@@@, svart).

Ta ett kort fran vald nivé och hitta en |8sning.

Forklaring av symbolerna:

l q Flytta s& har manga stickor

l Lagg till s& har manga stickor

><[< Ta bort s& har ménga stickor

- for att skapa

v V en korrekt ekvation.

V ett korrekt svar.

sa har manga lika figurer (fyrkanter, trianglar
eller romber).

sa har manga figurer (fyrkanter, trianglar eller
romber) som inte behéver vara lika.

sa har manga sektioner som var och

4x en innehaller den angivna summan
eller foremalen.

Obs! | uppgift nr 16 méste omradena vara lika!
2x

+ 595X

en labyrint dar du kan komma ét all ost (och
rama in alla musfallor om nagra finns).

<]

Obs! Om du skapar figurer far svaret endast besta av dessa
figurer, och inga extra tandstickor far finnas 6ver!

Om uppgiften kréver att omradet delas upp i mindre

delar med hjalp av stickor, anses dessa stickor vara

av oandlig langd.

Obs! Om en uppgift kraver en ram med fasta linjer fungerar
denna linje d&ven som en grans, precis pa samma satt som
en tandsticka.

Vissa av uppgifterna kan ha fler I6sningar &n de vi har
avbildat pa svarssidan. Om du hittar en 16sning som inte
finns med i listan &r du vdalkommen att skriva till oss och
skicka in din 16sning.

For att se videolsningen:

1. Ladda ner "Logic Cards"-appen.
2. Skanna valfritt kort.

3.Se den animerade I6sningen!

Regler

NO

Velg vanskelighetsgrad: Fra enkel (@, grenn)

til sveert vanskelig (@@@@@, svart).

Ta et kort for den valgte vanskelighetsgraden og finn frem
til lasningen.

Forklaring av symbolene:

] r‘m Sa mange fyrstikker skal flyttes

] Sa mange fyrstikker skal legges til

>4< Sa mange fyrstikker skal fiernes
- for & lage
V V en korrekt ligning.

v et riktig svar.

sa mange like figurer (firkanter, trekanter eller
romber).

sa mange figurer (firkanter, trekanter eller
romber) som ikke trenger & vaere like.

sa mange seksjoner som hver inneholder
oppgitt sum eller objekter.
Merk! | oppgave 16 ma omradene veere like!

en labyrint der du kan fa tilgang til all osten
(og ramme inn alle musefellene, hvis det
ernoen).

Merk! Hvis du lager figurer, ma svaret kun besté av disse
figurene og ingen andre fyrstikker kan ligge rundt!

Hvis oppgaven krever at omradet skal deles opp i mindre
seksjoner med fyrstikker, anses disse fyrstikkene & vaere
av uendelig lengde.

Merk! Hvis en oppgave omfatter en solid linjeramme,
fungerer denne linjen ogsa som en grense pd samme mate
som fyrstikker.

Noen av oppgavene kan ha flere svar enn det som er vist
pa svarsiden. Hvis du finner en lgsning som ikke er vist,
ma du gjerne sende inn lgsningen til oss.

For & se lgsningen i et videoklipp:
1. Last ned «Logic Cards».

2. Scan et hvilket som helst kort.

3. Sjekk ut den animerte Igsningen!




ar
1F Regler

Veelg sveerhedsgrad: fra nem (\_/, gren)

til meget svaer(@@@@ , sort).

Veelg et kort i den valgte svaerhedsgrad, og find lesningen.

Symbolforklaring:

2|~
M[

Flyt sd mange teendstikker

Tilfej sa mange teendstikker

Fjern s& mange taendstikker

s

for at danne

vV=v

en korrekt ligning.

et korrekt svar.

@ s& mange ens figurer (firkanter, trekanter eller
romber).

f sa mange figurer (firkanter, trekanter eller
romber), som ikke behgver veere ens.

Sl

sa mange sektioner, som indeholder den
anferte sum eller genstande.

Bemaerk! | opgave nr. 16 skal arealerne
vaere ens.

xdD

zx en labyrint, hvor du kan na frem til alle

oste (og indramme alle musefaelder, hvis
+ 5X Jﬁ de findes).

Bemaerk! Hvis du danner figurer, ma svaret kun besta

i disse figurer, og der ma ikke veere teendstikker til overs!
Hvis et problem kraever, at et areal deles i mindre arealer
ved hjeelp af taendstikker, skal disse teendstikker betragtes
som have uendelig leengde.

Bemaerk! Hvis en opgave indeholder en fast ramme,
sa gaelder denne som graense pa same méade som
en teendstik.

Nogle problemer kan have flere svar, end vi har vist

pa svarsiden. Hvis du finder frem til en lgsning, som
ikke er pé listen, er du velkommen til at skrive til os med
din lgsning.

Sadan kan du se videoen med lgsningen:
1. Download app'en, Logic Cards”.

2.Scan alle kort.

3. Nyd den animerede lgsning!

+ sssnné
Fl
Valitse vaikeustaso: helposta (@, vihred)

hyvin vaikeaan (@@@@@ musta).

Ota valitun vaikeusasteen kortti ja 16yda ratkaisu.

Symbolien selitykset:

Siirrd ndin montaa tikkua

2|~

Lisad nain monta tikkua

M]

Poista ndin monta tikkua

- luodaksesi

oikean yhtéalon.

oikean vastauksen.

IE néin monta samanlaista kuvaa (neliéts,
kolmiota tai vinoneli6ta).

nadin monta kuvaa (neli6td, kolmiota tai
vinoneli6td), joiden ei tarvitse olla samanlaisia.

ndin monta osiota, joissa on jokaisessa
madrattysumma tai maaratyt objektit.
Huomaa! Tehtévassa nro. 16 alueiden
on oltava samat!

010 Y

zx labyrintti, jossa voit padsta kaikkiin juustoihin
Y J J
+ 5x Iﬁ (ja kehystaa kaikki hiirenloukut, jos niita on).

Huomaa! Jos luot kuvia, vastauksen tulee sisaltda vain naita
kuvia, eikd ylimaaraisia tikkuja saa olla jéljella!

Jos tehtdva vaatii alueen jakamisen pienemmiksi osioiksi
tikkuja kayttamalla, ndiden tikkujen katsotaan olevan
aarettoman pitkia.

Huomaal! Jos tehtava sisaltaa kiinteaviivaisen kehikon,
tama viiva toimii myos rajana, samoin kuin tulitikku
toimii rajana.

Joillakin tehtévilla saattaa olla enemman vastauksia,
kuin mitd olemme esittaneet vastaussivulla. Jos [6ydat
vastauksen, joka ei ole luettelossa, kirjoita meille

ja laheta ratkaisusi.

Katso videoratkaisu:

1. Lataa "Logic Cards”-sovellus. E.x s |
2. Skannaa jokin kortti. | b LY
3. Nauti animoidusta ratkaisusta! g/

= Reeglid
Vali sobiv raskusaste: kergest ( @, roheline)

véga keeruliseni (@@@@@, must).

Véta valitud raskusastmega kaart ja leia lahendus.

Stimbolite tdhendused:

2|~
+4 |

Liiguta nii mitut tikku

Lisa nii mitu tikku

Eemalda nii mitu tikku

s

Loo

=« |Oigevordus.

Oige vastus.

@ Nii mitu tihesugust kujundit (ruutu, kolmnurka
vOi rombi).

f Nii mitu kujundit (ruutu, kolmnurka véi rombi),
mis ei pea olema (ihesugused.

(2]

Nii mitu ala, milles on igaiihes teatud summa
4x® v6i teatud hulk esemeid.

Markus! Ulesandes nr 16 peavad need alad
olema iihesuurused!

zx Labdirint, milles on ligipaas koigile
~—— |Juustutikkidele (ja kui on hiirelokse,
4 5X| <] | on need ksik raamitud).

Markus! Kujundite loomisel peab vastus sisaldama ainult
néutud kujundeid ja tihtegi tikku ei tohi Ule jaada!

Kui tilesanne nouab, et ala tuleb jagada tikkude abil
vaiksemateks osadeks, arvestatakse, et need tikud

on I6pmatu pikkusega.

Markus! Kui tilesandes on kujutatud pidev joon, loetakse
seda piirjooneks sarnaselt tikuga.

Ménele tilesandele voib olla rohkem vastusevariante, kui
meie vastuselehel kujutatud. Kui leiate lahenduse, mida
lehel pole, palun kirjutage meile ja esitage oma lahendus.

Lahendusvideo vaatamiseks:

1. Lae alla, Logic Cards” &pp.

2. Skaneeri kaart.

3. Naudi animeeritud lahendust!

; Noteikumi

Izvélies gratibas limeni: no viegla (@, zals)

lidz |oti gratam (@@@@@, melns).

Panem vienu no izvéléta limena kartim un atrisini uz tas
attéloto uzdevumu.

Simbolu skaidrojumi:

Parvieto tik daudz kocinu

2|~

+4 |

Pievieno tik daudz kocinu

Nonem tik daudz kocinu

- lai izveidotu

pareizu vienadibu.

pareizu atbildi.

IE tik daudz vienadu figaru (kvadratu, trijstaru
vai rombu).

tik daudz figaru (kvadratu, trijstaru vai rombu),
kas drikst bat dazada izméra.

tik daudz sadalu, kura katra ieksa ir noradita

4x summa vai objekti.
Piezime! 16. uzdevuma $im sadalam ir jabut

péc izméra vienadam.

zx ___ | labirintu, kura var pieklat visam sieram
+ 5x L;_,[ (un visi pelu slazdi, ja tadi ir, ir ieraméti).

Piezime! Ja tiek veidotas figras, atbilde drikst sastavét tikai
no $im figaram, ka ari risinajuma nedrikst atrasties neviens
lieks kocins.

Ja uzdevuma ir teikts sadalit attélu mazakas sadalas,
izmantojot kocinus, sie kocini tiek uzskatiti par

bezgaligi gariem.

Piezime! Ja uzdevuma ir ari nepartraukta linija, 3i linija ar

ir uzskatama par tadu pasu robezu ka kocins.

Daziem uzdevumiem ir iesp&jamas ari citas atbildes, ne tikai
tas, ko més esam paradijusi atbilzu lapa. Ja tev izdodas
atrast kadu atbildi, kuru neesam paradijusi, dro3i atsati
mums to e-pasta.

Lai noskatitos animétu risinajumu:
1. Lejupieladé lietotni,Logic Cards".
2. Noskené jebkuru karti.

3. Lai laba skatisanas!

|kﬁ.

W Taisykleés
L
Pasirinkite uzduoties lygj: nuo lengviausio ( @ zalias)

iki sunkiausio (@@@@@,juodas).

Paimkite pasirinkto lygio kortele ir isspreskite uzduotj.
Simboliy reiksmés:

2|~
+4 |

Perkelkite tiek degtuky,

Pridékite tiek degtuky,

tiek vienody daliy, o kiekvienoje is jy buty
nurodyta suma arba objekty skaicius.
Pastaba! Uzduotyje Nr. 16 plotai turi

bati vienodi!

4x@

zx labirintas, kuriame galite rasti visa sarj
(ir jréminti visus spastus peléms, jeigu ten
+5x tokiy yra).

Pastabal Kuriant figaras atsakyma turi sudaryti tik

tos figaros, o aplink negali likti jokiy papildomy
nepanaudoty degtuky!

Jeigu uzduodiai atlikti reikia, kad plotas buty padalintas
i smulkesnes dalis naudojant degtukus, Sie degtukai yra
laikomi neriboto ilgio.

Nuimkite tiek degtuky,

s

kad iseity

=« | teisinga lygtis.

teisingas atsakymas.

@ tiek vienody figary (keturkampiy, trikampiy
ar romby).

f tiek figary (keturkampiy, trikampiy ar romby),
kurie neturi bati vienodi.

(2]

P ba! Jei uzduotyje yra pavaizduota istisiné linija,
ji reidkia figaros krastine taip pat kaip ir degtukai.

Kai kurios uzduotys gali turéti daugiau atsakymy nei
nurodyta atsakymy lape. Jeigu rasite atsakyma, kuris
nenurodytas, paradykite mums ir praneskite apie savo
gauta atsakyma.

Norédami pamatyti sprendimo video:

1. Parsisiyskite ,Logic Cards” programéle. e |
2. Nuskenuokite bet kurig kortele. | L"‘.'nf:'.
3. Mégaukités animuotu sprendimu! & o/

W lpasuna

BbibepyiTe ypoBeHb CIOXKHOCTM: OT NPOCTOrO (@, 3eneHbli)

A0 OYEHb CNIOXKHOIO (@@@@@, YepHbIi).

BosbmuiTe KapTy BbIGPaHHOTO YPOBHA 1 HAANTE peLueHue.

3HaueHue CIMBOOB:

MepemecTuTe yKasaHHOE KONMYECTBO Cruyek

2|~

[No6aBbTe yKasaHHOE KONNYECTBO CNYeK

+4 |

Y6epuiTe yKazaHHOE KONMYECTBO CNUYeK

- 4TOGbI NONYUNTL

BEpPHOEe PaBEeHCTBO.

NPaBWIbHbINA pe3ysbTat.

@ yKa3aHHOE KONIMYECTBO PaBHbIX GUryp

(KBa/PATOB, TPEYTOLHUKOB W/l POMGOB).

YKa3aHHOe KoNn4ecTBo Guryp (KBappatos, TpeyroNibHu-
KOB 111 POMGOB), KOTOPbIE MOTYT He GbiTb PaBHBIMM.

yKa3aHHOE KOMIMUECTBO y4aCTKOB, BKOYal0-
141X B Ce6sl OnpeeneHHylo CyMMy WIv SIeMeHT.
Buumanwme! B 3agaHum N 16 yyacTku fomx-
Hbl 6bITb 0fiUHAKOBbIMM!

4x@

zx NabUPUIHT, B KOTOPOM BO3MOXHO A06PaTbCs
110 BCeX KyCOUKOB Chipa (1 BCe nvekoljnecs
== 5xl MbILIENOBKMN OrOPOXeHbI).

BHumanme! Mpu cocTaBnernmn Gpuryp HyXHo UCMonb3oBaTh
BCe VMeloLMnecs cnnykm!

Ecnv B 3a71aHUM y4aCTOK HYXHO pa3aenuTh Civykami

Ha MeHbLUME YaCTu, 3TV CUYKK CYUTAIOTCA

6€CKOHEUHO ANVHHBIMU.

BHumanwme! Ecnv 3apaHvie Bknioyaet HenpepbIBHYIO
JINHWIO, TO 3Ta JINHWA CHUTAETCA TAKNM XKe OrpaHnyuTenem,
Kak n cnnyka.

HekoTopble 3afiaHns MOTyT MMeTb GOsIbLUE PEeLEeHN, Yem
n306paxeHo Ha CTpaHuLie 0TBeTOB. ECiv Bbl 06HapyXnu
pelleHyie, He yKazaHHOe B OTBETaX, CMeNo MULIKTE Ham

1 pacckaxuTe o Hem!

YTobbl yBMAETb pelueHune: 1 \

1. 3arpysute npunoxeHue «Logic Cards». E.x J
2. CkaHupyiTe NtobyIo KapTy. | b LY
3. CMOTpWTE aHUMUPOBaHHOE peLleHune. 4

il | 19. 37. /—__.7
| - /77
2 — Y
b v
3 = B L=V
EE ]
” “ A u[i[9]
" 41 N
5 <>
TS
= T~
6 IR
Y Q\4
" 7 0 =22
2
& > o0 a4 4 3|2 3
Ot+tJ=2 2241
% ; 18 61
. BIERE 18 9; 7; 2 1
9 ‘IEI 3 45. =15
o, A L e
dhdb |= T = 7oAk ofem
L 0 0 1 x([[+[\/=
so, |l Ot VIlN=V]
- [ 47. —
SISEE g Bt b RN
OO 1 — Ll_iw
11. ‘> B D
48, SN
‘> IR R 4[ﬂﬁ>
‘> 3l0 48 30 NER%
= o N
VIV St | A= fuTe
VIXKTY Ll —+x/]-]=7
VY Pl e
'3 6 2 1]6 2 l
. B V] .
>t | [
[=-1\V=XI—V/ H_{:l l:{
_ XNV o=ty
5<15:;__:‘12\6 52.
3\16//5~15
16. 36. ’T’I Z 21—3-‘ _
_ KIS EES

BRAIN GAMES

WWW.BRAIN- GAMES.COM

Game design: Kristaps Auzans

Graphics: Reinis Pétersons, Oskars Veilands
© 2015 Brain Games Publishing SIA
Ausmas 6A, Riga, LV-1006, Latvia

(+371) 67334034

info@brain-games.com
www.brain-games.com



