“lx INSTRUKCJA

Ratu Jé Swieta
Cel gry:

Dziecko pomada Friku dostarczy¢ wymarzone prezenty
dzieciom z catego Swiata! Na kazde) karcie przedstawione
Jest dziecko oraz dymek z jego marzeniami. Zadaniem
gracza jest odnalez¢ i utozy¢ odpowiednie prezenty.
Razem z Frikv uratujcie Swigta!

1. Rozt6z przed dzieckiem 24 kafelki z kolorowymi
prezentami.

2. Wybierz jedng karte z dzieckiem i dymkiem
prezenfowym. To lista wymarzonych prezentéw, ktére
trzeba mu dostarczyé!

3. Zadaniem dziecka jest znalez¢ wsréd kafelkow prezenty
pokazane na karcie. Dziecko ukfada znalezione prezenty
obok karty.
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4. Dziecko nazywa kazdy prezent (np. .mis”, .klocki”,
Jalka”) i liczy, ile ich jest.

5. Aby vtrudnic dzieckv zadanie oraz rozwijac pamiec,
pokaz dziecku karte przez 10-15 sekund.

6. Nastepnie zakryj ja lub schowaj.
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7. Zadaniem dziecka jest znalez¢ jak najwigcej
prezentéw z pamiegci.

8. Na koniec poréwnajcie karte oraz znalezione prezenty
i porozmawiajcie o ewentvalnych réznicach -

bez oceniania, z nastawieniem na rozwgj.
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odpowiedzi:

§ - Zacznij od kart, na ktérych sg dwa prezenty do ’

’ odszukania, stfopniowo podnoszac poziom. ’
+ Mozecie grac razem - rodzic ukfada karte, dziecko

4 odwzorowuje. ’

’ * Wariant druzynowy: dziecko moze wspétpracowac  f

¢ zrodzenstwem lub kolega. /
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