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Symetria to doskonata uktadanka, ktérej zestaw
48 tafelkdéw umozliwia zagranie w co najmniej 3 ciekawe
gry. Po rozsypaniu wszystkich czesci dziecko szuka
symetrycznych elementéw, kompletuje je a nastepnie
sktada wzdtuz osi symetrii. Zrédtem atrakcyjnej zabawy
moze by¢ réwniez doktadanie jednej czesci tafelka do
lustra. Ponizej nasze propozycje.

WYSCIG

Wszystkie elementy rozktada sie obrazkami do gory

na $rodku stotu lub podfodze.
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Na znak startu uczestnicy zabawy szukajg pasujgcych do
siebie potédwek, a utozone obrazki uktadajg przed soba.
Gdy wszystkie elementy zostang poprawnie utozone,
kazdy gracz liczy i nazywa przedstawione na nich
przedmioty. Wygrywa ten, ktéremu udato sie zgromadzié
najwiecej obrazkdow.
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Przygotowanie do gry:

Wszystkie elementy kfadzie sie na stole ilustracjami
w dét, doktadnie sie je miesza i uktada w 6 rzedach po
8 sztuk. Miedzy kartonikami nalezy pozostawi¢ niewielki
odstep dlatatwiejszego odwracania.

Zasadygry:

Uczestnicy gry, po ustaleniu kolejnosci, zasiadajg do
stotu i pierwszy z nich wybiera dowolny element,
odwracajac go obrazkiem do gory. Po chwili odkrywa
drugi dowolnie wybrany element. Jezeli bedg to dwie
potéwki tego samego obrazka, gracz zabiera je i odktada
przed sobg — ma juz jedng pare. Zdjecie pary ze stotu
premiuje gracza do kolejnego ruchu, czyli do odkrycia
kolejnych dwdch elementéw. Natomiast, jezeli odkryje
dwa rézne obrazki (koniecznie jeden po drugim, a nie
jednoczesnie!), musi odczekac kilka sekund, aby wszyscy
gracze zapamietali ich potozenie, a nastepnie oba
kartoniki odwraca ilustracjami w doét. Wtedy ruch
przechodzi na nastepnego gracza, ktéory odkrywa
najpierw jeden element, a po chwili dowolnie wybrany
drugi itd. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary zostang
odkryte i zdjete ze stotu. Zwycieza ten gracz, ktory
zgromadzi najwiekszg liczbe obrazkdw.



LOTERYJKA

Przygotowanie do gry:
Podzielcie elementy na dwa komplety. Do pierwszego

przyporzgdkujcie wszystkie lewe czesci obrazkéw, a do
drugiego - prawe czesci. Lewe czesci obrazkdw rozdajcie
uczestnikom zabawy.
e 2 graczy - kazdy otrzymuje 12 potdwek
e 3 graczy - kazdy otrzymuje 8 potdwek
e 4 graczy - kazdy otrzymuje 6 potéwek

Gracze uktadajg swoje potdwki przed sobg, ilustracjg
do gory. Pozostate elementy (prawe czesci obrazkéw)
nalezy wtozy¢ do pudetka.

Zasadygry:

Osoba prowadzgca zabawe losuje prawg czesé
obrazka z pudetka. Gracz, ktdry jest w posiadaniu
pasujacej lewej czesci, zgtasza sie i gtosno mdwi co
przedstawia obrazek. Jezeli odpowiedz jest poprawna,
gracz otrzymuje ten element i uzupetnia swoj obrazek.
Zwyciezcg zostaje osoba, ktdra jako pierwsza skompletuje
swoje obrazki.
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