Potacz w pary komplety ubranek. Te, ktére do siebie pasuja, maja ta-
kie same ozdoby. Odszukaj na naklejce brakujace ubranko i przyklej
w okienku.

Namoéw dziecko, aby najpierw wskazato poszczegolne pary, a dopie-
ro potem je ze soba potaczyto. Sposob, w jaki to wykona, czy za po-
moca petli, czy linii, jest nieistotny. Koncowym etapem zadania jest
wklejenie odpowiedniej naklejki.



Przyjrzyj sie doktadnie obu rysunkom. W dolnym brakuje kilku ele-
mentow. Dorysuj je tak, aby byt jak najbardziej podobny do gérnego

rysunku.
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Pierwsza czes¢ zadania polega na wskazaniu przez dziecko elemen-
tow, ktorych zabraklto na dolnym rysunku. Drugi etap to dorysowa-
nie ich — poprawnos¢ wykonania tej czesci ¢wiczenia zalezna jest od
stopnia grafomotorycznej sprawnosci dziecka.



Pokoloruj smoka, ktéry ma dwie gtowy, na zielono, a smoka z trzema
glowami na czerwono. Odszukaj na naklejkach smakowite marchew-
ki dla zwierzakow i wklej pod whasciwe smoki.

Smokow nigdy nikt nie widziat; Kilka gtow, zielone tuski,

pewnie tez nie zyly wcale, wielki brzuch i ogon dhugi.

ale jak by wygladaty, Taki jest ten na obrazku

kazdy z nas wie doskonale. i podobny jest ten drugi.
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Zwr6¢ dziecku uwage na liczbe narysowanych na naklejkach mar-
chewek, odpowiada ona liczbie gtow smokow. Nalezy wiec je wklei¢
w odpowiednie pola. Zadanie to ksztalci umiejetnos¢ przyporzadko-
wywania 1 spostrzegawczosc.



Dokoncz rysunek i potacz strzatkami pszczoty z ulem. Jak nazywaja
sie pozostate owady?

Wszystkie narysowane przez dziecko linie powinny biec do otwo-
ru ula. Sprawdz, czy dziecko potaczyto tylko sylwetki pszczot.
W rozmowie z dzieckiem zwr6¢ uwage na role, jaka pelnia owady
w przyrodzie.



