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JEDEN

PIEC, CZTERY, TRZY...

Lira przygladat si¢ wskazdwce odmierzajgcej sekundy i odsto-
nigtym trybikom. Zaklecia naktadaly sig na siebie, magia buczata
z petng mocq.

...dwa, jeden, zero.

Wikazdwka zaskoczyla z kliknigciem. Zaklgcia zamigotaly
zloto, energia zapulsowata i... nic.

Lira warkngl wsciekle, walgc pigsciq w stalowy blat. Zegar
podskoczyt od uderzenia. Lirg kusito, zeby roztrzaskac idiotyczne
urzqdzenie w drobny mak. Ile juz cyklow na nie zmarnowat?

Opadt na stolek, mamroczqc pod nosem przekleristwa. Sto-
Jace w poblizu pudetko byto wypetnione po brzegi klejnotams,
grotami strzat, metalowymi dyskami i innymi szpargatami. Byly
zanieczyszczone nieudanymi zaklgciami. Dzigki temu nowemu
czarowi bedzie w stanie je wszystkie natychmiastowo oczyscic i za-
czq¢ od nowa.
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Ignorujgc niedokoriczone zamdwienia zasmiecajgce potowe stotu
roboczego, wzigl w diori plik swoich notatek i przewertowat wyryso-
wane na nich diagramy. W teorii zaklecia byly idealne. Wzigt pod
uwage kazdy mozliwy czynnik. Rzucit papiery na blat i skrzyzo-
wat ramiona, kontemplujgc zegar. Osadzone w trybikach klejnoty
blyskaly wesoto. Czar powinien dziatal, a jednak tak sig nie stato.

Czegos w nim brakowalo.

Obricit si¢ powoli na stotku, wpatrujgc si¢ w nicosé. Czego
moglo brakowac? Obrécit si¢ ponownie. Sofa, regaly z ksigzkami
i biurko przesuwaty si¢ wraz z nim.

Czar zdolny oczyszczad natadowane magiq klejnoty.

Pokdj rozmazywat mu si¢ w oczach. Zaklgcie majgce moc wy-
mazywania magii.

Whit piety w podioge, zatrzymujgc si¢ gwattownie. Krecito mu
sig w glowie, jednak prawie tego nie czut. Wpatrywat si¢ w zegar
wytrzeszczonymi oczyma.

Oczywiscie, ze czegos brakowato! Zaklgcie zdolne konsumowac
magi¢ wymagato czegos wigcej niz samej magii. Ale czy to zadzia-
ta? Czy to w ogdle byto mozliwe?

Z zolgdkiem Scisnigtym z nerwéw, jednoczesnie ogromnie pod-
ekscytowany, wyszczerzyl zeby i sicgnat po urzqdzenie.

Wskazowka odmierzajqca sekundy zgrzytngta, klikneta i za-
czgla sig przesuwad. Lira zatrzymat dion tuz nad nig, marszczqc
brwi. Kluczyk do nakrecania zegara lezat na stole, nietknigty.

Whskazowka pokonata potowe drogi i ruszyla w gore. Zaklgcia
zaczely sig tadowad, energia osiqgata coraz wyzszy poziom. Lira
poczut nagly prayplyw paniki. Pragngt chwycic zegar i zatrzymac
go sitg, jednak nie byt w stanie si¢ poruszyc.

Tik, tyk, tyk. Wskazowka zatrzymala si¢ na dwunastej. Za-
klecia rozblysty zlotq poswiatg, po czym poczerniaty. Z klejnotéw
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zaczela wwalniad sig czarna energia, zbierajgca si¢ na blacie.
Ciecz bulgotata jak galareta. Wsysata w siebie swiatlo. Lira od-
skoczyt gwattownie, a stolek uderzyt o podioge.

Falujgca czeris rozprzestrzeniata si¢ we wszystkich kierunkach,
pochtaniajgc stét i petzngc dalej. Lira odsungt si¢ o kolejny krok.

Moc eksplodowata, uderzajac go jak fizyczny cios i weiggajac
w wyjgcq czelusé. Swiat zniknal, czerts pochtongla wszystko.

Wit sig w prozni, niezdolny zaczerpngc oddechu. Czut, jak
wysysa z niego moc, zycie. Byl jednak w stanie odczuwac jej roz-
przestrzenianie. Pozerala Poczwarke, trawita cate Asfodel.

Jej celem byly Podziemie i kazda zamieszkujgca je zywa istota.

LIRA OTWORZYL GWAETOWNIE OCZY I USIADL. Sfatygowany
koc zsunat mu si¢ na kolana. Wciagnat glosno powietrze i ro-
zejrzat si¢ nieprzytomnie po otoczeniu. Znajdowat si¢ w nie-
znanej mu kawalerce. Obok niego lezata Clio, zwinigta w ki¢-
bek. Wtosy miata posklejane krwia, a na policzku przyklejony
przylepcem bandaz.

Jego serce powoli si¢ uspokajato. Przeczesat palcami wlosy,
otrzasajac si¢ ze snu i probujac skupié¢. Gdzie on, do cholery,
si¢ znajdowat?

Ponownie rozejrzat si¢ po pokoju. Obskurne $ciany, ma-
lutka kuchnia z pustymi szafkami i dwa niepasujace do siebie
krzesta. Dwoje zamknietych drzwi i okno, za ktérym panowata
ciemno$¢, rozpraszana jedynie rzadko rozsianymi $wiatlami.

Jego tuk stat oparty w kacie, a nieopodal niego porozkla-
dany byt caly arsenat — wielki miecz w czarnej pochwie, dwa
krétsze miecze i zestaw sztyletéw.
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Poczut mrowienie na karku. Obrécit szybko glowe i zauwa-
zyl pare ztotych oczu, przypatrujacych mu si¢ z szatki kuchen-
nej. Mate stworzonko predko schowato si¢ w cieniu.

Otworzyly si¢ jedne z drzwi prowadzacych do pomieszcze-
nia. Z niewielkiej tazienki wytonit si¢ daemon. W dloni trzy-
mal postrzgpiony recznik. Whosy miat wilgotne, a ich ciemne
pasma polyskiwaty gleboka purpura niczym wino. Mial na
sobie czarne spodnie i T-shirt. Z kieszeni spodni zwisata czer-
wona wstazka, ktéra zwykle nosit wpleciong we whosy.

Bez calego swojego uzbrojenia Ash wygladat niemal jak
zwykly cztowiek.

Chlodne, szare jak burzowe niebo oczy zwrécily si¢ ku Li-
rze. Ash zarzucit recznik na oparcie krzesta i usiadt.

— Widze, ze sie obudzites.

Lira lekko si¢ zatrzast. Nawet przyobleczony w urok Ash
nadal nie brzmiat catkiem ludzko.

— Co jest zaskakujace — odpart ostroznie Lira. — Nie spo-
dziewalem si¢, ze przezyje.

Przygladat si¢, jak drakon wiaze wysokie buty. Zachodzit
przy tym w glowe, jak si¢ tu znalazl. Pamietat opuszczony park,
do ktdrego zabrat go Bastian, oraz przybycie Clio z odsiecza
i jej walke z przyrodnim bratem. Pamigtal tez ponowne ude-
rzenie cieniami magii, pozbawienie mocy i wynikajace z tego
ostabienie. A potem...

— Zniwiarze — wymamrotat. — Co sie stalo ze zniwiarzami?

Bylo ich dwéch. Ich przybycie wystraszylo Bastiana i zmu-
sito do ucieczki z zegarem, jednak wczesniej zdazyli podstu-
cha¢, jaka moc ma zaklecie. Planowali zabra¢ Clio i Lirg z po-
wrotem do Asfodel. Wtedy dotaczyt do nich Ash — i to byta

ostatnia rzecz, jakq Lira zapamiqtal.
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— Zniwiarze nie zyja — odpart drakon.

Chwilowe zaskoczenie szybko zastapita ulga. Lira rozpatrzyt
to lakoniczne stwierdzenie, prébujac czytaé miedzy stowami.

— Zabites ich.

— I zniszczytem dowody. — Ash odchylit si¢ na krzegle. —
Spierdolites sprawe, inkubie.

— Nie zaprzecze, ale co konkretnie masz na mygli?

— Po pierwsze, stworzenie tego czaru. A po drugie, pozwo-
lenie, by wymknat ci si¢ spod kontroli. Co$ ty sobie myslat? —
kontynuowat Ash, nie dajac Lirze doj$¢ do stowa. — Czy to, co
styszatem o pozbawianiu magii catych armii i niszczeniu linii
energetycznych, to prawda?

Lira skingt glowa.

— Jestes idiota.

— Duzigki, niezwykle bystra obserwacja — odpowiedziat chtod-
no Lira. — Czy mozemy pominad t¢ czg§¢ rozmowy, w ktdrej
przyznajg si¢ do gigantycznego bledu, i przejs¢ do wazniejszych
spraw?

Ash wyciagnat nogi.

— Samael nie wie o istnieniu twojego czaru. Nalezy go
zniszezy¢, zanim si¢ o nim dowie.

Samael, watazka Hadeséw i faktyczny wiasciciel Poczwar-
ki, byt nie tylko najpote¢zniejszym daemonem Podziemia, lecz
takze panem losu Asha — cho¢ na razie Lira nie wiedziat, na
jakiej podstawie.

— To dlatego nas uratowates? — zapytal, spogladajac na Clio,
ktéra nadal spata jak zabita.

— Nie widzg innych powodéw.

Lira wciagnat gleboko powietrze, zmuszajac si¢ do przemy-
$lenia odpowiedzi, nim wyjdzie na przemadrzatego. Zaledwie
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par¢ dni temu stoczyt z Ashem pojedynek na $mier¢ i zycie
w ciemnych alejkach Brinford — Ash wykonywat rozkazy Sa-
maela, a Lira desperacko walczyt o przetrwanie.

— Masz rozkazy, by mnie zabic.

— I zrobig to, tylko jeszcze nie teraz.

»Nie teraz”. Lira za$miat si¢ gorzko.

— Lepsze to niz nic.

— Rozkazy to rozkazy. — Ash wzruszyl obojetnie ramiona-
mi. — Jesli nie chcesz, zebym cig zabil, nie daj si¢ nastgpnym
razem ztapaé.

— Popracuj¢ nad tym. — Lira opart si¢ plecami o $ciane. —
Bastian, ksiaze nimf, ma moje zaklecie. Zywi uraze do Ra i w za-
leznosci od tego, czy ambicja przewazy nad rozsadkiem, moze
prébowac wywola¢ wojng. Musimy odzyska¢ zaklecie, nim do
tego dojdzie.

— My

— A co, planowale$ w pojedynke zniszczy¢ zaklecie zdolne
anihilowad wszystkie trzy wymiary?

— A kto powiedzial, ze w ogdle cheg si¢ w to mieszaé? Jesli
kto$ nas razem zobaczy, to bedzie po mnie.

— Zatem $wietnie si¢ sklada, ze potrafisz si¢ niepostrzezenie
przemieszcza. — Lira przygladat si¢ drakonowi spod przymru-
zonych powiek. — Przytargates tu mnie i Clio, zeby$my mogli
dziata¢ razem, zanim dojdzie do najgorszego. Po wszystkim mo-
zemy swobodnie wréci¢ do préb zamordowania si¢ nawzajem.

Ash polozyt ramie na oparciu krzesta.

— Dasz rad¢ dotrzymad mi tempa, inkubie?

Lira u$miechnat si¢ pod nosem, przypominajac sobie, jak
skakali z Ashem po dachach Asfodel.

— Moze... jedli najpierw wpakujg ci strzale w nogg.
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