
PrZyGoToWaNiE dO gRy
1. Po przeczytaniu instrukcji, obróć ją na drugą stronę, planszą do góry 

i połóż na stole. 
2. Karty potasuj i ułóż w stosie, rewersem do góry.
3. Każdy gracz wybiera swój kolor pionka, pionki stawiamy na polu „Start”.

PrZeBiEg GrY
Grę zaczyna najmłodszy gracz. Gracz siedzący po jego lewej stronie bierze 
do ręki pierwszą z góry kartę ze stosu i czyta na głos informację oznaczoną 
numerem 1. Odpowiadający gracz decyduje na głos czy zdanie, które 
usłyszał to prawda czy fałsz. Poprawna odpowiedź jest zapisana obok 
ciekawostki poniżej pytania. 

Jeżeli gracz wytypował poprawnie, to przesuwa swój pionek o jedno pole 
do przodu, jeżeli źle, to o jedno pole do tyłu. Przeczytane karty należy 
odkładać do pudełka, by nie pomieszały się z nieużytymi kartami. 

Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazówek zegara – gracz, który 
czytał pytanie staje się graczem odpowiadającym, a osoba siedząca po jego 
lewej stronie czytającym. Gra toczy się do momentu, aż pionek któregoś 
z graczy dotrze na pole „META”. Jeżeli po zgraniu pierwszej części pytań nie 
wyłonicie jeszcze zwycięzcy - sięgnijcie do kart w pudełku i skorzystajcie 
z części oznaczonej cyfrą 2. To druga pula zdań do zwery�kowania.

Powodzenia!

P.S. Jeśli chcecie grać kilka razy, zmieniajcie kolejność – grę można 
rozpocząć od zdań z numerem 2, w ten sposób unikniecie powtarzalności. 

iNsTrUkCjA
1. Karty - 55 szt.
2. Pionki - 4 szt.

3. Plansza - 1 szt. (na odwrocie instrukcji)
4. Instrukcja 

ZaWaRtOść pUdEłkA:


