ZAWART0SC PUDELKA.

1. Karty-55szt. 3. Plansza - 1 szt. (na odwrocie instrukgji)
2.Pionki-4szt. 4. Instrukcja

PRZYGOoTowWaNi€ DO GRY

1. Po przeczytaniu instrukji, obrd¢ j3 na druga strone, plansza do gory
i potdz na stole.
2. Karty potasuj i utéz w stosie, rewersem do géry.
3. Kazdy gracz wybiera swoj kolor pionka, pionki stawiamy na polu,, Start”.

PRZEBIEG GRY

Gre zaczyna najmtodszy gracz. Gracz siedzacy po jego lewej stronie bierze
do reki pierwsza z géry karte ze stosu i czyta na gtos informacje oznaczona
numerem 1. Odpowiadajacy gracz decyduje na gtos czy zdanie, ktére
ustyszat to prawda czy fatsz. Poprawna odpowiedz jest zapisana obok
ciekawostki ponizej pytania.

Jezeli gracz wytypowat poprawnie, to przesuwa swdj pionek o jedno pole
do przodu, jezeli Zle, to o jedno pole do tytu. Przeczytane karty nalezy
odktadac do pudetka, by nie pomieszaly sie z nieuzytymi kartami.

Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara — gracz, ktéry
czytat pytanie staje sie graczem odpowiadajacym, a osoba siedzaca po jego
lewej stronie czytajacym. Gra toczy sie do momentu, az pionek ktérego$
zgraczy dotrze na pole, META”. Jezeli po zgraniu pierwszej czesci pytan nie
wytonicie jeszcze zwyciezcy - siegnijcie do kart w pudetku i skorzystajcie

Z czesci oznaczonej cyfrg 2. To druga pula zdan do zweryfikowania.

Powodzenia!

PS. Jesli chcecie grac kilka razy, zmieniajcie kolejnos¢ — gre mozna
rozpocza¢ od zdan z numerem 2, w ten sposéb unikniecie powtarzalnosci.
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