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WSTEP

Nigdziegesci to elitarna formacja do walki ze wszystkimi
przeciwnosciami w Swiatach tworzonych przez Wielkiego Bela
Zurwana i Bela Waju. Dusze ludzi otrzymaty na Bajkopolis
nowe zycia i jako czarnodzieje sprawujg wazne funkcje i na
swojg odpowiedzialnos¢ kujg swdj los. Formacjg, w imieniu
obu Beléw zarzadza Al Mill, wyposazajgc Nigdziegestych
w okaryny, ktére stuzg do kontaktu i pomocy. Do pilnowania
nowych sSwiatéw Nigdziegesci przenoszeni sg ztocistymi
portalami, a na samej juz planecie majg do dyspozycji
wewnetrzne zielone portale.

— Podejdz tu Enervandzie. To bedzie twoje pierwsze
powazne zadanie, od kiedy ukonczytes szkolenie na
Nigdziegestego. Twoi dawni koledzy dziatajg juz na réznych
planetach. Najpierw jednak musimy poddaé cie probie
radzenia sobie z magig, bo to bedzie twoim przysztym
naprawde odpowiedzialnym zadaniem. Jesli wyjdziesz
zwyciesko — lecisz na Bajkopolis!

Z decyzjami Al Milla nie mozna byto dyskutowac.

— Zapraszam do komory.

— Ale jak wiesz, doskonale sie czuje w tej terazniejszosci
a bajki s3 mi cokolwiek obce — na wszelki wypadek
usprawiedliwiat sie przed wyprawg Enervand.

— Przed Nigdziegestymi sg ciggle nowe, nieznane i niebezpieczne
zadania. My tworzymy Swiaty, ktdre potem zaczynajg zy¢
wlasnym zyciem i ciggle ewoluujg — powiedziat Al Mill
zastanawiajgc sie czy umiejetnosci nowego Nigdziegestego
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wystarczg do wykonania tej troche dziwnej i skomplikowanej
misji.
I niestety wymagajq tez statego nadzoru.



Rozdziat I. Préba

Wszechswiat. Enervand patrzac na to dzieto, ktdrego nie jest
wstanie w petni ogarngé zadna mysl, mégt zrozumiec za
kazdym razem najwyzej tylko jakas jego czastke, ktérej
wczesniej nie dostrzegat. W kazdym razie nikt nigdy do konca
nie poznat wszystkich jego tajemnic.

Kosmos peten jest biatych i czarnych kartéw, czarnych dziur,
form, przestrzeni, tuneli i zagadek. GdzieS tam w nikomu
niepojetej dali Enervand ocknat sie na pewnej planecie, z ktérej
przygladat sie temu niesamowitemu widokowi.

Planeta Kugfina, swdj niezwykly blask zawdzieczata
czuwajgcym nad nig czterem gwiazdom, atramentowe] PlavieBoi,
malachitowe] Verdichi, smolistej Nigrze i bursztynowej Flavie.
Dzieki nim Kugfina przypominata oszlifowany diament zatopiony

na firmamencie. To niezwykte miejsce, gdzie zielen roslinnosci



skrzyta sie brokatem, jeziora obfitowaty w ryby adomy
zbudowane byty ze srebra, swdj tad zawdzieczato dostojnemu,
uczonemu krélowi — magnatowi, witascicielowi wszystkich
kopalni srebra, ktéry liczyt sie ze swym spoteczernstwem
aono, petne wdziecznosci, postusznie poddawato sie jego
zasadom i wyrokom.

Piekna krélowa, wspierata meza swg wiedzg i dbata
o infrastrukture Kugfiny. Byli zgodnym i szczesliwym
matzeAstwem, a dodatkowg dumga, napawaty ich sukcesy
zdolnych dzieci.

W zamku krélewskim cafta dziewiecioosobowa rodzina,
cenita sobie mozliwosé wspdlnego spedzania czasu, ktérego
ze wzgledu na obowigzki wcigz brakowato. Jedynie, jeden
zsyndw, w ktérego ciele wtasnie Enervand tu nagle sie
obudzit, a musiat doktadnie gra¢ swoja role, jak zwykle btadzit
gdzies myslami. Wysoki i szczupty, z oczami o barwie pieczonych
kasztandw, od dziecka cenit sobie niezaleznos¢ i samotnosé.
Jego ciagte spacery, godziny spedzone na patrzeniu w gwiazdy
i rozwazania o dalekich podrézach w najodleglejsze zakatki
kosmosu, nieco niepokoity zaréowno matke jak i ojca. Bracia
i siostry Enervanda, wyrosli na wyksztatconych i petnych
ambicji uczonych. Sala balowa zamku raz po raz wypetniata sie
gosémi zaproszonymi na huczne przyjecia. Wraz z uptywem
czasu, starsze latorosle opuscity patac by wies¢ petne dostatku,
samodzielne Zzycie ze swymi partnerami. Bracia zdobywali

nowe planety, siostry zarzadzaty wielkimi instytucjami.

7



Rodzicom pozostat jedynie syn Enervand, ktérego przysztosé
WCiaz jawita sie niejasno i przepetniona byta niepewnosciami.

Pewnego dnia, po nieprzespanej nocy, krol wezwat
Enervanda do siebie i rzekt:

— Synu, bardzo martwimy sie z matka o ciebie. Twoje
rodzenstwo odnosi sukcesy, zarzgdza kopalniami i dba
o przysztos¢ i poszerzanie naszego krdlestwa, a ty? Jakie s3
twoje aspiracje, przeciez jeste$ krélewskim synem! Od dawna
zastanawiamy sie nad tym z twojg matka, krélowa, co z tobg
poczgé. Moze rzeczywiscie twoim przeznaczeniem sg dalekie
wyprawy w nieznane. Dlatego zdecydowalismy, ze z okazji
twoich urodzin, ofiarujemy ci ostatnio zbudowany, nowoczesny
statek kosmiczny. Wybraliémy juz doswiadczong zatoge, ktdra
bedzie ci towarzyszy¢, a pozostate decyzje bedg nalezaty juz
wytgcznie do ciebie. Skoro tak sobie wymarzytes, to lec
w nieznane. Szukaj szczescia i pamietaj, cho¢ data naszego
nastepnego spotkania moze nigdy nie nastgpi¢, ze zawsze
bedziemy tu z matka na ciebie czekad. Le¢ skoro taki los sobie
przygotowates.

Enervand z powaga wystuchaj stéw ojca i musiat przyznac,
ze chyba nawet sie lekko wzruszyt. Opuscit komnate wtadcy
i natychmiast rozpoczat intensywne przygotowania do dalekiej
podrézy. Nie chciat traci¢ czasu, wszystko przebiegto wiec
btyskawicznie i juz po kilku dniach zorganizowano uczte
pozegnalng, na ktdrg bardzo nalegali rodzice. Gdy wielki zegar

na wiezy patacowe] zabit siedem razy, silniki pojazdu
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kosmicznego zakastaty wypluwajagc z siebie niebiesko
pomaranczowy ptomien. Enervand i jego zatoga wystartowali.

Czas w przestrzeni kosmicznej mija inaczej. Mfody ksigze
nie wiedziat jak dtugo juz lecieli, bo byt zbyt podekscytowany.
Starat sie nad wszystkim czuwaé, niczym dowddca wzorowo
przeprowadzanej kampanii wojskowej. Zobaczywszy gdzie$
w oddali szafranowo migoczacy punkt otoczony przez dwie
zarzace sie kule, zarzadzit przygotowania do lgdowania, a sam
postanowit sprawdzi¢ stan lgdownika. Usadowit sie w srodku,
po kolei sprawdzajgc wszystkie systemy w matym pojezdzie
rozpoznawczym. Niespodziewanie w hamujgcy juz statek
mocno uderzyt jakis meteoryt. Kosmolot wprowadzony w drgania
zaczat zbaczad z obranego toru lotu, a dzierzgcy stery zastepca
kapitana stracit kontrole nad panelami dowodzenia.
Turbulencje coraz bardziej sie nasilaty i w koncu opanowaty
caty statek, ktéry zaczat wirowaé wokét wiasnej osi. Potem
nagle nastapita juz ciemnos¢.

Enervanda bolata gtowa, odruchowo dotknat dtonig czota
i spojrzat na zakrwawione palce. Nastepnie prébowat poruszyé
nogami. Nie bez trudnosci udato mu sie wydostac, ale bol
przeszywat cate ciato. Dopiero teraz, odzyskujac powoli
Swiadomos¢, rozejrzat sie.

— Co sie stato do kurwy nedzy — zaklat. — Gdzie my
jestesmy, gdzie sg wszyscy i co to byto?
Ksigze stracit pewnos$¢ siebie, ktérag emanowat jeszcze przed

katastrofg. Zniknat gdzies jego spokdj i opanowanie. Zaczat
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gwattownie odgarniaé¢ zniszczone czesci kabiny, szukajac
pozostatych cztonkéw zatogi. Niestety, spetnity sie jego
najgorsze przewidywania, bo lgdowanie okazato sie tragiczne.
Nikt z zatogi oprécz niego nie przezyt. Enervand zostat sam, na
nieznanej planecie, pozbawiony nieswojej troche dzieciecej
naiwnosci, ktérg kierowat sie patrzac na gwiazdy i marzac
o dalekich podrdzach. Uratowata go dodatkowa ostona
sprawdzanego lgdownika.

Nie wiedziat ile czasu spedzit siedzgc na fragmencie statku,
ktéry przypominat teraz raczej rzezbe obtagkanego artysty, niz
czesc¢ pieknego statku kosmicznego.

W koncu czujac narastajgcg wsciektosé, dziwnie pomieszang
z bezsilnoscig zaczat iS¢ przed siebie sam dobrze nie wiedzac,
w jakim kierunku i celu.

Przemierzat nie zmieniajacy sie, wypetniony piaskami teren,
otaczata go gtucha pustka, gdy nareszcie w oddali zobaczyt
olbrzymi zamek. Pomyslat, ze musi mie¢ halucynacje. Spojrzat
jednak ponownie i teraz juz upewnit sie, ze naprawde widzi
samotng, majestatyczng budowle goérujagcg nad porosnietg
suchg rodlinnoscig doling. Byt to pierwszy budynek jaki
zobaczyt na tej dziwnej planecie. Liczac, ze mieszkajg w nim
zywe istoty, ruszyt w jego kierunku z nadziejg, ze by¢ moze
uzyska od nich pomoc. Iskra nadziei, ktorg przez moment
poczut, szybko jednak zaczeta gasngc¢, mimo Zze ksigze nie
zwalniat kroku, a wrecz przyspieszat, zamek wcale sie nie

przyblizat. Dopiero wieczorem, gdy oba stonica zaczety

10



zachodzi¢, wyczerpany, odwodniony i bliski obtedu Enervand
doczotgat sie do ogromnej bramy. Jak w amoku zaczat
krzycze¢, wali¢ piesciami w ogromne spizowe wrota i rzucaé
kamieniami. Wszystko na nic, nikt nawet nie wychylit nosa,
nikogo nie obeszta jego obecnos¢. Nie byto to krélewskie
powitanie, na ktére jako syn wielkiego wtadcy méogtby liczyé.
Nie baczac na zasady, ksigze zdecydowat sie na wejscie bez
zgody gospodarza. Resztky sit odciggnat jedno ze skrzydet
bramy i powoli wszedt do srodka.

Jego zmeczonym oczom ukazat sie olbrzymi, imponujaco
zdobiony westybul. Z sufitu zwisaty sinawe stalaktyty,
wygladajgce niczym nieoszlifowane szmaragdy, ktoérych
niezwyktos¢ dodatkowo podkreslato mleczne magiczne
Swiatto padajace z malenkich kinkietdw. Enervand stat przez
moment w ostupieniu, nie spodziewat sie, ze nagle, posrodku
pustkowia, trafi na tak nietypowe i fascynujgce miejsce.
Reprezentacyjna sala miata po prawej stronie sporo
ogromnych drzwi prowadzgcych do kilkunastu nastepnych sal.
Enervand otworzyt pierwsze drzwi z prawej i zajrzat do
érodka. Zielone wnetrze sali mocno go zaskoczyto. Sciany,
podtogi, a nawet sufit pokryte byty miekkim materiatem
o intensywnej szmaragdowej barwie. Na srodku pokoju rosto
ogromne drzewo o owocach przypominajgcych przegrzebki.
Oszotomiony, wycofat sie i juz z wiekszg pewnoscia siebie
otworzyt kolejne wrota, a tym razem trafit do komnaty

rozowej. Nawet ogien, ktory zachecajgco ptonat w kominku
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przybierat malinowy odcied, a na wielkim, okragtym,
puchatym dywanie wylegiwato sie dziwne kotopodobne
zwierze, wesoto machajgce ogonem w kolorze dojrzatych
pomidorow i ktapigc rytmicznie zielonym dziobem. Enervand
mimowolnie parskngt Smiechem.

— Co to za dziwaczne miejsce? — zapytat gtosno — ciekawe,

jakie kolejne kuriozum tu jeszcze zobacze. Wtasciciele musza
by¢ niezle walnieci!
Zamkngwszy drzwi gabinetu przypominajgcego tandetny
salon SPA i przytrzymujac sie poreczy, wszedt po schodach na
pierwsze pietro. Z lekkg obawg pchnat kolejne wrota, ktére na
poczatku stawiaty opdr, jakby byty zamkniete od wewnatrz na
zasuwe. Enervand pchnat je z catej sity barkiem, co
spowodowato, ze w koncu wpadt do srodka. Drzwi o dziwo
nie wydaty z siebie nawet cichego skrzypniecia. Spodziewat
sie, ze i ta sala wypetniona bedzie btyskotkami w jaskrawych
barwach, stodkich niczym lep. Ale czekato go zaskoczenie.

— Obtgkane miejsce — baknat nieco poirytowany i wytezyt
wzrok by dostrzec co$ w panujgcych ciemnosciach.

Pokdj skgpany byt prawie w mroku a okna zastoniete szczelnie
grubymi kotarami. Sciany pokrywata czarna tapeta o subtelnym,
srebrnym deseniu. Pod stopami wyczut zas miekki, uginajgcy
sie pod jego ciezarem puszysty dywan. Palenisko z czarnego
marmuru, byto jedynym Zrédtem Swiatta. Enervand poczut sie
niepewnie, gdy nieoczekiwanie ustyszat ciche szuranie i kroki.

W sali byt ktos jeszcze, bo powietrze delikatnie wibrowato.
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Gdy postac znalazta sie w kregu tuny padajgcej z ptongcych
polan, ksigze zobaczyt przepiekng, ubrang tylko w niezwykle
skapy uniform, mtodg dziewczyne. Skupiona na wykonywane;j
pracy nie zauwazyta przybysza. Scierata kurz z czarnych mebli
i stojgcych na nich czarnych, dziwnych figurek. Ksigze przygladat
sie nieznajomej z uwagg i fascynacjg. Byta czarujacg mtoda
kobietg o pieknych rudych wtosach i delikatnych dtoniach.

— Alez do tego jeszcze Sliczny tyteczek — pomyslat
przygladajac sie jego odbiciu w czarnej szafie. Dziewczyna
delikatnie podnosita kazdy przedmiot, z czutoscig wycierata
Sciereczkg i za kazdym razem szeptata co$ cichutko do
medalionu zawieszonego na szyi. Gdy ksigze zblizyt sie do
masywnej komody, a wiec tak blisko, ze wrecz mdégt dotknaé
jej ramienia, ta wystraszona odskoczyta w ciemnosé
upuszczajac rzezbe, ktdra rozbita sie na wiele matych
kawateczkéw.

— Och, kim jestes panie, i co tu robisz? Btagam, nie krzywdz
mnie, nie méw wujowi o mojej niezdarnosci — méwigc to padta
przed przybyszem na kolana, z btaganiem w intensywnie
zielonych oczach.

— Prosze, wstan natychmiast, nic nikomu nie powiem —
podat jej dtont i pomdgt wstac. — Jestem Enervand, syn kréla
planety Kugfina. Przemierzatem galaktyke, gdy moj statek
ulegt uszkodzeniu i rozbit sie na tej planecie. Cata moja zatoga
zgineta w katastrofie, a statek jest powaznie uszkodzony

i teraz to ja sam potrzebuje pomocy.
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