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* 16 zetondw (owoce i warzywa oraz sok) Zanim rozpoczniesz z dzieckiem gre, pokaz mu jej elementy.
o 5 koszykow (w 5 kolorach) Pobawcie sie owocami i warzywami, nazywajac je i okreslajac
o kostka (5 kolorow i robaczek) ich kolor.

FPraygotousonie gry,
2.Na kazdym koszyku potdz 1 dowolny zeton w odpowiadaja-
cym mu kolorze (np. jabtko na zielonym koszyku).

1. Umies¢ koszyki na $rodku stotu.

3. Pozostate zetony, sok oraz kostke pot6z z boku stotu.

Rozgrywka przebiega w kierunku zgodnym z ruchem wska- Przyktad: Zosia wyrzucita na kostce niebieski kolor.

zbwek zegara. Najmtodszy gracz zaczyna i rzuca kostka. Bierze boréwke z niebieskiego koszyka i ktadzie ja przed

. ba. Gdyby koszyk byt pusty, Zosia nie zdobytaby w swojej
koszyk k kostke kolorze: >0 ’
Spéirz na koszyk we wskazanym przez kostke kolorze kolejce zetonu. Teraz Alek przystepuje do gry i rzuca kostka.
Jesli w koszyku jest zeton, zdobywasz go i ktadziesz

przed soba.

Jesli koszyk jest pusty, musisz obejs¢ sie smakiem. Kto$ juz £ . i
wczeéniej zabrat zeton z tego koszyka. \/




Na kostce wypadt robaczek?
Masz szczesciel Wez zeton z dowolnego koszyka i potéz go

przed soba. ‘,ﬁ

Wszystkie koszyki sa puste?

Jesli zabrate$ ostatni zeton, uzupetnij koszyki. Potéz na
kazdym po 1 zetonie w odpowiadajacym mu kolorze.

W nagrode wykonujesz dodatkowa kolejke - rzu¢ kostka
i wez zeton ze wskazanego koszyka.
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Gra konczy sie, jesli zostanie zdobyty ostatni zeton (nie ma
juz owocow i warzyw w koszykach ani z boku stotu). Gracz,
ktéry zdobyt ostatni zeton w grze, bierze dodatkowo sok.

Wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiecej zetondw (sok owoco-
wy tez sie liczy).
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Odtdz koszyki oraz sok do pudetka. W tym wariancie nie
beda uzywane. Wszystkie owoce i warzywa posortuj wedtug
koloru i pot6z na srodku stotu. W swojej turze gracz rzuca
kostka i bierze zeton we wskazanym kolorze (lub dowolny,

jesli wypadt robaczek). Jesli nie ma juz na stole zetonu
w tym kolorze, gracz traci kolejke. Gra konczy sie, jesli ze
stotu zniknie ostatni zeton. Wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwiecej zetonow.
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Zapraszamy na nasza strone krainaplanszéwek.pl,
aby pobra¢ dodatkowe materiaty:

 Artykut ,Dlaczego warto gra¢ w gry planszowe
z matymi dzie¢mi”.

 Poradnik ,Jak wykorzysta¢ pierwsze gry w zabawach
z dzie¢mi”.

» Zasady gry ,Owocowa uczta”, ktore tacza elementy
gier ,Mniam!” oraz ,Zwierzatek”.
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