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o Wybierz zadanie. Umie$¢ wszystkie elementy na planszy zgodnie z ilu-
stracjg do wybranego zadania.

9 Przesuwaj kolorowe elementy po planszy do momentu, w ktérym be-
dziesz mogt przenies$c wirusa (czerwona ptytka) do wyjscia, pamietajac
o nastepujacych zasadach:

¢ Elementy mozna przesuwac w 4 kierunkach, ale tylko po skosie. Nie
wolno ich przesuwa¢ poziomo, pionowo ani ich obracac.

e Czasami moze sie zdarzy¢, ze bedziesz musiat przesunaé grupe
elementéw.

® Przez otwor znajdujacy sie w gérnym rogu planszy mozesz wysunad
cze$¢ dowolnego elementu, tak aby na
planszy zrobito sie wiecej miejsca do przesuwania innych czesci.

¢ Nie mozna zmienia¢ potozenia biatych, okragtych elementéw. Stano-
wig one integralng czes¢ planszy.

© Zadanie jest rozwiazane, gdy czerwony wirus zostanie usuniety z plan-
szy przez otwér znajdujacy sie w jej gérnym rogu.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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