® Przed przystapieniem do gry nalezy ztozy¢ plansze z puzzli i koszyczki. Nastepnie
ustawia sie wszystkie borowiki i muchomory na polach planszy w dowolny sposéb.
Na jednym polu moze stac tylko jeden grzyb.

® Kazdy z graczy wybiera pionka i koszyczek, do ktérego bedzie zbierat grzybki.
® Wszystkie pionki ustawiamy na polu z napisem START.

® Zadaniem graczy jest uzbieranie odpowiedniej liczby grzybow i dotarcie do mety.
Liczba grzybéw do zebrania jest uzalezniona od liczby graczy:

* 4 grzybki— jezeli w grze biora udziat 4 osoby,
* 5 grzybkow — jezeliw grze biorg udziat 3 osoby,
* 7 grzybkow — jezeli w grze biora udziat 2 osoby.

® Zaczyna najmtodszy z graczy, ktory rzuca kostkg i przesuwa swoj pionek
doktadnie o tyle pdl, ile oczek wskazuje kostka. Po czym kolejka przechodzi
na nastepnego gracza.

® Pionki moga poruszac sie w dowolnym kierunku, jednak podczas jednego
ruchu moga tylko raz przechodzi¢ przez to samo pole.

® Jezeli gracz stanie na polu z borowikiem, zabiera go z planszy i wktada go
do swojego koszyczka.

® Jezeli gracz stanie na polu z muchomorem, pozostawia go na
planszy. Aby opuscic to pole, gracz w nastepnym ruchu musi wyrzucic
parzysta liczbe oczek. W przeciwnym razie pozostaje na polu,
o0 do momentu spetnienia tego warunku.

® Gracze starajg sie porusza¢ po planszy w taki sposob, aby jak
najszybciej skompletowa¢ odpowiednig liczbe jadalnych grzybow
i unikac pol z muchomorami.

® Gre wygrywa ta osoba, ktora jako pierwsza dotrze
do mety z odpowiednig liczba grzybow.



