ﬁ‘ Rules

Choose the difficulty level: from easy ( @, green)

to very hard (@@@@@ black).

Take a card of the chosen level and find the solution.

~ Regeln
Wahle einen Schwierigkeitsgrad: von Ieicht(@, griin)

bis sehr schwierig (@@@@@ schwarz).

Nimm eine Karte mit dem gewiinschten Schwierigkeitsgrad
und l6se die Aufgabe.

\
() Regles
FR
Choisissez le niveau de difficulté : cela va de facile (@, vert)

atres diffile (QQ QD noi.

Prenez une carte du niveau choisi et trouvez la solution.

T
= Reglas
Elige el nivel de dificultad: de facil (@, verde)

a muy dificil (@@@@@ negro).

Toma una carta del nivel elegido y encuentra la solucién.

The explanation of the symbols: Bedeutung der Symbole: Explication des symboles : La explicacion de los simbolos:
Find the element that doesn’t belong Finde das Element, das nicht in das " Encuentre el elemento que
. Trouvez l'intrus. .
in the pattern " Muster passt no pertenece al patron.
? Find the missing element ? Finde das fehlende Element ? Trouvez I4lément manquant. ? Encuentre el elemento faltante.
” q Move 2 sticks H -~y Bewege 2 Holzchen ” q Déplacez 2 allumettes ” -~y Mover 2 palos
m Remove 3 sticks H{ Entferne 3 Holzchen :H* Retirez 3 allumettes H Remover 3 palos
- to create - zu erhalten -> pour créer -> para crear
l 3 3 equal squares I 3 l 3 gleiche Quadrate l 3 3 carrés égaux. 3 l 3 cuadrados iguales.
V=V a correct equation V= eine korrekte Gleichung v=v une équation correcte. v=v una ecuacion correcta.

”l Example: move 3 sticks to create
~y > 4 equal triangles.

To see the video solution:

l” 9 Beispiel: Bewege 3 Holzchen
Y um 4 gleiche Dreiecke zu erhalten.

Um die Lésung anzusehen:

”l > Exemple : Déplacez 3 allumettes
f\. pour créer 4 triangles égaux.

Pour voir la solution en vidéo :

”l Ejemplo: mover 3 palos, para asi
~y 9 crear 4 triangulos iguales.

Para ver la solucion en el video:

1. Download the “Logic Cards” app. Baa 3 1.,Logic Cards” App downloaden iaa 3 1.Téléchargez |'application « Logic Cards ». Baa 3 1. Descarga la aplicacion «Logic Cards». o ;
2.Scan any card. | l" o | 2. Beliebige Karte scannen | L'ﬁl 2.Scannez une carte. | L"-“ﬁl 2. Escanee cualquier carta. | l" o |
3. Enjoy the animated solution! N— 3. Animierte Losung ansehen N/ 3. Regardez la solution en vidéo ! N/ 3. Disfrute la solucién animada! N—
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Regole = Spelregels Kurallar W Instrukcja
T NL TR PL
Scegli il livello di difficolta: da facile (@, verde) Kies het moeilijkheidsniveau: van gemakkelijk @ groen) Zorluk seviyesini segin: kolaydan (@ yesil) Wybierz poziom trudnosci: od fatwego (@ zielony)
amolto diﬁicile(@@@@@, nero). tot zeer moeilijk(@@@@@, zwart). cok Zora(@@@@@ siyah) siralanmustir. do bardzo trudnego(@@@@@ czarny).
Prendi una carta col livello di difficolta desiderato e risolvi Neem een kaart van het gekozen niveau en vind de oplossing. Sectiginiz seviyeden bir kart alin ve ¢6zim bulun. Wez karte z wybranego poziomu i znajdz rozwigzanie
il compito. znajdujacej sie na karcie famigtowki.
Significato dei simboli: De uitleg van de symbolen: Sembollerin anlami: Wyjasnienie symboli:
' . Vind het element dat niet in het A g Znajdz element, ktory nie pasuje
2 Trova l'elemento intruso i patroon thuis hoort. * Oriintlye ait olmayan elemani bulun. 2 do schematu.,
? Trova l'elemento mancante ? Vind het missende element. ? Cozumii bulun. ? Znajdz brakujacy element.
” -~y Sposta 2 fiammiferi H -~y Verplaats 2 stokken ” -~y 2 kibrit ¢optintin yerini degistirin ” -~y Przet6z 2 zapatki
:H* Togli 3 fiammiferi H Verwijder 3 stokken :H‘* 3 kibrit ¢optinii ¢ikarin H Usun 3 zapatki
- per ottenere - maak -> olusturmak - aby stworzy¢
3 3 quadrati uguali I 3 l 3 gelijke vierkanten. l 3 3 esit kare. ] 3 l 3 jednakowe kwadraty.
vV=v un'equazione corretta V= een correcte vergelijking. v=v esitlik olusturun. vV=v poprawne réwnanie.

”l 9 Esempio: sposta 3 fiammiferi per
”’\ ottenere 4 triangoli uguali.

Per controllare la soluzione:

l” 9 Voorbeeld: verplaats 3 stokken
™y om 4 gelijke driehoeken te maken.

Om de video oplossing te bekijken:

”] 9 Ornek: 4 esit icgen olusturmak igin
q 3 kibrit ¢optintiniin yerini degistirin.

Coziim videosunu gérmek igin: \

”l ) Przyktad: Przetéz 3 zapatki, aby
f"\ stworzyc 4 jednakowe tréjkaty.

Aby zobaczy¢ rozwigzanie:

1. Scaricare I'App «Logic Cards». Hlead 3 1. Download,Logic Cards” app. Fled ; 1."Logic Cards” uygulamasini indirin. Baa 3 1. Sciagnij aplikacje, Logic Cards". Hlead 3
2. Scannerizzare la carta desiderata. | l"".‘i‘l 2.Scan de kaart. | L""‘f‘l 2. Sectiginiz karti taratin. | L""‘f‘l 2. Zeskanuj karte. | l"".‘f‘l
3. Ammirare la soluzione animata! N— 3. Geniet van de geanimeerde oplossing! N/ 3. C6ziimi adim adim seyredin! N/ 3. Ciesz si¢ animowanym rozwigzaniem! N—
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MNpaBuna Pravidla Pravidla w Szabdlyok
uA cz SK HU
BunbepiTb piBeHb CKNaAHOCTI: Bif nerkoro ( @ 3eneHwnin) Vyberte si obtiznost: od nejlehéi(@, zelena) Vyberte si obtaznost: od najlahsej (@, zelend) Valassz nehézségi szintet: a konnyitél (@, z6ld)
O Ay»e CKNnagHoro (@@@@@, YOpHUN). po velmi tézkou (@@@@@, cerna). po velmi tazka (@@@@@, cierna). anagyon nehézig (@@@@@, fekete).
Bi3bMiTb KapTKy 06paHOro piBHA i 3HaNAITb PilLeHHSA. Vyberte si kartu s obtiznosti, kterd vdm vyhovuje, Vyberte si kartu s obtaznostou, ktora vam vyhovuje, Huzz egyet a vélasztott nehézségi szintl kartyakbol és talald
a najdéte feseni. a najdite riesenie. meg a megoldast!
3HauyeHHA CMBONIB: Vysvétleni symbolti na kartach: Vysvetlenie symbolov na kartach: A kértyan szerepl6 jel6lések magyarazata:
- - e " v - Néjdite prvok, ktory nepatri . iz
2 3HalAiTb 3aiBNi €NeMeHT. X Najdéte prvek, ktery nepatfi do vyctu. X do vypoctu. 2 Talald meg a nem oda illé elemet.
? 3HaiaiTb enemeHT, AKOro GpaKye. ? Najdéte chybéjici prvek. ? Najdite chybajuci prvok. ? Talald meg a hianyzo elemet.
” ~y MepeMmicTiTb 2 Nnannyku ” ~y Premistéte 2 zapalky. ” ~y Premiestnite 2 zapalky. ” ~y Mozdits el 2 gyufaszalat.
H Mpunbepitb 3 Nanuukn H Odstranite 3 zapalky. Odstrante 3 zapalky. H Tavolits el 3 gyufaszalat.
- o6 oTpumaTtit - ... abyste vytvorili... ... aby ste vytvorili... - Alkoss.
] 3 3 piBHUX KBagpaTu. I 3 l 3 stejné Ctverce. 3 rovnaké stvorce. l 3 l 3 ugyanolyan négyzet.
v=v NpaBuibHY PiBHICTb. vV=v ...aby platila rovnost. V= ... aby platila rovnost. =y A helyes egyenlet.

) Mpuknap: nepemicTiTh 3 Nanuuku,
q Wo6 oTpuMaTi 4 piBHI TPUKYTHUKN.

o6 no6aunTu pilweHHs:

l” ) Priklad: Presunte 3 zapalky, abyste
q vytvofili 4 stejné trojuhelniky.

Mzete si také prohlédnout videa s feenimi:

l” ) Priklad: Presunite 3 zapalky, aby ste
q vytvorili 4 rovnaké trojuholniky.

Mézete si tiez pozriet vided s riedeniami:

v
”l q ) Példa: 3 gyufaszal elmozditasaval

alkoss 4 ugyanolyan haromszoget.

Vide6 a megoldasokhoz:

1. 3aBaHTaxTe fogaTok «Logic Cards». (L; P 1. Stdhnéte si aplikaci,Logic Cards". 1. Stiahnite si aplikaciu,Logic Cards". ‘(Lg il 1.Toltsd le az,Logic Cards” alkalmazast!
2. BinckaHyite 6yAb-AKy KapTKy. | "“I 2. Oskenujte kartu. ] 2. Oskenujte kartu. | "“I 2. Olvass be egy kartyat!
3. Haconopxyiitecb aHiMoBaHUM pilueHHAM! N— 3. Sledujte animované feseni! N/ 3. Pozrite si animované riesenie! N/ 3. Elvezd az animalt megoldast! N—
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Valj svarighetsgrad: fran latt ( @ gron) Velg vanskelighetsgrad: Fra enkel (\_/, grenn) Veelg svaerhedsgrad: fra nem (\_/, gron) Valitse vaikeustaso: helposta (@, vihred)
till mycket svér(@@@@@, svart). til svaert vanskelig (@@@@ ), svart). til meget svaer ( @@@@ , sort). hyvin vaikeaan (@@@@@, musta).
Ta ett kort fran vald niva och hitta en I6sning. Ta et kort for den valgte vanskelighetsgraden og finn frem Veelg et kort i den valgte sveerhedsgrad, og find lasningen. Ota valitun vaikeusasteen kortti ja |6yda ratkaisu.
til lesningen.
Férklaring av symbolerna: Forklaring av symbolene: Symbolforklaring: Symbolien selitykset:
Hitta elementet som inte passar Finn elementet som ikke harer Find det element, som ikke passer ind . - . .
* inimonstret. 2 hjemme i mensteret. * i monsteret. * Etsi elementti, joka ei kuulu kuvioon.
? Hitta det saknade elementet. ? Finn det manglende elementet. ? Find det manglende element. ? Etsi puuttuva elementti.
” -~y Flytta 2 stickor ” -~y Flytt 2 fyrstikker ” ~y Flyt 2 taendstikker ” -~y Siirré 2 tikkua
H Ta bort 3 stickor :H{ Fjern 3 fyrstikker Fjern 3 taendstikker H Poista 3 tikkua
- for att skapa - for a lage for at danne - luodaksesi
l 3 l 3 likadana kvadrater. ] 3 l 3 like firkanter. 3 ens firkanter. l 3 l 3 samanlaista neliéta.
vV=v en korrekt ekvation. vV=v en korrekt ligning. v=v en korrekt ligning. vV=v oikean yhtalon.

”l ) Exempel: flytta 3 stickor for att
W skapa 4 likadana trianglar.

For att se videol6sningen: ;1 \
1. Ladda ner "Logic Cards"-appen. aaisi
2. Skanna valfritt kort. | l'"-'i‘ ]
3.Se den animerade l6sningen! &

l ” 9 Eksempel: Flytt 3 fyrstikker for
q / f \ dalage 4 like trekanter.

For & se losningen i et videoklipp:

1. Last ned «Logic Cards».

2.Scan et hvilket som helst kort.

3.Sjekk ut den animerte lgsningen!

l” 9 Eksempel: Flyt 3 teendstikker for
q / f \ atdanne 4 ens trekanter.
Sadan kan du se videoen med lgsningen:
1. Download app’en,Logic Cards".

2.Scan alle kort.

3. Nyd den animerede lasning! e

) Esimerkki: siirré 3 tikkua luodaksesi
q 4 samanlaista kolmiota.

Katso videoratkaisu:

1. Lataa "Logic Cards”-sovellus.

2. Skannaa jokin kortti.
3. Nauti animoidusta ratkaisusta! —



= Reeglid
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Vali sobiv raskusaste: kergest (@, roheline)

véga keeruliseni (@@@@@ must).

Véta valitud raskusastmega kaart ja leia lahendus.

Stimbolite tdhendused:

a
» Noteikumi
Izvélies gratibas [imeni: no viegla (@, zal3)

lidz Joti gratam (@@@@@ melns).

Panem vienu no izvéléta limena kartim un atrisini uz tas
attéloto uzdevumu.

Simbolu skaidrojumi:

W Taisyklés
L
Pasirinkite uzduoties lygj: nuo paprasciausio (@, zalias)

iki sudétingiausio (@@@@@,juodas).

Paimkite pasirinkto lygio kortele ir iSspreskite uzduotj.

Simboliy reikmés:

W lMpasuna

BbibepuTe ypoBeHb CIOKHOCTY: OT MPOCTOro (@, 3eneHbli1)

10 O4eHb CNIOXKHOTO (@@@@@ YepHbIN).

Bo3bmuTe KapTy BbIGPaHHOMO YPOBHA 1 HAIANUTE PelleHue.

3HaueHve CUMBOJIOB:

g Leia mittesobiv * Atrodi elementu, kas neiederas kopa. i Suraskite nereikalingg sekos elementa. 2 Haignte nuwHUii snemeHT.
. Atrodi elementu, kas jaieliek jautajuma . - N o

? Leia puuduv ? Zimes vieta. ? Suraskite trikstama elementa. ? HaitauTe HepoCTalOWNiT SNEMEHT.
” q Liiguta 2 tikku ” q Parvieto 2 kocinus, ” q Perkelkite 2 pagaliukus ” q MNepemecTute 2 nanoyku,

m Eemalda 3 tikku H Nonem 3 kocinus, Nuimkite 3 pagaliukus H Y6epure 3 nanouku,

-> loo - lai izveidotu kad iseity -> 4TO6bI MNOMYUNTH

3 3 vordset ruutu. 3 l 3 vienadus kvadratus. 3 vienodi kvadratai. 3 3 paBHbix KBappaTta.

vV=v odige vorrand. vV=v pareizu vienadibu. V= teisinga lygtis. vV=v BEpHOe PaBeHCTBO.

”l 9 Naide: liiguta 3 tikku et luua
m / f \ 4 vérdset kolmnurka.
Lahendusvideo vaatamiseks: 5
1. Lae alla,Logic Cards” dpp.

2. Skaneeri kaart.

3. Naudi animeeritud lahendust!

l” 9 Piemérs: parvieto 3 kocinus, lai
q / f \ izveidotu 4 vienadus trijstarus.
Lai noskatitos animétu risinajumu: £
1. Lejupieladé lietotni,Logic Cards".
2. Noskené jebkuru karti.

3. Lai laba skatisanas!

”] 9 Pavyzdys: perkelkite 3 pagaliukus,
Yy kad i3eity 4 vienodi trikampiai.

Norédami pamatyti sprendimo video: '
1. Parsisiyskite ,Logic Cards” programéle.

2. Nuskenuokite bet kurig kortele.
3. Mégaukités animuotu sprendimu!

MpuMep: nepemecTuTe 3 NanoyKm,
”l m 9 4TOGbI MONYYNTb 4 PaBHbIX
TpeyrofibHuKa.

Yto6bl yBUAETb pelleHie: (

1. 3arpysuTe npunoxeHue «Logic Cards». 11'.'
2. CkaHupyiiTe niobyio KapTy.

3. CMOTpUTe aHVMUPOBAHHOE pelleHue.
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